Il. Programowanie wsadowe DOS/Windows

Instrukcje przygotowano na podstawie materialdbw udostepnionych przez kolegéw z Zaktadu
Sterowania Wydzialu Elektrycznego (Obecnie oryginat instrukcji znajduje sie na stronie
http://www.ee.pw.edu.pl/~graniszw), plikéw pomocy do systemu Windows oraz materiatéw wtasnych.

1. Wstep

Program wsadowy jest to ciag polecen trybu linii komend lub wywotan programoéw zapisany w pliku
tekstowym o rozszerzeniu .bat Celem programowania wsadowego jest:
*  przyspieszenie pracy
e personalizacja srodowiska systemu operacyjnego
W jezyku programowania wsadowego mozna stosowa¢ wszystkie komendy dostepne w trybie linii
komend. Do sterowania dziataniem programu wsadowego stuzg komendy sterujace:
call - uruchamia programu wsadowego z poziomu innego programu wsadowego, a
nastepnie powr6t do programu zrédlowego (odpowiednik procedury w jezykach
wyzszego rzedu)

echo - wyswietla komunikaty na ekranie, oraz moze stuzy¢ do wigczania lub wylgczania
wyswietlania komunikatow

for - powtarza komende dla zestawu zmiennych

goto - przechodzi do innej czesci programu

If - wykonuje komendy w zalezno$ci od spetnienia warunku

pause - zatrzymuje wykonanie programu do czasu wcisnigcia dowolnego klawisza

rem - komentarz

shift - przesuwa parametry programu (%9->%8,%8->%7 itd.)

W dalszej czesci instrukcji zostang szczeg6towo omowione powyzsze instrukcje.

Informacje o sposobie wywotania komendy uzyskuje sie poprzez wpisanie nazwy komendy z
parametrem /? np.: if /? . Nazwy programéw wsadowych podlegajg tym samym ograniczeniom,

jak nazwy plikéw w systemie - dopuszczalne sg dlugie nazwy. Programy wsadowe uruchamia sie
podajac w trybie interaktywnym nazwe pliku wsadowego (najlepiej tacznie z rozszerzeniem). Plik
wsadowy mozna takze uruchomi¢ w trybie okienkowym wybierajac go poprzez podwdjne (lub
jednokrotne - zaleznie od ustawien) klikniecie klawiszem myszki - tak jak kazdy inny program.
Zatrzyma¢ wykonanie programu wsadowego mozna poprzez nacisniecie kombinacji klawiszy
Ctrl+S lub Pause . Wykonanie programu jest kontynuowane po nacisnieciu dowolnego klawisza.

Przerwac dziatanie programu wsadowego mozna poprzez nacisniecie kombinacji klawiszy Ctrl+C
lub Pause .

2. Uzywanie Notatnika do tworzenia skryptow.

Skrypty sg plikami tekstowymi, wiec do ich tworzenia mozna uzywaé programu Notatnik . Nalezy
jednak uwazac na jedng ceche tego programu: podczas zapisywania dodaje on rozszerzenie tXt do
nazwy programu, np. zapisujac pod nazwe Skrypt.bat program zapisze Skrypt.bat.txt ,
czyli NIE jest to skrypt. Aby Notatnik  nie dodawat rozszerzenia, to przy pierwszym zapisie (tylko
wtedy podajemy nazwe) oprocz wpisania nazwy i rozszerzenia, np. Skrypt.bat nalezy na oknie
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dialogowym wybra¢ opcje Wszystkie pliki w okienku Zapisz jako typ . Uchroni to
przed dodaniem rozszerzenia txt

Przy przegladaniu plikéw za pomoca standardowego narzedzia ,MOj komputer” sq ukryte
znane przez system operacyjny rozszerzenia plikéw, co utrudnia podejrzenie prawdziwego
rozszerzenia pliku. Aby wylaczy¢ ta opcje, nalezy wybra¢ z menu Narz edzia ->Opcje
folderéw... a nastepnie na zaktadce Widok odznaczy¢ opcje Ukryj rozszerzenia
plikéw znanych typow

3. Wyswietlanie komunikatéw

Komunikaty w programach wsadowych mozna wyswietla¢ korzystajac z instrukcji €cho . Sktadnia
tego polecenia:
echo <Tre $¢ komunikatu>
Aby wyswietli¢ pusta linie nalezy uzy¢ polecenia
echo.
(z kropka na koncu, bez spacji).

Przykiad

echo Program przesuwa pliki z katalogu KAT1 do KAT2
move KAT1 KAT2
dir KAT2

Aby dany tekst nie wyswietla¢ na ekranie, ale aby zapisa¢ do pliku, nalezy postuzy¢ sie symbolami
przekierowania > oraz >> omowionymi w instrukcji do pierwszego ¢éwiczenia.

W celu wyswietlania diuzszych tekstow, korzystniej jest zapisac tres¢ w pliku tekstowym i wyswietli¢
go uzywajac instrukcji type - przyspiesza to prace, szczeg6lnie w sieciach.

Komenda echo moze by¢ uzyta do ograniczenia wy$wietlania wykonywanych instrukcji programu. |
tak, aby wytaczy¢ wyswietlanie wykonywanych instrukcji nalezy uzy¢ instrukciji:

echo off
Aby wigczyé wyswietlanie wykonywanych instrukcji:

echo on

Efekt podobny do uzycia echo off  dla pojedynczej instrukcji mozna osiggnaé poprzedzajac
instrukcje znakiem @ Warto wspomnieé, ze wywotujgc polecenie echo off pojawi sie na ekranie
ta instrukcja (bo ,echo” nie jest jeszcze wylaczone), dlatego najczesciej jest wywotywane polecenie
@echo off . Zazwyczaj nie jest pozadane wyswietlanie poszczegéinych polecen ze skryptu,
dlatego tez wiekszos¢ skryptow bedzie sie zaczyna¢ od tego polecenia.

Przykiad

@echo off

echo Program kopiuje pliki tekstowe z katalogu KAT1 do
KAT2

copy KAT1 KAT2

dir KAT2
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4. Komenda pause

Zatrzymanie programu mozna wymusi¢ korzystajac z komendy pause . Instrukcja pause wyswietla
komunikat

Naci snij dowolny klawisz aby kontynuowa ...
a nastepnie oczekuje na wcisniecie dowolnego klawisza.

Przyktad

@echo off

echo Program kasuje pliki tekstowe w KAT1
echo Zaczynam kasowa ¢...

pause

del KAT1\*.txt

cls

dir KAT1

W celu pominigcia wyswietlania komunikatu, wyjscie komendy pause mozna przekierowa¢ na
wyjscie puste: nul , tak jak na ponizszym przyktadzie:

echo Naci $nij dowolny klawisz

pause > nul

Cwiczenia do wykonania

1. W katalogu, do ktérego masz prawo do zapisu, utworz skrypt o nazwie a.bat
2. Skrypt ma utworzy¢ nastepujacq strukture katalogow:

katl
kat2
podkatalog jeden

(prosze zachowaé spacje w nazwie podkatalogu)
3. W kazdym podkatalogu prosze utworzyé plik nazwa.txt , ktéry bedzie zawierat $ciezke do

tego katalogu (nalezy wykorzystaé polecenie €d i przekierowanie strumienia)

5. Etykieta i skok do etykiety goOt O

Etykieta jest to nazwa danego wiersza w skrypcie. Etykiety definiuje sie piszac nazwe etykiety
poprzedzong dwukropkiem np.:
-etykieta

Poprzez etykiety i instrukcje skoku gOoto mozna zmieni¢ kolejno$é wykonywania instrukcji programu.
Sktadnia polecenia skoku wyglada nastepujaco:

goto etykieta
Przykiad:

echo Zaraz zostanie wywotana instrukcja skoku
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goto etl
echo To polecenie zostanie pomini ete
etl

6. Programy z parametrami i polecenie  Shi f t

Programy wsadowe mogag by¢ wywotywane z parametrami tak jak zwykie programy/polecenia, np. dla
polecenia copy plikl plik2 pierwszym argumentem jest plikl , a drugim plik2 . Dostep do

parametréw z poziomu programu wsadowego odbywa sie przez uzycie symboli %0 do %9. Symbol
%0 oznacza nazwe wykonywanego programu wsadowego. Symbole od %1 do %9 odpowiadajg
kolejnym parametrom. W sposo6b prosty mozna sie odwota¢ do dziewieciu parametrow.

Przyktad

@echo off

echo Program kopiuje pliki tekstowe
pause

copy %1\*.txt %2

cls

dir %2 /p

Aby moc odczyta¢ kolejne parametry NIE mozna postuzyé sie symbolem %1Q poniewaz przez
system zostanie to zrozumiane jako parametr pierwszy, do ktérego zostanie doklejone 0, czyli dla

wywolania:
Skrypt.bat AlaOla456 7891011

parametry bedg interpretowane w nastepujacy sposob
%1 = Ala
%10 = Ala0

Aby moéc korzystaé z kolejnych parametrow nalezy uzy¢ polecenia Shift , ktore przesuwa kolejnosé
argumentéw o jeden, tzn. parametr %1 staje sie parametrem %Q parametr %2 staje sie %1 itd.,
natomiast niedostepny wczesniej parametr dziesiaty staje sie parametrem %9 (poprzednia wartosé
parametru %0zostanie ,skasowana”).

Przykiad

@echo off
echo %0
shift
echo %0
shift
echo %0
Po wywotaniu skryptu poleceniem
Skrypt.bat Ala Ola Ela
wyswietli sie nastepujacy wynik:
Skrypt.bat
Ala
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Ola

7. Instrukcja warunkowa 1 f

W programach wsadowych mozna uzywag instrukcji warunkowej if | ktérej ogélna zasada sprowadza

sie do sprawdzenia okreslonego warunku logicznego i przy jego spetnieniu wykonania dowolnej
instrukciji.

if [not] errorlevel numer instrukcja
(Nawiasy [] oznaczajg cze$¢ opcjonalna.)

Ta postac¢ instrukcji if  wykona instrukcje instrukcja jezeli kod wyjéciowy z poprzedniego
programu (errorlevel ) [nie] jest mniejszy niz numer.
Przyktad
copy nie_ma_tego_pliku.txt plik2.txt
if errorlevel 1 echo Nie udato si e skopiowa ¢
if [not] ci agl==ci ag2 instrukcja
Wykonanie instrukcji instrukcja , jezeli ciag znakoéw Ci agl [nie] jest rowny ciggowi Ci ag2.

Aby ustrzec sie przed bledami najlepiej jest porownywac ciggi znakéw wziete w cudzystéw. Umozliwi
to porébwnywanie pustego ciggu znakéw (dwa cudzystowy obok siebie) oraz ciggéw znakéw ze
spacjami. Jezeli jeden z ciggdéw znakéw jest parametrem wejsciowym, to moze (ale nie musi) by¢
wziety w cudzystéw, wéwczas cigg znakéw bedzie w "podwojnym cudzystowie”. Aby sie przed tym
ustrzec, nalezy odwotywac sie do parametru poprzez %~1 (znak tylda ~) — wiecej na ten temat w
dalszej czeéci instrukcji.
Przykiad

if "%~1"=="kopiuj" goto FCOPY

if "%~1"=="przesun" goto FMOVE

goto EXIT

‘FCOPY

copy KAT1 KAT2

goto EXIT

:FMOVE

move KAT1 KAT2

EXIT

if [not] exist nazwa_pliku instrukcja
Wykonanie instrukcji instrukcja jezeli [nie] istnieje plik: nazwa_pliku

Cwiczenia do wykonania

1. W katalogu, w ktérym utworzytes skrypt a.bat , utwérz skrypt o nazwie b.bat

2. Skrypt musi by¢ wywotywany z jednym parametrem. Jezeli uruchomiono skrypt bez podania
parametru, wéwczas skrypt ma wyswietlic ostrzezenie i zakonczy¢ dziatanie.
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3. W zaleznosci od wartosci tego argumentu skrypt ma wykonac¢ nastepujace dziatania:
dla a — wypisaé na ekranie zawarto$¢ biezacego katalogu
dla b — otworzy¢ w domysinej przegladarce strone wydziatu elektrycznego
dla c — zapisac do pliku o nazwie 000.txt</I> biezaca date i godzine
4. W przypadku, gdy argument nie jest rowny zadnemu z powyzszych, skrypt ma wyswietli¢
odpowiedni komunikat o btedzie i po naci$nieciu dowolnego klawisza skrypt ma zakonczy¢
dziatanie.

8. Instrukcja f or

FOR [opcja] [%% | %]x IN (zbior) DO polecenie
Instrukcja for powtarza komende dla kazdej pozycji w zadanym zbiorze, przypisujac danej zmiennej
X kolejne wartosci z tego zbioru. W ten sposéb umozliwia ona np. uruchomienie okreslonego

polecenia dla kazdego pliku znajdujacego sie w zbiorze.
Zmienna X (moze to by¢ oczywiscie inna nazwa) jest zmienng sterujaca. W przypadku, gdy komenda

for jest wpisywana w linii polecen, to nazwa zmiennej musi byé poprzedzona jednym znakiem % W
przypadku, gdy komenda ta znajduje sie w pliku wsadowym, wymagane jest poprzedzenie jej %%

FOR %I IN (C:\*.*) DO @echo %l
To polecenie wyswietli liste plikow (tylko plikéw) o dowolnej nazwie z katalogu gtéwnego C:\ . Prosze
zauwazy¢ znak @przed poleceniem echo : bez tego znaczka za kazdym razem pojawiatoby sie

wykonywane polecenie, a nastepnie wynik tego poleceni. Znak po prostu @eliminuje wy$wietlanie

polecenia.

Skrypt zawierajacy te instrukcje mogtby wygladac tak:
@echo of
FOR %%l IN (C:\*.*) DO echo %%l
echo on

W tym przypadku nalezy zwrocié uwage na fakt poprzedzenia zmiennej | dwoma znakami procent.
Ponadto przed poleceniem €cho nie ma znaku @ poniewaz wys$wietlanie polecenia zostato
wytaczone wczesniej poleceniem echo off

FOR /D %l IN (C:\*.*) DO @echo %]

Przetgcznik /D powoduje, ze zamiast plikéw wyszukiwane sg katalogi.

FOR /R "%USERPROFILE%\Menu Start" %l IN (*.*) DO @e cho %l

Przetacznik /R powoduje, ze wyszukiwanie plikow (brak przetacznika /D) jest rozpoczynane od
katalogu "%USERPROFILE%\Menu Start" i kontynuowane we wszystkich podkatalogach.
Zmienna $rodowiskowa %USERPROFILE%kresla sciezke dostepu do katalogu z profilem

uzytkownika, moze by¢ rozwinigta do C:\Documents and Settings\user . Dodanie
\Menu Start  spowodowalo, ze $ciezka startowa wyglada nastepujaco C:\Documents and
Settings\user\Menu start . Poniewaz w nazwie katalogu Menu start  jest spacja,

dlatego konieczne jest wziecie $ciezki w cudzystow.
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Instrukcja FORumozliwia ponadto traktowanie zbioru jako zbioru liczb catkowitych (przetacznik /L )

oraz przetwarzanie danych z pliku (przetacznik /F ). Zainteresowanych odsytam do pliku pomocy dla

instrukcji FOR

9. Zaawansowane odwolywanie si e do parametréw wywolywania

skryptu.

Jezeli parametrem wywotania skryptu %1 jest nazwa pliku, a program na tej podstawie musi okresli¢
nazwe katalogu, "czystg" nazwe pliku i oddzielnie rozszerzeniem pliku, wéwczas nalezy postuzy¢ sie

nastepujaca sktadnia:
%~1 - rozwija %l usuwajac wszystkie obejmujgce cudzystowy (")
%~fl - rozwija %l do pelnej nazwy $ciezki
%~d1l - rozwija %l tylko do litery dysku
%~pl - rozwija %l tylko do $ciezki
%~nl - rozwija %l tylko do nazwy pliku
%~x1 - rozwija %l tylko do rozszerzenia pliku

Charakterystyczny jest tutaj znak ~ (tylda), ktéry usuwa cudzystowy.

Przykiad

@echo off
if not exist "%~1" goto end
echo copy %1 "%~d1%~pl1%~nl.bak"

:end

echo on

Cwiczenia do wykonania

1. W katalogu, w ktérym utworzytes skrypt a.bat , utwérz skrypt o nazwie c.bat

2. Skrypt ma utworzy¢ w katalogu biezacym plik o nazwie wynik.log , do ktérego zapisze

biezacq godzine
3. Skrypt ma wyszukaé wszystkie pliki o rozszerzeniu tXt znajdujace sie w katalogu biezacym i

jego podkatalogach.
4. Dla kazdego znalezionego pliku skrypt ma wykonac¢ nastepujace trzy rzeczy:

a)
b)

c)

wypisaé nazwe pliku wraz ze $ciezkg dostepu na ekranie

dopisaé nazwe pliku wraz ze $Sciezkg dostepu do utworzonego wcze$niej pliku
wynik.log

skopiowaé¢ plik do tego samego katalogu pod tg samg nazwe, ale z innym
rozszerzeniem: bak
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