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Jezyk ANSI C:

 Dennis Ritchie (http://www.cs.bell-labs.com/who/dmr/index.html)
zaprojektowat pierwszy kompilator jezyka C na komputer PDP-11
1969

« Jezyk C jest oparty na dwoch jezykach programowania BCPL
(napisany przez Martina Richardsa) B (napisane przez Kena
Thompsona w 1970 pod system UNIX na PDP-7).

« W 1988 American National Standards Institute (ANSI) zatwierdzit
nowy standard jezyka C.
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I Zasady jezyka C:

» Wielkosc liter jest istotna

« Kazda linia konczy sie srednikiem ;

« Zmienne funkcji podawane sg w nawiasach okrggtych (...)
| oddzielane przecinkiem ,

» Blok komend zawarty jest miedzy klamerkami {...}

L ancuch znakow zawarty jest miedzy cudzystowami “...”

» Pojedynczy znak znajduje sie pomiedzy apostrofami ...

e Po # znajdujg sie dyrektywy kompilatora

« Komentarz znajduje sie pomiedzy nastepujgcymi sekwencjami
znakow /*...%/

« Komentarz w linii rozpoczyna sie od //
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Programowanie strukturalne:

« Komendy wykonywane sg sekwencyjnie z gory na dot i od lewej do
prawe;

« Komendy sg to funkcje lub polecenia sterujgce przeptywem

* Funkcje majg wejscie (stan wejsciowy) i wyjscie (stan wyjsciowy)

. Weg'écie.m_funkcji Jjest wyjscie funkcji ja poprzedzajgcej a wyjscie
jest wejsciem dla jej nastepnika

« Komendy sterujgce przeptywem pozwalajg na zmiane kolejnosci
wykonywania polecen zawartych w kodzie zrodtowym

e Sterownie przeptywem pozwala na realizacje warunkowego
wykonywania polecen, wielokrotnego wykonywania okreslone;
sekwencji komend oraz skoku do okreslonego miejsca w kodzie
programu

* W programowaniu strukturalnym pracuje si¢ wykorzystujgc zmienne
reprezentujgce wartosci okreslonego typu

« W momencie rozpoczecia pracy programu kazda zmienna ma
wartosc nieokreslong oraz parametry srodowiska sg nieokreslone.
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Funkcje:
I Funkcja okresla dziatania wykonywane w programie. Posiada
zmienne bedgce wejsciem | zwraca wartosc wyjsciowq.

<typ> nazwa (<parametry>)

{

<ciato funkc;ji>

}

parametry: [ <parametr>['' <parametr>[''*]]]

parametr:  <typ> <nazwa> [ '=' <wartoscDomys|na> ]
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I Pierwszy program w C

int main()

{

)

Gtéwna funkcja programu — od funkcji main program rozpoczyna
prace
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I Pierwszy program w C

int main()

{

}

Deklaracja funkcji — typ main (parametry)
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I Pierwszy program w C

iInt main()

{

)

Ciato funkcji — miedzy znakami {' i '}' znajduje sie lista operacji
bedgcych trescig danej funkcji
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I Pierwszy program w C

iInt main()

printf("Hello World\n");

}

Funkcja wypisujgca cigg znakow
printf ( "format” [, zm1 [, zm2 [, ...]]] );
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I Pierwszy program w C

#include <stdio.h>
iInt main()

printf("Hello World\n");

}

Dyrektywa kompilatora — dotgcza biblioteke do programu

plik .h jest to plik nagtowkowy

<...> 0znhacza, ze bedzie szukany w katalogach bibliotecznych
"..." 0znacza, ze bedzie szukany w katalogu biezgcym
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I Pierwszy program w C

#include <stdio.h>
iInt main()

printf("Hello World\n");
return O;

}

Instrukcja — konczy dziatanie programu, zwraca podang wartosc
zadeklarowanego typu do procesu nadrzednego
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Funkcja wypisujgca cigg znakow
printf ( "format” [, zm1 [, zm2 [, ...]]] );

format to okreslenie sposobu wswietlenia wartosci zmiennych

* %d, %i — liczba catkowita, dziesietna ze znakiem

* %X, %X — liczba catkowita, szesnastkowa bez znaku (mate i duze litery)
* %0 — liczba catkowita, oktalna baz znaku

* %u — liczba catkowita, dziesietna bez znaku

* %e, %E — liczba zmiennoprzecinkowa w zapisie (1.2345e+2, 1.2345E+2)
* %f — liczba dziesietna zmiennoprzecinkowa double

* %c — znak

* %s — tancuch znakéw

%m.nf — m: liczba znakdw, n: liczba miejsc po przecinku

Znaki specjalne \n \t
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I Pierwszy program w C++

#include <stdio.h>
iInt main()

printf("Hello World\n");
return O;

}
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I Pierwszy program w C++

#include <iostream>
int main()

printf("Hello World\n");
return O;

}
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I Pierwszy program w C++

#include <iostream>
int main()

{

std::cout<<"Hello World"<<std::endl;
return O;

}
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I Pierwszy program w C++

#include <iostream>

iInt main()

{

std::cout<<"Hello World"<<std::endl;
return O;

}
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I Pierwszy program w C++

#include <iostream>

using namespace std,;

iInt main()

{

cout<<"Hello World"<<endI;
return O;

}
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Zmienna:

I [<modyfikator>] <typ> <nazwa> [ ' <krotnos¢>"]'] ['=' <wartos¢DomysIna>];

Zmienna to fragment pamieci o okreslonym rozmiarze identyfikowany
za pomocg nazwy, w ktorym moze byC przechowywana wartosc
okreslonego typu.
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Zmienna:

I [<modyfikator>]

Zmienia znaczenie deklaracji typu danej wartosci.
e unsigned — typ bez znaku

e signed — typ ze znakiem

 Jlong — liczba o dtugiej reprezentacji

» short — liczba o krotkiej reprezentacii

e const — stata

Biblioteki <limits.h> i <float.h>
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I Zmienna:

<typ>

Definiuje typ danej zmiennej.

e char znakowy 1 bajt
 short catkowity krotki 2 bajty

e int catkowity 4 bajty

* Jong catkowity dtugi 8 bajtow
* float liczba zmiennoprzecinkowa 4 bajty

e double liczba zmiennoprzecinkowa 8 bajtow
e String tancuch znakow
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I Zmienna:

<nazwa>

Nazwa danej zmienne.
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I Zmienna:
['T <krotnosc¢>'T' ]

Krotnosc¢ rozmiar zmiennej tablicowej

int i[10];

Ddo poszczegolnych elementow tablicy odwotujemy sie rozpoczynajgc
od zera.
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I Zmienna:

['=' <wartos¢Domysina>];

Wartos¢ ktora przypisywana jest danej zmiennej] w momencie jej
zadeklarowania.
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I Wartosci:
Catkowite: 12, 5, -123 012, 05, 0123 Ox1F, Oxa, OXAF
Zmiennoprzecinkowe: 1.4, -23.2, 15., 123e12, 12e-20, 1ES
Znakowe: 'a','A','@', \t', \0', \134'

tancuch znakow: “string”
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Operatory przypisania:

I o —
o +=

o *=

o /=
Operatory zwiekszania | zmniejszania

° ++7
o 7++
e ——Z
.Z__
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dodawanie
odejmowanie
mnozenie
dzielenie
dzielenie modulo

Operatory arytmetyczne:

12.5+11.2=23.7
12.5-11.2=13
12.5*11.2 = 140.
12.5/11.2 =1.11607

int i,

I=(1+10)*11;
]=1%3;
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C=(5/9)(F-32) dla zakresu od 0 do 300 stopni Fahrenheita z

WypisaC zestawienie temperatur Fahrenheita i Celsjusza
I krokiem co 20
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Tablice:

I <typ> <nazwa> '['<krotno$¢>']";

int i [10];

i[0]=10; //i[0..9]
i[9]=1;
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Tablice znakowe:

W jezyku C koniec tancucha znakow oznacza sie znakiem o
kodzie zero \O (ang. null character).

¥ancuch znakow:
"Hello\n"”

H e | | o \n \0O

char lin1a[100];
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
char lin1a[100];
strcpy(linia,"linie");
linia[ 1]="¢";
printf ("%s\n",lin1a);
system("PAUSE");

return 0;
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