Wizualizacja CoDeSys

Uzupetnienie podrecznika do
programowania sterownikéw PLC
w CoDeSys 2.3

<
J?






Copyright © 2003, 2004, 2005, 2006 by 3S — Smart Software Solutions GmbH
Wszelkie prawa zastrzezone.

Informujemy, ze podjeto wszelkie srodki, by zapewni¢ poprawnos¢ i kompletnos¢ niniejszej
dokumentacji. Jednak mimo najwigkszej staranno$ci w tek$cie mogg wystepowac pomyiki, ktérych
nie da sie catkowicie wyeliminowa¢. Wydawca podrecznika z gory dziekuje za wszystkie Panstwa
uwagi i spostrzezenia w tym zakresie.

Znaki towarowe
Intel jest zarejestrowanym znakiem towarowym, a 80286, 80386, 80486, Pentium sg znakami
towarowymi Intel Corporation.

Microsoft, MS i MS-DOS sg zarejestrowanymi znakami towarowymi, Windows oraz Intellisense sg
znakami towarowymi Microsoft Corporation.

Wydawca:

3S — Smart Software Solutions GmbH
Memminger Stral3e 151

D-87439 Kempten

Tel. +49/831/54031-0

Faks +49/831/54031-50

Stan na dzien: 29.09.2006
Wersja dokumentacji 1.11, dla CoDeSys V2.3.7.0 i wersji p6zniejszych






Zawartosc

Zawartos¢
1 Zalety wizualizacji zintegrowanej 11
2 Edytor wizualizacji w CoDeSys 2-1
2.1 Tworzenie obiektu WizUaliZacCji .......ccooeeeeiiiiiiiiiie e 2-2
2.2 Dodawanie elementow WizualiZacCji... .......ccuuuuuiiiiiiiiiiiicce e 2-2
2.3  Okreslanie potozenia elementdw Wizualizacji... .........coooviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 2-6
2.4 Konfigurowanie WizualiZacji........cccceeiieeiiieiieeieee et 2-10
2.4.1 Konfigurowanie elementéw wizualizacji................cccccoo 2-10
242 Konfiguracja obiektu WizualiZacCji ...........cccuuueiiiiiiiiiiii e 2-56
3 3-62
4 Przelaczanie jezyka w wizualizacji 4-1
4.1 Statyczne przetaCzanie JEZYKa ........oooiiiuiiiiiiiii e 4-1
4.2 Dynamiczne przetgCzanie JEZYKa ........cccuuiiiiiiiieiiiee e 4-3
4.2.1 KONfIQUIrACa .......oooooiiii 4-3
4.2.2 Plik XML dla tekstdw dynamicznyCh.............uciiiiiiiiiiiiiiii e 4-4
4.3 Wywotywanie Pomocy Online zaleznej od jezyka poprzez element wizualizaciji ... 4-7
5 5-9
6 Koncepcja symboli zastepczych 6-1
7 7-3
8 Wizualizacja w trybie online... 8-1
T IR = o | = o [ 8-1
8.2 Obstuga za pomocg klawiatury — tryb online............ccccooiiiiiiieen 8-1
8.3  Drukowanie wizualizacji w trybie online ............cccoeeeiiiiiiiii e 8-2
9 9-3
10 Wizualizacje w bibliotekach... 10-1
11 CoDeSys HMI 11-3
111 PrZeglad ..o 11-3
11.2 Instalacja, uruchamianie i obstuga ..........coooviiiii i, 11-3
12 Wizualizacja sieciowa 12-1
121 WYMAGANIA ...t e 12-1
12.2 Edycja pliku WebVisu.ntm ..........oooiiii e 12-1
12.3 Przygotowanie WizualiZacCi...........couiieieiiiiiiiiee e 12-3
12.4 Konfiguracja i uruchamianie serwera SIECIOWEJO0. .........uuvvevieerriiiiiiiiiiieeeeeeeanaens 12-3
12.5 Wywotanie wizualizacji sieciowej przez Internet..........cccceiiiiiiiiiieiiciieeeeeees 12-5
12.6 Ograniczenia i funkcje specjalNe........cccoooiiiiiiiiieii e, 12-5
13 Wizualizacja elementu doceloweqgo 13-1
131 WYMAGANIA ... e e 13-1

CoDeSys V2.3



Zawartosé

13.2 Przygotowanie wizualizacji elementu docelowego ............cccoviviiviiiiiiiciiiiieeeeeenn, 13-1
13.3 Wywotywanie w systemie dOCEIOWYM .........oooiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 13-5
13.4 Interfejs do sprawdzania czynnosci uzytkownika i tekstow dynamicznych......... 13-5
13.5 (O 0 =11 (07> - TR 13-6
14 ZALACZNIK 14-1
Zatacznik A Zmienne wewnetrzne w wizualizacji 14-1
Zatacznik B Przyklad biblioteki DIl dla kontrolki ActiveX 14-3
Zalacznik C Dostepne kombinacije klawiszy 14-5
15Indeks |

ii CoDeSys V2.3



1 - Zalety wizualizacji zintegrowanej

1 Zalety wizualizacji zintegrowanej

Do wizualizacji, czyli obserwowania i obstugiwania danych sterownika programowalnego za pomocg
CoDeSys, nie jest potrzebne zadne dodatkowe narzedzie. System programowania zawiera
zintegrowany edytor wizualizacji (zob. rozdziat 2), umozliwiajacy uzytkownikowi tworzenie gotowych
okien wizualizacji w kontekscie programowania aplikacji w jednym i tym samym interfejsie.

Integracja daje przy tym wiele korzysci:

Wizualizacja zintegrowana w CoDeSys nie potrzebuje listy tagow i moze odwotywac sie bezposrednio
do zmiennych ze sterownika. System nie posiada trudnej w konfiguracji warstwy OPC lub DDE, gdyz
komunikacja odbywa sie poprzez ten sam mechanizm, jaki wykorzystuje system programowania.
Dzieki temu obrébka danych przy tworzeniu wizualizacji zajmuje znacznie mniej czasu. Powigzanie
sterownika i wizualizacji umozliwia ponadto tworzenie wariantdéw przebiegu (zob. nizej), w ktérych
mozna zrezygnowac z tradycyjnej prezentacji na komputerze z monitorem.

Jedna z najwazniejszych zalet tej koncepcji: Maski utworzone w obrebie systemu programowania
mozna wstawia¢ bez zmieniania w czterech réznych wariantach przebiegu, a w razie potrzeby nawet
réwnolegle:

1. Bezposrednio w systemie programowania

Do testowania utworzonych masek wizualizacji, a takze dla celéw serwisowych i diagnostycznych —
bezposrednio w potaczeniu ze sterownikiem nie potrzeba dodatkowego narzedzia. W trybie online
uzytkownik moze otrzyma¢ natychmiast rzeczywisty obraz wizualizacji w obrebie systemu
programowania.

CoDeSys CoDeSys HMI

[Minute o) [

l XML, \ Kod ST

Wizualizacja Wizualizacja
sieciowa elementu docelowego

Dur.

2. Wizualizacja dla Windows, CoDeSys HMI

Program CoDeSys HMI bedacy aplikacja Win32, umozliwia wyswietlanie masek wizualizacji na
komputerze bez kompletnego interfejsu programistycznego, komunikuje sie rowniez poprzez interfejs
programowania. Konfiguracja interfejsu OPC (OPC — OLE for Process Control) — lub DDE (DDE —
Dynamic Data Excange) nie jest konieczna. Patrz rozdziat 11.

3. Wizualizacja sieciowa

CoDeSys moze opcjonalnie na podstawie informacji o wizualizacjach generowa¢ opis XML, ktory
razem z apletem Java (aplet — program utworzony w jezyku JAVA, przetwarzany przez przegladarki)
jest przechowywany w pamieci sterownika i po wystaniu przez protokét TCP/IP moze zostac
wyswietlony w oknie przegladarki. W ten sposéb dane wizualizacji moga by¢ pokazywane online na
réznych platformach. Patrz rozdziat 12.
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1 - Zalety wizualizacji zintegrowanej

4. Wizualizacja elementu docelowego

Dla sterownikow z wbudowanym wys$wietlaczem mozna z systemu programowania zatadowaé do
systemu docelowego informacje o wizualizacjach z aplikacjg. Tam bedg one wyswietlane
automatycznie. Takie rozwigzanie mozna zastosowal przy niewielkim nakfadzie $rodkéw na
dowolnym urzadzeniu programowalnym za pomocg CoDeSys. Patrz rozdziat 13.

Przeglad funkcji:

Elementy:
Prostokat, elipsa, prostokat zaokraglony
Linia, wielokat, polilinia, krzywa ztozona
Mapa bitowa, plik WMF, wizualizacja
Element sterujgcy ActiveX
Przycisk, tabela, histogram, wskaznik stupkowy, instrument wskaznikowy

Referencja do innej wizualizacji

Animacje (zaleznie od typu elementu):

Wyswietlanie tekstu

Zmiana koloru

Widoczny/niewidoczny

Przesuniecie

Rotacja

Skalowanie

Offset do pojedynczych krawedzi obiektu (dla wykresu stupkowego)

Przycisk aktywny/nieaktywny

Aktualny wiersz (tylko wyswietlanie tekstu)

Mozliwosci wpisywania:
Przetaczanie/sprawdzanie wartosci boolean
Wprowadzanie tekstu
Zmiana obrazu

Czynnosci specjalne (Wyjdz z wizualizacji, Odczytaj/napisz instrukcje, Przetacz jezyk, Wykonaj
zewnetrzny plik EXE itp.)

Wybierz wiersz (tylko wyswietlanie tekstu)
Pozostate wiasciwosci:
zmiana jezyka
Etykietki narzedzi dla wszystkich elementow
Import/eksport ASCII
Mapa bitowa tta
Slajd Master
Automatyczne skalowanie
Operacje na rysunkach: Wyréwnaj, Rozmies¢, Grupu;j
Koncepcja symboli zastepczych do tworzenia modutéw ztozonych elementéw graficznych

Zaprogramowane wyrazenia wizualizaciji

1-2
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2 - Edytor wizualizacji w CoDeSys

2 Edytor wizualizacji w CoDeSys

Wizualizacja CoDeSys stuzy do obserwowania i obstugi programu sterujacego utworzonego
w CoDeSys. Edytor wizualizacji w CoDeSys posiada przeznaczone do tego celu elementy
graficzne, ktére mozna odpowiednio rozmiescic¢ na projekcie i powigzaé ze zmiennymi projektowymi.

W trybie online elementy zmieniajg swoj wyglad w zaleznosci od wartosci zmiennych.

Prosty przyktad: W celu przedstawienia kontroli poziomu zbiornika w programie narysowano wskaznik
stupkowy, ktéry w zaleznoéci od odpowiednich zmiennych projektowych zmienia swojg dtugosé lub
kolor, pod spodem wyswietla sie aktualnie zmierzona wartos¢ i przycisk uruchamiania
i zatrzymywania programu.

Przykiad wizualizacji

Temperaturuberwachung
Haupttank: L 5
Bereichsiiberschreitungen
D Adive Meldung N
1] 1012 Tempersturiber schreitung Mischung 2 J
1 1015 Temperaturiberschretung Mizchung 1
2 1018 Tempersturiberschreitung Mischung 3
3 E_Temperaturuberschreﬂung Haupttank
4 Ju]
5 u]
51 u]
il Ju]
g u] T
| | 3
- . ml 1 1 1 | 1 1 1 1 | 1 1 1 1 |
HIEE 50.0 100.0 150.0 200.0 250.0
C
Mischung 2: W | 1 1 1 1 | 1 1 1 1 | 1 1 1 1 |
50.0 100.0 150.0 200.0 250.0
C
Mischung 3: m 1 | 1 1 1 1 | 1 1 1 1 | 1 1 1 1 |
50.0 100.0 150.0 200.0 250.0
“C
Mischung 4: W 1 1 1 1 v (I | (I (I |
80.0 100.0 150.0 200.0 250.0
°c
H -l El Startseite | Ventilsteuerung | Temperaturilbberwachung ”

Wiasciwosci elementu wizualizacji, jak réwniez wizualizacji jako catego obiektu, definiuje sie
w odpowiednich oknach dialogowych konfiguracji. Istnieje mozliwos$¢ wprowadzenia w tym miejscu
okredlonych ustawien podstawowych, a poprzez wpisanie zmiennych projektowych takze
parametryzacji dynamiczne;.

Dodatkowe mozliwosci specjalne oferuje programowalnosé witasciwosci elementéw poprzez
zmienne strukturalne.

Opcjonalna konfiguracja za pomoca symboli zastepczych pozwala zaoszczedzi¢ pracy i czasu, jesli
dany obiekt wizualizacji ma by¢ uzywany wielokrotnie. Taka funkcjonalno$¢ znajduje zastosowanie
w szczegolnosci przy korzystaniu z instancji modutéw funkciji.

Warto réwniez pamietaC, ze dla poszczegdlnych wizualizacji istnieje mozliwos¢ dowolnego
przypisania klawiszy.
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2 - Edytor wizualizacji w CoDeSys

2.1 Tworzenie obiektu wizualizacji

Obiekt wizualizacji jest obiektem CoDeSys, zarzgdzanym w zaktadce Wizualizacje. Zawiera on
odpowiednio rozmieszczone elementy wizualizacji i jako caty obiekt moze zawiera¢ okreslone
wihasciwosci. W projekcie CoDeSys mozna utworzy¢ jeden lub kilka wzajemnie powiazanych obiektéw
wizualizacji.

Aby utworzy¢ obiekt wizualizacji w obiekcie Organizera, wybierz zaktadke Wizualizacja i polecenie
»Projekt” ,,Wklej obiekt”. Otworzy sie okno dialogowe ,Nowa wizualizacja”, w ktérym mozna wpisac
nazwe dla nowo utworzonej wizualizacji (zob. nizej). Po wprowadzeniu poprawnej nazwy, czyli takiej
ktéra nie wystepuje jeszcze w systemie i nie zawiera znakéw specjalnych, mozna zamkna¢ okno
dialogowe przyciskiem OK. Otworzy sie okno, w ktéorym mozna edytowaé utworzong wtasnie
wizualizacje.

Podczas nadawania nazwy dla wizualizacji nalezy pamieta¢ o nastepujgcych zasadach:

1. Wizualizacja z nazwg ,PLC_VISU” jest domy$inie wizualizacjg startowg w wizualizacji elementu
docelowego lub wizualizacji sieciowej ew. w CoDeSys HMI, o ile nie skonfigurowano tam inacze;j.

2. Wizualizacja nie moze mie¢ takiej samej nazwy, jak inny modut w projekcie. W razie zmiany
wizualizacji moze to doprowadzi¢ do probleméw.

Jesli obiekt wizualizacji jest zaznaczony w obiekcie Organizera, mozna za pomoca polecenia ,Projekt”
,Obiekt” ,Wtasciwosci” otworzy¢ okno dialogowe wiasciwosci, ktére oferuje mozliwos¢ zdefiniowania,
czy dany obiekt ma by¢ uzywany jako wizualizacja sieciowa lub elementu docelowego lub jako folia
Master. (Szczegdtowe informacje na ten temat znajdujg sie w podreczniku CoDeSys w rozdziale 4.4,
Wiasciwosci obiektu)

Wskazéwka: Chcac uzywaé zmiennej bezposredniej typu String CurrentVisu (zmienne bezposrednie — zob.
14) do aktywowania aktualnie otwartej wizualizacji, w przypadku wersji kompilatora wczes$niejszej niz
V2.3.7.0, oraz jesli w projekcie nie ma podtaczone;j biblioteki SysLibStr.lib, nalezy definiowa¢ nazwy
obiektéw wizualizacji duzymi literami (np. ,PLC_VISU”).

2.2 Dodawanie elementéw wizualizaciji...

Element wizualizacji jest to element graficzny uzywany przy tworzeniu obiektu wizualizacji. Mozliwe
do wyboru elementy sg dostepne w pasku menu CoDeSys. Kazdy element zawiera osobng
konfiguracje.

Przy tworzeniu wizualizacji uzytkownik ma mozliwos¢ dodawania réznych form geometrycznych oraz
map bitowych, metaplikdw, przyciskéw i utworzonych wczesniej wizualizaciji.

W menu ,Dodaj” nalezy wybraé stosownie do potrzeb polecenia ﬂ_,,Prostokq 7,
= »Prostokat zaokraglony”, Q,,Elipsa”, g],,Wielokqt”, Iﬁl-,,Polilinia”, |£ﬂ,,Krzywa”,
&E‘,,Wycinek kota”, @,,Mapa bitowa”, ,,Wizualizacja”, = »Przycisk”, ,,Element
ActiveX”, E,,Tabela”, @,,Instrument wskaznikowy”, |@|,,Wykres stupkowy”, @

] YYMF
»Histogram”, @,,Tabela alarméw”, . srrend”, |$é‘|,,Plik WMF”. Przed wybranym poleceniem
pojawia sie zaznaczenie. Mozna réwniez uzywac¢ symboli na pasku funkcji. Wybrany element wyglada

=,

Przesuwajagc teraz mysz do okna edycji, mozna zauwazy¢, ze wskaznik myszy jest oznaczony

tutaj jak wcisniety przycisk (np.

odpowiednim symbolem (np. ). Kliknij wybrany punkt poczatkowy elementu i przeciggnij
wskaznik przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy az element osiggnie zgdany rozmiar.

Aby utworzy¢ wielokat lub linie, nalezy najpierw klikngé w miejscu gdzie ma powsta¢ pierwszy
wierzchotek wielokata lub punkt poczatkowy linii, a nastepnie w ten sam sposéb wyznaczy¢ kolejne

2-2
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2 - Edytor wizualizacji w CoDeSys

wierzchotki. Dwukrotne klikniecie spowoduje utworzenie ostatniego wierzchotka i zamkniecie
wielokata badz zakonczenie rysowania linii.

Aby utworzy¢ krzywa (krzywa Beziera), wybierz mysza punkt poczatkowy i dwa kolejne punkty, ktére
wyznaczg prostokat opisujacy. Po trzecim kliknieciu myszg mozna rozpocza¢ rysowanie tuku krzywej.
Przesuwajac wskaznik myszy, mozna zmieniaé jeszcze potozenie ostatniego punktu krzywej
i dwukrotnym kliknieciem zakonczy¢ jej rysowanie, albo dodatkowym pojedynczym kliknieciem
dotaczy¢ kolejng krzywa.

Nalezy przy tym zwraca¢ uwage na pasek stanu oraz na przechodzenie z trybu selekcji i wstawiania.

Wskazéwka: Jesli wizualizacja ma by¢ pdzniej pokazywana jako ,wizualizacja elementu docelowego”, nalezy
dla optymalizacji czasu przebiegu przestrzegaé nastepujacych zasad: Przesun do tylu jak najwiecej
elementéw, ktére przy wyswietlaniu majg wtasciwosci statyczne (bez mozliwosci przemieszczania,
zmiany tekstu, zmiany koloru, ...). Za pomocg polecenia ,Dodatki” ,Lista elementéw” mozna
przesuna¢ wszystkie elementy ,Do przodu” i ,Do tytu”.

»Dodaj” ,,Prostokat”

Symbol: @

Za pomoca tego polecenia jako element mozna wstawi¢ prostokat do aktualnie otwartej wizualizaciji.
»Dodaj” ,,Prostokat zaokraglony”

Symbol: |§I

Za pomoca tego polecenia jako element mozna wstawi¢ prostokat z zaokrgglonymi naroznikami do
aktualnie otwartej wizualizaciji.

»Dodaj” ,Elipsa”

Symbol: @

Za pomocg tego polecenia jako element mozna wstawi¢ okrag lub elipse do aktualnie otwartej
wizualizacji.

»Dodaj” ,,Wielokat”
Symbol: @,
Za pomocg tego polecenia jako element mozna wstawi¢ wielokat do aktualnie otwartej wizualizaciji.

»Dodaj” ,,Polilinia”

Symbol: Iﬁl

Za pomocg tego polecenia jako element mozna wstawi¢ linie zlozong do aktualnie otwartej
wizualizacji.

»Dodaj” ,,Krzywa”

Symbol: |:ﬂ

Za pomocg tego polecenia jako element mozna wstawi¢ krzywg Beziera do aktualnie otwartej
wizualizacji.

»Dodaj” ,,Wycinek kota”
Symbol: @I

Za pomocyg tego polecenia jako element mozna wstawi¢ wycinek kota do aktualnie otwartej
wizualizacji.

CoDeSys V2.3 2-3
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Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy rozciggnij obszar do zgdanego rozmiaru. Pokazany
zostanie owal z linig promienia, ktéry zmienia swoj ksztatt i wielko§¢ podczas przesuwania myszy.
Maty czarny kwadrat na zewnatrz elementu jest wierzchotkiem wirtualnego prostokata opisujacego
element.

Aby ustali¢ kat poczatkowy i koncowy wycinka, nalezy po wstawieniu elementu klikng¢ punkt koncowy
promienia kota znajdujacy sie na jego obwodzie. W trakcie przesuwania wskaznika myszy
z nacisnietym przyciskiem pokazujg sie dwa mate czarne kwadraty, ktére wyznaczajg oba potozenia
kata. Od tej chwili mozna je réwniez osobno wybiera¢ i przesuwac. Aby zdefiniowaé kat dynamicznie,
otworz okno dialogowe konfiguracji kategorii ,Kat” i wpisz odpowiednie zmienne.

Aby ponownie zmieni¢ ksztatt i wielkos¢ elementu, kliknij punkt centralny, az kursor pokaze uko$nie
skrzyzowane strzatki, a nastepnie przesun mysz z nacisnietym prawym przyciskiem lub uzyj do tego
celu klawiszy strzatek. Mozna réowniez zaznaczy¢ i przesung¢ kwadrat wierzchotka poza element. Aby
przesuna¢ element, kliknij w obrebie wolnej powierzchni elementu, tak aby wyswietlity sie prostopadle
skrzyzowane strzafki.

»Dodaj” ,,Mapa bitowa”

Symbol: @

Za pomocyg tego polecenia jako element mozna wstawi¢ mape bitowg do aktualnie otwartej
wizualizacji.

Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy rozciagnij obszar do zgdanego rozmiaru. Otworzy sie
okno dialogowe otwierania pliku. Po wybraniu mapy bitowej zostanie ona wstawiona do
zaznaczonego obszaru. W oknie dialogowym konfiguracji mapy bitowej mozna zdefiniowac, czy facze
do mapy bitowej ma by¢ zapisywane lub czy mapa bitowa ma by¢ stale wstawiana jako element.

»Dodaj” ,,Wizualizacja”

Symbol:

Za pomocq tego polecenia mozna wstawi¢ utworzong wczesniej wizualizacje do aktualnie otwartej
wizualizacji.

Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy rozciagnij obszar do zgdanego rozmiaru. Otworzy sie
lista wyboru z dostepnymi wizualizacjami. Po wybraniu zadanej wizualizacji zostanie ona wstawiona
do utworzonego obszaru. Wstawiona wizualizacja okreslana jest rowniez mianem referencji.

»Dodaj” ,,Przycisk”

Symbol: @

Za pomoca tego polecenia mozna wstawié przycisk do aktualnie otwartej wizualizaciji.
Przytrzymujac nacidniety lewy przycisk myszy rozciagnij element do zgdanego rozmiaru.

Jesli dla przycisku zostata skonfigurowana zmienna typu Toggle, wowczas stan tej zmiennej jest
rozpoznawalny wizualnie jako przycisk wcisniety lub niewcisniety. Odwrotnie stan zmiennej mozna
przetaczaé poprzez ,wcisniecie” przycisku.

»Dodaj” ,,Plik WMF”

WWMF
Symbol: |3é‘|

Za pomocg tego polecenia mozna wstawi¢ metaplik Windows. W otwartym oknie dialogowym Otworz
mozna wyszukiwac pliki o rozszerzeniu *.wmf. Po wybraniu pliku i zamknieciu okna dialogowego
przyciskiem OK plik zostanie wstawiony jako element do aktualnie otwartej wizualizacji. tacze do
pliku nie jest zapisywane do pliku, jak ma to miejsce w przypadku mapy bitowej, lecz zawarte w nim
elementy pliku typu wmf sg wstawiane jako grupa.
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»Dodaj” ,,Tabela”

Symbol: El

Za pomocg tego polecenia mozna wstawi¢ do aktualnie otwartej wizualizacji tabele, stuzaca do
przedstawienia elementéw matrycy.

Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy rozciagnij element do zgdanego rozmiaru. Jeszcze
zanim element pokaze sie na ekranie w ostatecznym ksztatcie, wyswietli sie okno dialogowe
konfiguracji tabeli. Obok takich kategorii, jak ,Etykieta” i ,Prawa dostepu”, wystepujacych rowniez przy
innych elementach, znajdujg sie tu kategorie ,Tabela”, ,Kolumny”, ,Wiersze” i ,Selekcja” stuzace do
definiowania zawartosci i sposobu wyswietlania tabeli.

»Dodaj” ,,Element ActiveX”

Symbol:

Za pomocg tego polecenia mozna wstawi¢ do aktualnie otwartej wizualizacji element sterujacy
ActiveX (ActiveX Control), ktéry pdzniej mozna wykorzystaé w systemach Windows32 w CoDeSys
HMI i w wizualizacji elementéw docelowych CoDeSys. Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy
rozciagnij element do zgdanego rozmiaru. Bedzie on wyswietlany jako prostokat z napisem ,Control:”.

Do wyboru typu elementu sterujacego i konfiguracji wywotan metody i wyswietlania stuzy okno
dialogowe ,Konfiguruj element ActiveX”, ktére otwiera sie po dwukrotnym kliknieciu elementu lub
poprzez polecenie ,Konfiguruj”.

»Dodaj” ,,Instrument wskaznikowy”

Symbol: @

Za pomoca tego polecenia mozna wstawic instrument wskaznikowy do aktualnie otwartej wizualizacji.
Zawiera on skale w ksztalcie wycinka okregu definiowanego przez uzytkownika oraz wskazéwke,
ktéra ma swdj poczatek w wirtualnym srodku kota.

Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy rozciagnij element do zadanego rozmiaru. Jeszcze
zanim element pokaze sie na ekranie w ostatecznym ksztatcie, wyswietli sie okno dialogowe
konfiguracji instrumentu wskaznikowego. Mozna tu definiowa¢ rézne parametry i obserwowac
w okienku podgladu ich wptyw na wyswietlany obraz, zanim element zostanie ostatecznie wstawiony
po potwierdzeniu przyciskiem OK.

»Dodaj” ,Wskaznik stupkowy”
Symbol: |ﬂ

Za pomocg tego polecenia mozna wstawi¢ wskaznik stupkowy do aktualnie otwartej wizualizaciji.
Stuzy on do przedstawienia wartosci zmiennej w postaci stupka poruszajacego sie wzdtuz poziome;j
skali.

Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy rozciagnij element do zadanego rozmiaru. Jeszcze
zanim element pokaze sie na ekranie w ostatecznym ksztatcie, wyswietli sie okno dialogowe
konfiguracji wskaznika stupkowego. Mozna tu definiowa¢ rézne parametry i obserwowac¢ w okienku
podgladu ich wplyw na wyswietlany obraz, zanim element zostanie ostatecznie wstawiony po
potwierdzeniu przyciskiem OK.

»Dodaj” ,,Histogram”

Symbol: @l

Za pomocg tego polecenia mozna wstawi¢ histogram do aktualnie otwartej wizualizacji. Element ten
umozliwia graficzne przedstawienie elementéw matrycy jako sasiadujgcych stupkéw, ktére zmieniajg
swojg wysokos$¢ odpowiednio do wartosci zmienne;.

Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy rozciagnij element do zadanego rozmiaru. Jeszcze
zanim element pokaze sie na ekranie w ostatecznym ksztatcie, wyswietli sie okno dialogowe
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konfiguracji histogramu. Mozna tu definiowa¢ rézne parametry i obserwowa¢ w okienku podgladu ich
wplyw na wyswietlany obraz, zanim element zostanie ostatecznie wstawiony po potwierdzeniu
przyciskiem OK.

»,Dodaj” ,, Tabela alarmow”

Symbol: @

Za pomoca tego polecenia mozna wstawié tabele alarméw do aktualnie otwartej wizualizacji.

Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy rozciagnij element do zgdanego rozmiaru. Jeszcze
zanim element pokaze sie na ekranie w ostatecznym ksztatcie, wyswietli sie okno dialogowe
konfiguracji tabeli alarméw. Obok takich kategorii, jak ,Etykieta” i ,Prawa” dostepu wystepujacych
rébwniez przy innych elementach znajdujg sie tu kategorie ,Tabela alarméw”, ,Wiasciwosci
sortowania”, ,Kolumny”, ,Wiasciwosci wyboru”, stuzace do definiowania zawartosci i sposobu
wyswietlania tabeli. W tabeli alarméw mozna przedstawi¢ alarmy zdefiniowane dla projektu
w konfiguracji alarméw.

»Dodaj” ,, Trend”

Symbol:

Za pomocg tego polecenia mozna wstawi¢ element typu trend do aktualnie otwartej wizualizaciji.
Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy rozciggnij element do zadanego rozmiaru. Konfiguracja
sposobu wyswietlania (osie, zmienne, historia) odbywa sie w oknie dialogowym konfiguracji
w kategorii ,Trend”.

Element typu trend lub oscyloskop stuzy do graficznego przedstawienia zmiennych w okreslonym
horyzoncie czasowym. Element typu trend przechowuje dane po stronie klienta i wyswietla je
w postaci wykresu. Jesli przedstawiana na wykresie warto$¢ sie zmieni, w pliku zostanie dodany nowy
wpis, zawierajgcy date/godzine i nowe wartosci zmiennych. Element typu trend jest rysowany na
przezroczystym tle. Dzieki temu mozna wybiera¢ dowolne tta (kolor, mapa bitowa).

2.3 Okreslanie potozenia elementéw wizualizaciji...

Zaznaczanie elementéw wizualizacji

Tryb zaznaczania jest domysinie aktywny. Aby zaznaczyé element, nalezy klikngé go mysza.
Uzywajac réwniez klawisza <tabulatora> mozna zaznaczyé¢ pierwszy element na licie elementéw,
a kazde kolejne nacisniecie klawisza tabulatora spowoduje zaznaczenie nastepnego elementu.
Uzywajac <tabulatora> w kombinacji z przytrzymanym klawiszem <Shift> nastepuje przejscie na liscie
elementéw odpowiednio wstecz.

Aby zaznaczy¢ elementy lezgce ponizej danego elementu, nalezy najpierw zaznaczyé myszg element
znajdujacy sie najwyzej w wybieranej grupie. Przytrzymujac nacisniete klawisze <Ctrl>+<Shift>,
zaznacz myszg kolejno elementy znajdujgce sie ponizej.

Aby zaznaczy¢ wiecej elementéw, przytrzymaj klawisz <Shift> i kliknij myszg po kolei odpowiednie
elementy lub przytrzymujac lewy przycisk myszy, rozciagnij obszar nad elementami, ktére chcesz
zaznaczyc.

Aby zaznaczy¢ wszystkie elementy, wybierz polecenie ,Dodatki” ,Zaznacz wszystko”.

Elementy w oknie wizualizacji mozna zaznacza¢ réwniez bezposrednio z listy elementéw, klikajgc na
liscie odpowiedni wiersz.

2-6
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Przetaczanie miedzy trybem zaznaczania i wstawiania elementow

Po wstawieniu elementu wizualizacji nastepuje automatyczny powrdét do trybu zaznaczania. Aby
wstawi¢ teraz nastepny element w ten sam sposéb, mozna ponownie wybra¢ odpowiednie polecenie
w menu lub klikng¢ symbol na pasku funkgiji.

Do przetgczania miedzy trybem zaznaczania i wstawiania elementéw mozna oprdcz polecenia menu

(,Dodatki” ,Zaznacz”) lub symbolu m uzywac roéwniez nacisnietego klawisza i prawego przycisku
myszy.

W trybie wstawiania przy wskazniku myszy pojawia sie odpowiedni symbol, a jego nazwa na pasku
stanu wyswietlana jest w kolorze czarnym.

,Dodatki”’ ,,Zaznacz”

Za pomocg tego polecenia mozna wigczaé lub wytgczac tryb zaznaczania elementéw. Do tego celu

mozna réwniez uzy¢ symbolu El lub prawego przycisku myszy przy jednoczesnym nacisnieciu
klawisza <Ctrl>.

Kopiowanie elementéw wizualizacji

Za pomocg polecenia ,Edycja” ,,Kopiuj”, kombinacji klawiszy <Ctrl>+<C> lub odpowiedniego
symbolu mozna kopiowa¢ jeden lub kilka wybranych elementéw, a nastepnie wkleja¢ za pomocag
polecenia ,,Edycja” ,,Wklej”. Mozna tez zaznaczy¢ elementy i klikng¢ je ponownie przytrzymujac
nacisniety klawisz <Ctrl>. Przytrzymujac lewy przycisk myszy, mozna przeciagna¢ skopiowane przed
chwilg elementy w inne miejsce.

Zmienianie elementéw wizualizacji

Wstawiony wczesniej element mozna wybraé albo mysza, albo przechodzac przez kolejno
zaznaczane elementy klawiszem <tabulatora>. W wierzchotkach elementu pojawia sie zawsze czarny
kwadrat (w przypadku elips w wierzchotkach opisujacego je prostokata). Z wyjatkiem wielokatéw, linii
i krzywych pojawiajg sie dodatkowe kwadraty w srodku bokéw elementow miedzy wierzchotkami.

< e,

Jesli element zostat wybrany, wyswietlany jest jednoczesnie punkt obrotu (Srodek ciezkosci). Wokét
tego punktu element obraca sie o ustawiong wartos¢ przemieszczenia/kata. Punkt obrotu jest
widoczny jako czarne kétko z biatym krzyzykiem (“ ). Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy
mozna przesung¢ punkt obrotu.

Wielkos¢ elementu mozna zmienia¢, przeciggajac jeden z czarnych kwadratéw z nacisnietym lewym
przyciskiem myszy.

Przy wyborze wielokata, linii lub krzywej mozna w ten sposob przesuwaé¢ kazdy pojedynczy
wierzchotek. Jesli przy tym zostanie nacisniety klawisz <Ctrl>, w wierzchotku pojawi sie dodatkowy
wierzchotek, ktory mozna przesungé za pomocg myszy. Za pomocg kombinacji klawiszy
<Shift>+<CtrI> mozna usunaé¢ wierzchotek.

Przesuwanie elementéw wizualizacji
Za pomocg nacisnietego lewego przycisku myszy lub klawiszy strzatki mozna przesunac¢ jeden lub
kilka wybranych elementéw.

Grupowanie elementéw

Zaznaczone elementy mozna grupowac¢ uzywajac polecenia menu ,Dodatki” ,Grupuj’. Utworzona
w ten sposéb grupa zachowuje sie jak pojedynczy element:
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e zgrupowane elementy posiadajg wspdlng ramke; ,przeciagniecie” tej ramki spowoduje, ze
wszystkie elementy w obrebie danej grupy w zaleznosci od konfiguracji (zob. rozdz. 2.4.1,
Grupowanie) zostang razem rozciggniete ew. Scisniete lub zachowajg swoje oryginalne rozmiary.
Elementy mozna przemieszczac tylko w grupie.

e zgrupowane elementy posiadajg wspolne wiasciwosci: dziatania w programie odnoszg skutek na
grupe, a nie na pojedyncze elementy. Z tego wzgledu elementy posiadajg wspolne okno dialogowe
konfiguracji. Wiasciwosc¢ ,Zmiana koloru” jest niedostepna dla grupy.

Aby skonfigurowa¢ na nowo pojedynczy element w obrebie grupy, zgrupowane elementy nalezy
rozgrupowaé uzywajac polecenia ,Dodatki” ,Anuluj grupowanie”, konfiguracja grupy zostanie przy tym
utracona.

Wskazowka: Podczas zapisywania wizualizacji dla CoDeSys w wersji 2.1 lub wczes$niejszej utworzone grupy
zostang utracone, tzn. elementy w obrebie grupy zostang wstawione do wizualizacji jako pojedyncze
elementy.

,Dodatki” ,,Przenie$ do przodu”

Za pomoca tego polecenia mozna przenies¢ na pierwszy plan zaznaczone elementy wizualizaciji.

Wskazowka: Jesli wizualizacja ma by¢ pozniej pokazywana jako ,wizualizacja elementu docelowego”, w celu
optymalizacji czasu przebiegu nalezy przenie$¢ do tytu jak najwiecej elementéw statycznych (bez
mozliwosci przemieszczania, zmiany tekstu, zmiany koloru, ...). Wskazéwka: Za pomoca polecenia
,Dodatki” ,Lista elementéw” mozna przesungé wszystkie elementy ,Do przodu” i ,Do tytu”.

»Dodatki” ,,Przenies do tytu”

Za pomoca tego polecenia mozna przenies¢ na dalszy plan zaznaczone elementy wizualizaciji.

Wskazéwka: Jesli wizualizacja ma by¢ pdzniej pokazywana jako ,wizualizacja elementu docelowego”, w celu
optymalizacji czasu przebiegu nalezy przenie$¢ do tytu jak najwiecej elementéw statycznych (bez
mozliwosci przemieszczania, zmiany tekstu, zmiany koloru, ...). Wskazéwka: Za pomoca polecenia
,Dodatki” ,Lista elementéw” mozna przesungé wszystkie elementy ,Do przodu” i ,Do tytu”.

»Dodatki” ,,Wyréwnaj”

Za pomoca tego polecenia mozna wyrownac kilka zaznaczonych elementéw wizualizaciji.
Do wyboru istniejg nastepujgce mozliwosci wyrdwnywania:

e Do lewej: wszystkie elementy zostang wyréwnane lewg krawedzig do elementu najbardziej
wysunietego na lewo

¢ odpowiednio Do prawej / Do gory / Do dotu

e Wysrodkuj w poziomie: wszystkie elementy zostang wyréwnane w punkcie ciezkosci wszystkich
elementéw wzgledem ich witasnych srodkéw poziomych

e Wysrodkuj w pionie: wszystkie elementy zostang wyrdéwnane w punkcie ciezkosci wszystkich
elementow wzgledem ich wiasnych srodkéw pionowych

,Dodatki” , Lista elementow”

To polecenie otwiera okno dialogowe zawierajace liste wszystkich elementow wizualizacji tgcznie
z ich numerem, rodzajem i potozeniem. Potozenie okre$lajg wspoétrzedne X i Y lewego gérnego
(x1, y1) i prawego dolnego (x2, y2) wierzchotka elementu.

Jesli zaznaczono jeden lub wiecej wierszy, wowczas odpowiednie elementy w wizualizacji zostang
optycznie wyrdznione, ewentualnie zostanie pokazany obszar, w ktérym sie one znajduja.

Za pomocg przycisku Jeden do przodu zaznaczony element wizualizacji zostanie przesuniety
o jeden poziom w kierunku pierwszego planu. Jeden to tylu przesuwa element o jeden poziom
w kierunku tta.

Za pomocg przycisku Do przodu mozna przenies¢ zaznaczone elementy wizualizacji na pierwszy
plan. Za pomocg przycisku Do tytu mozna je przenies¢ na plan tia.
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Wskazéwka: Jedli wizualizacja ma by¢ pdzniej pokazywana jako ,wizualizacja elementu docelowego”, w celu
optymalizacji czasu przebiegu nalezy przenies¢ do tytu jak najwiecej elementéw statycznych (bez
mozliwosci przemieszczania, zmiany tekstu, zmiany koloru, ...). Wskazéwka: Za pomoca polecenia
,Dodatki” ,Lista elementdw” mozna przesung¢ wszystkie elementy ,Do przodu” i ,Do tytu”.

Ponizej listy elementéw mozna w zaleznoéci od zaznaczonego elementu wprowadzi¢ nastepujace
ustawienia dla zmiany wielkosci i pofozenia elementu:

e Jesli jest nim prostokat, prostokat zaokraglony, elipsa, mapa bitowa, wizualizacja, przycisk lub
metaplik, wowczas obok tekstu Prostokat (x1, y1, x2, y2) znajdujg sie cztery pola edycji
zawierajace chwilowe wartosci wspoétrzednych x/y, ktére mozna edytowac.

o W przypadku polilinii, wielokata lub krzywej wyswietlana jest tabela, w ktérej wierszach sg
pokazywane wspétrzedne X i Y kazdego punktu charakterystycznego (pokazywane jako mate
czarne kwadraty, o ile element jest zaznaczony). Réwniez te mozna tu edytowac.

Nowe wartosci wspoétrzednych nalezy teraz przenies¢ do listy elementdw i do wizualizacji. W tym celu
kliknij przycisk Osadz prostokat (pkt 1.) lub Osadz wielobok (pkt. 2.).

Za pomocag przycisku Usun mozna usung¢ wszystkie zaznaczone na liscie elementy wizualizacji.

Za pomocg polecenia Cofnij i Przywré¢ mozna cofng¢ wprowadzone zmiany i przywroci¢ poprzedni
stan, analogicznie uzywajgc polecenia ,,Edycja” ,,Cofnij” i ,,Edycja” ,,Przywr6¢”. Operacje mozna
obserwowa¢ w oknie dialogowym. Aby zamknaé okno dialogowe, wprowadzone zmiany nalezy
potwierdzi¢ przyciskiem OK.

Okno dialogowe Lista elementéw

Elementhste |
Elemente [Murmmer, Art, Pozition];
0 Fechteck {20,20.141.81F ok, I
#1 ab. Rechteck {30100,111,141)
#2 Elipze {30.160.71.191}
#3 Polygon {30,210.81,271}
#a Linienzug {20,300,71.351} Mach vorme |
5 K.urve
HE Bitrmap A a1 33T .
H7  Visudlisierung 340,260,421 351} —INE":h hinten
#3 Buttan {330.160,421.211}
Einz nach v::nrnel
Einz nach hintenl
Lozchen |
Ruckgangig |
Wiederherstellenl
Bearbeiten |
Rechteck [x1. y1. 8220|250 |270 311 331 Riechteck setzenl
¥-Position | t-Position [ ] Palygon setzen
an 210
Tn 270 |
an 240 -
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Pasek stanu w wizualizacji

Jesli fokus znajduje sie nad obszarem wizualizacji, na pasku stanu pokazywane sg aktualne
wspotrzedne X i Y wskaznika myszy w pikselach wzgledem lewego gornego naroznika obrazu. Je$li
kursor myszy znajduje sie nad elementem lub jesli element jest edytowany, wyswietlany jest jego
numer. W przypadku wybrania elementu do wstawienia, zostanie on réwniez wyswietlony
(np. prostokat).

2.4 Konfigurowanie wizualizacji

Konfigurowa¢ mozna zaréwno pojedyncze elementy graficzne wizualizacji, jak réwniez obiekty
wizualizacji jako cato$¢. Poza oknami konfiguracji dostepnymi w menu Dodatki dla wizualizaciji
niektore ustawienia mozna réwniez wprowadzi¢ w oknie dialogowym Wiasciwosci obiektu wizualizacji
z poziomu Organizera obiektow.

Symbole zastepcze

2.41

W kazdym polu okna dialogowego konfiguracji, przewidzianym do wprowadzania zmiennych lub
tekstéw mozna zamiast zmiennej lub tekstu wstawi¢ odpowiadajace im symbole zastepcze. Ma to
sens, jesli wizualizacja nie bedzie uzywana bezposrednio w programie, ale ma byé utworzona w celu
wstawienia do innej wizualizacji jako referencja. Przy konfigurowaniu takiej referencji symbole
zastepcze mozna wtedy zastepowac¢ nazwami zmiennych lub tekstami.

Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale 6 dot. koncepcji symboli zastepczych.

Konfigurowanie elementéw wizualizaciji...

Przeglad

W zalezno$ci od rodzaju wybranego elementu istniejg rézne okna konfiguraciji, ktére mozna wywotaé
poleceniem ,Konfiguruj” w menu ,Dodatki” lub z menu kontekstowego.

Tam witasnie wprowadza sie albo state ustawienia, albo zmienne projektowe, ktére poprzez swoje
wartosci w trybie online wptywajg w sposéb dynamiczny na odpowiednie wtasciwosci. Poza tym
mozna sterowac nimi takze poprzez sktadniki zmiennej strukturalnej, ktérg mozna osadzi¢ w kazdym
elemencie wizualizaciji.

Nalezy pamieta¢ o kolejnosci obliczania, ktéra obowigzuje p6zniej w trybie online: — Wartosci dynamiczne,
dostarczane przez normalne zmienne projektowe lub zmienne strukturalne, nadpisujg state
ustawienia konfiguracji elementéw. — Jesli dana wiasciwos¢ elementu jest zalezna zaréwno od
zmiennej projektowej wpisanej bezposrednio w oknie konfiguracji, jak rowniez od sktadnika zmienne;j
strukturalnej, wéwczas w trybie online obliczana jest najpierw warto$¢ zmiennej projektowe;.

Nalezy réwniez pamieta¢ o mozliwosci uzycia symboli zastepczych, jak réwniez o specjalnych
mozliwosciach wstawiania w kontekscie stosowania wizualizacji w CeDeSys HMI lub jako wizualizacji
elementu docelowego wzgl. jako wizualizacji sieciowej, czyli jako jedynego interfejsu uzytkownika dla
programu sterujgcego (zob. polecenia typu INTERN w kategorii konfiguracji Wprowadzania, obstuga
z klawiatury.

Okna dialogowe, w ktorych konfiguruje sie kolor i rodzaj czcionki dla elementu wizualizacji, mogg
w zaleznosci od rodzaju systemu docelowego posiada¢ rozng forme. Niekiedy zamiast
standardowego okna dialogowego jest okno dialogowe z ograniczonymi mozliwosciami wyboru. Takie
rozwigzania majg sens w przypadku projektdw przewidzianych na wizualizacje elementow
docelowych. Zob. takze nizej: kat. ,Kolory” ew. ,Tekst”.
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»Dodatki” ,,Konfiguruj”

To polecenie otwiera okno dialogowe ,Konfiguruj element’, w ktérym mozna skonfigurowaé
zaznaczony element wizualizacji. Okno dialogowe mozna otworzy¢ rowniez dwukrotnym kliknieciem
elementu.

W lewym obszarze okna wybierz kategorie i wypetnij odpowiednie dane w prawym obszarze. Zadanie
uzytkownika polega na aktywowaniu okreslonych opcji lub wpisywaniu wartosci dla zmiennych,
okre$lajacych dang wiasciwos¢. W zaleznoéci od typu elementu dostepne sg rdzne kategorie
konfiguracji.

Wskazéwka: Okna konfiguracji sg dostepne rowniez dla grupy elementéw. Wiasciwosci odnoszg sie wtedy
tylko do ,elementu” grupy. Aby dokona¢ konfiguracji pojedynczych elementéw wchodzacych w skiad
grupy, nalezy je przedtem rozgrupowac.

Wskazowka: W przypadku wiasciwosci definiowanych zaréwno poprzez ustawienie state, jak i zmienne,
obowigzuje w trybie online zasada, ze wartos¢ zmiennej nadpisuje wartos¢ ustawiong na state
(przyktad: wtasciwos¢ ,Kolor alarmu wewnatrz” mozna ustawi¢ w kategorii ,Kolory” statycznie,
w kategorii ,Zmienne koloréow” dodatkowo dynamicznie poprzez zmienng). Jesli ustawieniem steruje
dodatkowo jeszcze zmienna strukturalna, to takze wartos¢ tej zmiennej zostanie zastgpiona zmienng
projektowg wpisang w oknie konfigurac;ji.

Uwaga: Elementy, takie jak Instrument wskaZnikowy, Wskaznik stupkowy i Histogram nalezy przed
konfiguracjg ponownie zgrupowac

W tych miejscach okna konfiguracji elementu, w ktérych zmienne sg skuteczne, sg mozliwe
nastepujace wpisy:

o Nazwy zmiennych, ktéra mozna wprowadzic¢ korzystajac z funkcji pomocy przy wpisywaniu (<F2>)

o Wyrazenia, skladajgce sie z dostepow do sktadnikow, dostepédw do pdél ze statym indeksem,
zmiennych i bezposrednich adresow

e Operatory i state, ktére mozna taczy¢ w dowolne kombinacje z dotychczas uzywanymi
wyrazeniami

e Symbole zastepcze zamiast nazw zmiennych lub ciggéw tekstowych

Przyktady dopuszczalnych wyrazen:

X +y

100*PLC PRG.a

TRUE

NOT PLC_PRG.b

9*sin(x + 100)+cos (y+100)

Nie sg mozliwe wywotania funkcji. Niedozwolone wyrazenia powodujg podczas logowania
wyswietlenie komunikatu o btedzie (,Btedne wyrazenie kontrolne...”). Przyktady niedopuszczalnych
wyrazen: fun(88), a := 9, RETURN.

W oknach dialogowych konfiguracji mozna uzywac¢ dla zmiennych globalnych pisowni dwojakiego
rodzaju: ,.globvar” i ,globvar” sg réwnoznaczne. Pisowni z kropka (zgodnie z zasadg zdefiniowang
w administratorze list kontrolnych i instrukcji) nie mozna jednak uzywa¢ wewnatrz zlozonego
wyrazenia.

Kat

W oknie dialogowym ,Konfiguruj wycinek kota” mozna w kategorii Kat wpisa¢ warto$¢ lub zmienng
projektowa, by zdefiniowaé kat poczatkowy i kat koncowy danego wycinka kota w stopniach. Jesli
zaznaczona jest opcja Pokaz tylko tuk kota, pokazany zostanie tylko wycinek okregu.

Przyktad:
Wprowadzenie kata poczatkowego: ,90”, kat koncowy: "180"
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Okno dialogowe konfigurowania wycinkéw kota

Kreizsektor Konhigunieren [H#4] E |

k.ategorie:

—%inkel oK I
Text

Textvariablen &nfangzwinkel: |F'LE_F'FII3.start|:ir|:Ie
Linienztarke
Farben Endwinkel.  |PLC_PRG.endcicle
Farbreariablen
Bewegung absolut

W ariablen

Eingabe

Test fur Tooltip
Zugriffzrechte
Programmigrf ahigheit

Ahbrechen |

W nwr Kreishogen anzeigen

Ksztatt
W oknie dialogowym konfiguracji elementéw wizualizacji w kategorii Ksztatt mozna wybraé
prostokat, prostokat zaokraglony, elipse i linie ewentualnie wielokat, polilinie i krzywa. Wybrany
ksztatt powraca do ustalonego wczesniej rozmiaru.
Okno dialogowe konfigurowania elementéw wizualizacji
Element Konfigurnieren [#0] E3 |
— Farm 0k
- |
Texstvariablen * Rechteck
Linienstarke Abbrechen |
Farben .
Farbvariablen fibg. Rechieck
Bewegung absolut o Er
Bewequng relativ Ellipze
Yariablen
Eingabe ™ Line
Test fur Tooltip
Zugriffzrechte
Programmierfahigkeit
Tekst

W oknie dialogowym do konfiguracji elementéw wizualizacji w kategorii Tekst mozna zdefiniowac opis
dla elementu. Mozna go wprowadzi¢ bezposrednio lub/i zdefiniowa¢ zmienng, ktéra bedzie go
dostarcza¢. W tym przypadku mozna uzy¢ symboli zastepczych. Mozna réwniez zdefiniowac
ustawienia podstawowe dla czcionki i wyrdwnania tekstu.

Wskazowka: Jesli parametry tekstu, ktére w tym oknie dialogowym sg zdefiniowane statycznie, a dodatkowo
dostarczane sg dynamicznie, czyli poprzez zmienne (zob. nizej kategoria ,Zmienne tekstowe” lub
.Mozliwo$¢ programowania”), wowczas wartosci zdefiniowane statycznie zostang nadpisane.

Z zasady nalezy pamieta¢ o kolejnosci obliczania w trybie online, jesli wiasciwo$¢ elementu jest zdefiniowana
wielokrotnie.
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2 - Edytor wizualizacji w CoDeSys

Element Konhiguneren [#0]

K.ategarie:

Form

Textvaniablen
Lirienztarke
Farben
Farbwarniablen
Bewegung absolut
Bewegung relativ
Wariablen

Eingabe

Test flir Tooltip
Zugriffzrechte
Pragramriierfahigk.eit

— Test

Irhalt;

W

—Harizantal
" Links

¥ Fentriert

" Rechts

—ertikal

" Oben

' Zentriert

" Unten

Schift...

Standard-Schiift

Ahbbrechen

=]
[ o ]
_Atbrechen |

Wprowadz tekst bezposrednio w polu Zawartosé¢. Za pomocg kombinacji klawiszy <CtrI>+<Enter>
mozna wstawi¢ w danym miejscu znak przejécia do nowego wiersza, a klawiszami <Ctrl>+<Tab>

znak tabulatora.

Ponadto dla typowych wprowadzen tekstowych dostepne sg nastepujace

mozliwosci formatowania:

e Uzycie w tekscie wyrazenia ,%s” spowoduje w trybie online wyswietlenie w danym miejscu
wartosci zmiennych z pola ,,Widok tekstu” w kategorii ,Zmienne” jako ciggu znakéw. Mozna
réwniez uzy¢ deklaracji formatu, ktéry odpowiada funkcji sprintf ze standardowej biblioteki jezyka

C.

Dozwolone formaty znakéw:

Znak

Argument / Widok jako

d,i

Liczba dziesietna

(o]

Liczba 6semkowa bez znaku (bez zera prowadzacego)

X

Liczba szesnastkowa bez znaku (bez zera prowadzgcego 0x)

Liczba dziesietna bez znaku

Pojedynczy znak

Ciag znakéw

Wartosci rzeczywiste REAL [-]m.<doktadno$¢>, znak plus lub minus definiuje
wyréwnanie tekstu do prawej (domysinie) lub do lewej, m definiuje minimalnag liczbe
pokazywanych znakéw; doktadno$¢ okresla liczbe miejsc po przecinku (domysinie:
6).

Uwaga:

(1) Chcac uzy¢ znaku procent % w kombinacji z ww. formatami nalezy go wprowadzi¢ w postaci
»%%”. Przyklad: Wprowadz ,dane w %%: %s”, by w trybie online otrzymac: ,rezultat w %: 12”
(jesli zmienna Widoku tekstu ma wtasnie wartos¢ 12).

(2) Nalezy przestrzegaé pisowni wielkg i matg litera: np. wprowadzenie ,%S” zamiast ,%s” jest
nieprawidtowe.

Warto$¢ zmiennej jest odpowiednio pokazywana w trybie online. Przy wprowadzeniach
dozwolone sg wszystkie formaty zgodne z IEC, pasujace do danego typu zmiennej. Uwaga: Nie
odbywa sie przy tym weryfikacja, czy podany typ formatu pasuje do typu zmiennej wpisanej
w ,Wydruku tekstu”.
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Przykiad:

W polu Zawarto$¢é wprowadzono: Poziom zbiornika %2.5f cm

w polu Wydruk tekstu zostata wprowadzona zmienna typu rzeczywistego REAL, np.: fvarl
-> widok w trybie online, np.: Poziom zbiornika 32 48999 cm

Jesli w tekscie zostanie uzyte wyrazenie ,%t”, nastgpujace po pewnym ciggu specjalnych symboli
zastepczych, wéwczas w trybie online wyswietli sie w tym miejscu czas systemowy: Symbole
zastepcze definiujg format widoku; zob. ponizszg tabele.

Uwaga: Przed %t nie moze wystepowac¢ zaden inny znak (np. w przeciwienstwie do ,%s”, zob. wyzej)

Y%a Nazwa dnia tygodnia, w skrécie, np. ,Wed”

%A Nazwa dnia tygodnia, petna, np. ,Wednesday”

%b Nazwa miesigca, w skrocie, np. ,Feb”

%B Nazwa miesigca, petna, np. ,February”

%c Data i godzina w formacie <miesigc>/<dzien>/<rok> <godziny>:<minuty>:<sekundy>, np.
,08/28/02 16:58:45”

%d Dzien miesigca jako liczba (01-31), np. ,24”

%H Godzina, w formacie 24-godzinnym (01-24), np. ,16”

%I Godzina, w formacie 12-godzinnym (01-12), np. ,05” jako godz. 17

%j Dzien roku (001-366), np. ,241”

%m Miesiac (01-12), np. ,3” czyli marzec

%M Minuty (00-59), np. ,13”

Y%p Aktualna pora AM (dot. godziny < 12) lub PM (> 12) dla wprowadzenh w formacie
12-godzinnym,
np. ,AM”, jesli aktualng godzing jest 9 rano.

%S | Sekundy (00-59)

%U Numer tygodnia jako liczba, przy czym niedziela jest liczona jako pierwszy dzien tygodnia)
(00-53 czyli 53 tygodnie roku)

Y%w Dzien tygodnia jako liczba (0—6; niedziela = 0)

%W | Numer tygodnia jako liczba, przy czym poniedziatek jest liczony jako pierwszy dzien
tygodnia) (00-53 czyli 53 tygodnie roku)

Y%x Data w formacie <miesigc>/<dzieh>/<rok>, np. ,08/28/02”

%X Godzina w formacie <godziny>:<minuty>:<sekundy>, np. ,16:58:45”

Y%y Rok w skrécie (00-99), np. ,02”

%Y Rok, petna liczba, np. ,2002”

%z, Strefa czasowa (nie wystepuje, jesli strefa czasowa jest nieznana),
%Z np. ,czas letni zachodnioeuropejski”

%% Symbol procentéw

Przyktady:
Y%t%a %b %d.%m.%y %H:%M:%S
-> widok w trybie online: Wed Aug 28.08.02 16:32:45

2-14
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Pomiedzy symbolami zastepczymi mozna réwniez wprowadzi¢ tekst:

%tDzisiaj jest %d.%m.%y
-> widok w trybie online: Dzisiaj jest 28.08.02

Wskazowka: Ciag tekstowy wystany do pliku konwersji musi by¢ ograniczony na poczatku i na
koncu znakiem #, by w trybie online mozna byto przetgczac tekst w innym jezyku.
Przyktady: ,#Pompa 1#” ale rowniez ,#Pompa# 1”
Ostatni przyktad pokazuje zalecany sposob zapisu w pliku konwersji wystepujacego
wielokrotnie stowa Pompa (Pompa 1, Pompa 2 etc.).

o Uzycie w tekscie wyrazenia ,%<PREFIX>" umozliwia wprowadzenie w miejsce stowa ,PREFIX”
dowolnego ciggu liter, ktéry moze pehi¢ funkcje adresu dla tekstow dynamicznych. W tym celu
prefiks stosuje sie w kombinacji z numerem ID, ktérego warto$¢ okresla wpis w kategorii ,Zmienne”
w polu ,Wydruk tekstu”. Kombinacja odsyla do okreslonego tekstu, ktéry zostat zdefiniowany
w specjalnie do tego celu utworzonym pliku XML (zob. rozdz. 4.2). W ten sposéb podczas biegu
procesu wyswietlany jest zawsze tekst odpowiadajacy aktualnie wykonywanej kombinacji. Wiecej
informacji na ten temat znajduje sie rowniez w opisie do okna dialogowego ,Ustawienia”, kategoria
Jezyk (rozdz. 2.4.2) oraz w ogodlnych informacjach na temat przetaczania jezyka w wizualizacji
(rozdz. 3).

Skonfigurowany tekst jest widoczny na elemencie w trybie online zgodnie z podanym sposobem
wyréwnania Poziomo do lewej, Do srodka lub Do prawej i Pionowo do géry, Do srodka lub Do
dotu.

Za pomocg przycisku Czcionka mozna wyswietli¢ okno dialogowe wyboru czcionki. Wybierz zadang
czcionke i potwierdz przyciskiem OK. (Zawartosc listy jest zalezna od systemu docelowego). Za
pomocg przycisku Czcionka domysina zostanie ustawiona czcionka, ktora jest wybrana w opcjach
projektu (,Projekt” ,Opcje” ,Edytor”). Kazda zmiana czcionki w tamtym miejscu spowoduje aktualizacje
czcionki dla wszystkich elementéw, z wyjatkiem tych, dla ktérych czcionke wybrano za pomocag
przycisku Czcionka.

Zmienne tekstowe

Okno dialogowe konfiguracji elementéw wizualizacji (kategoria Zmienne tekstowe)

Element Konfigurieren [#0] Ed |
K. ategarie;

Farm —Y%ariablen fur Textauzgabe K, I

Teut T I I

‘T exbvanablen exttarbe: var_bexboolor

Linienztarke Abbrechen |

Farben T extflags: progl textpos

Farbeeariablen I

Bewequng abzalut .

Bewegung relativ Fonthohe: I'f':'nth

Warablen

Eingabe Fontnarne: Iprngﬂ fontn

Text fuir Tooltip

Zugriffzrechte Fartflags:

Programmierfahigk.eit o= Ipru:ug'l.fu:untn:har

W oknie dialogowym konfiguracji elementéw wizualizacji w kategorii Zmienne tekstowe mozna
zdefiniowa¢ dla ciggu znakéw, wpisanego w kategorii ,Tekst”, zmienng projektowa, sterujgcag
dynamicznie kolorem i wiasciwosciami czcionki. W tym celu wprowadz nazwe zmiennej — najlepie;j
korzystajac z funkcji pomocy przy wpisywaniu <F2>.

Dostepne tutaj konfiguracje sg réwniez mozliwe poprzez sktadniki struktury VisualObjectType. Wiecej
informacji na ten temat znajduje sie w opisie do kategorii ,Mozliwos¢ programowania” elementu
wizualizacji; zawiera on dozwolone warto$ci oraz opis dziatania dla poszczegélnych sktadnikow
strukturalnych.
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Wskazéwka:

Jesli w kategorii ,, Tekst” istniejg state definicje parametréw tekstu, zostang one nadpisane przez
biezace wartosci zmiennych.
Z zasady nalezy pamieta¢ o kolejnosci obliczania w trybie online, jesli wiasciwos¢ elementu jest zdefiniowana
wielokrotnie.

Parametry okna dialogowego:

Parametr: | Znaczenie: Przykladowy wpis Przyktad wykorzystania odpowiadajacy
zmiennej projektowej: | zmiennej w programie: sktadnik struktury
VisualObjectType:
Kolor Kolor tekstu | ,plc_prg.var_textcolor” | var_textcolor=16#FFO0F | dwTextColor
tekstu: F
— kolor
Textflags: | Potozenie »plc_prg.textpos” textpos:=2 dwTextFlags
tekstu (do — tekst wyréwnany do
prawej, do prawej
lewej, do
srodka...)
Wysokos¢ | Wysokosé ».fonth” fonth:=16; ntFontHeight
czcionki: | czcionki w — wysokos¢ czcionki 16
pikselach pkt.
Nazwa Nazwa ,vis1.fontn” fontn:=arial; stFontName
czcionki: | czcionki — zostanie uzyta
czcionka Arial
Fontflags: | Wyglad »plc_prg.fontchar” fontchar:=2 dwFontFlags
czcionKi — tekst pogrubiony

(pogrubienie,
podkreslenie,
kursywa...)

Grubosé linii

W oknie dialogowym konfiguracji elementéw wizualizacji w kategorii grubos$¢ linii dla kazdego
elementu mozna dokona¢ odpowiedniego wyboru. Do wyboru sg dostepne grubosci linii od 1 do 5
pikseli, dodatkowo mozna wpisa¢ recznie inng wartos¢ (Pozostate:) lub zmienng projektowg
(Zmienna dla grubosci linii:) korzystajac z funkcji pomocy przy wpisywaniu (<F2>).

Wskazoéwka:

Jesli parametr jest definiowany dodatkowo poprzez zmienng strukturalng (zob. nizej kategoria
,Mozliwos¢ programowania”), to w trybie online wykonywana jest najpierw zmienna projektowa
w polu ,Zmienna grubosci linii”!
Z zasady nalezy pamieta¢ o kolejnosci obliczania w trybie online, jesli wiasciwosS¢ elementu jest zdefiniowana
wielokrotnie.
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Okno dialogowe konfiguracji elementéw wizualizacji (kategoria Grubo$¢ linii)

Element Konhiguneren [#0] |

K.ategarie:

Farm — Limenstarke _EIK
Text :

, % 1 Piuel

Texbvariablen Abbrech
Linienztarke 2 Pivel rechen |
Farben -

Farbrvariablen 2 Piwel

Bewegung absolut =

Bewegung relativ " 4 Pixel

Wariablen

Eingabe " 5 Pixel ——

Test flir Tooltip

Zugriffzrechte " Sonstige: I

Pragramriierfahigk.eit

Y ariable: flir T
Linienztarke: Iplc_prg.llnEW|dth
Kolory
Okno dialogowe konfiguracji elementéw wizualizacji (kategoria Kolory)
Element Konhiguneren [#0] |

K.ategarie:

Farm —Farbe _DK
Text | | Rah |

Texbvariablen Innen B ahmen

| Linienstarke Abbrechen |

i " [T EKeine Farbe innen [" Eeine Fahmerfarbe
Farbwarniablen

Bewegung absolut
Bewegung relativ
Variabﬁleng — Alarmfarbe
Eingabe

Text fur Toaolip
Zugiiffsrechte
Prograrmrnierfahigh =it

Innen | R ahmen

W oknie dialogowym konfiguracji elementéw wizualizacji w kategorii Kolory mozna wybra¢ kolory
normalne i kolory alarmu dla wypetnienia i obramowania elementu. Opcje Brak koloru wewnatrz
i Brak koloru ramki umozliwiajg tworzenie elementéw przezroczystych.

Wskazéwka: Jesli parametry koloréw sg dostarczane réwniez dynamicznie, tzn. poprzez zmienng systemowag
lub zmienng strukturalng (zob. nizej kategoria ,Zmienne kolorow”, ew. ,Mozliwo$¢ programowania”),
wprowadzone w tym miejscu definicje statyczne zostang nadpisane.

Z zasady nalezy pamieta¢ o kolejnosci obliczania w trybie online, jesli wlasciwo$é elementu jest zdefiniowana
wielokrotnie.

Jesli w kategorii Zmienne w polu Zmiana koloru zostanie teraz wprowadzona zmienna boolean, to
element bedzie pokazywany w ustawionym dla niego kolorze, dopdki zmienna bedzie miata warto$c
FALSE. Jesli zmienna ma wartos¢ TRUE, to element bedzie pokazywany w swoim kolorze alarmu.

Wskazéwka: Funkcja zmiany koloréw jest aktywna tylko wtedy, gdy sterownik znajduje sie w trybie online!
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By zmieni¢ kolor obramowania, nalezy klikng¢ przycisk Ramka, w przeciwnym razie Wewnatrz.
W kazdym przypadku otwiera sie okno dialogowe wyboru koloru.

W tym miejscu sg dostepne kolory podstawowe i kolory niestandardowe, z ktérych mozna wybraé
zadany kolor. Klikajac przycisk Definiuj kolory mozna ustawi¢ kolory niestandardowe.

Uwaga: W zaleznosci od systemu docelowego okno dialogowe moze oferowa¢ ograniczony wybor
koloréow. Ma to uzasadnienie w przypadku projektéw tworzonych dla wizualizacji elementu
docelowego. W tym przypadku kolory dostepne sg w liscie rozwijane;.

Przyktad ograniczonego wyboru koloréw w zaleznosci od systemu
 Farbe
Innen: Fiahmen:

|- (255, 0,255 j |- [0 00 j

I™ KeineFabe innen [ Keine Rahmenfarbe

—&larmfarbe
Ihmen: R akmen:

|- [255, 0,255) j |- [ 0,0 0 j

Zmienne kolorow

Okno dialogowe konfiguracji elementéw wizualizacji (kategoria Zmienne koloréw)

Element Konfiguneren [#0] |
Kategarie:
Form —“anablen fur Farben 0k I
Text ] : "
. Farbe inner: I.var_hllu:-:ul
Tewbvaniablen Abbrech
Linierstarke . ool ol = E”l
Farber Alarmfarbe innen: I.var_l cal_alarmn

(Farpoyvariablern

'l s-:ulut Farbe fiir Hahmen:l.var_frameu:u:ul
Bewequng relativ Alarmfarbe

i ariablen i —— I.var_frameu:u:ul_alarm
Eingabe

Test fir Tooltip FillFlagz: Iprg'l war_colaff
Zugriffzrechte

Prograrmrniertshigkeit FrarneFlags: I.var_linet_l,lpe

Tutaj mozna wpisa¢ zmienne projektowe (np. PLC_PRG.color_inside), ktérych wartos¢ w trybie online
okresla odpowiednig wtasciwos¢: Dostepne tutaj konfiguracje sg réwniez mozliwe poprzez sktadniki
struktury VisualObjectType. Wiecej informacji znajduje sie w opisie do kategorii ,Mozliwos¢
programowania”’ elementu wizualizacji; zawiera on dozwolone warto$ci oraz opis dziatania dla
poszczegdlnych parametrow.

Wskazéwka: Jesli w kategorii ,Kolor” istniejg odpowiednie state definicje dla parametréw koloréw, zostang one
w trybie online nadpisane przez zdefiniowane tutaj zmienne; to samo dotyczy wartosci dostarczanych
przez zmienne strukturalne, o ile w ogdle wystepuja.

Z zasady nalezy pamietac o kolejnosci obliczania w trybie online, jesli wiasciwos¢ elementu jest
zdefiniowana wielokrotnie.
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Parametry okna dialogowego:

Parametr: Znaczenie: Przyktadowy wpis: Przyktad odpowiedni sktadnik
wykorzystania struktury VisualObjectType:
zmiennej w
programie:
Kolor Kolor »plc_prg.var_fillcol” var_fillcol:= dwFillColor
wewnatrz: | wypetnienia 16#FFOOFF
— kolor
wypetnienia
rézowy
Kolor Kolor splc_prg.var_fillcol_a” | var_fillcol_a:= dwFillColorAlarm
alarmu wypetnienia w 16#FFOOFF
wewnatrz: | razie alarmu — Kolor alarmu
rézowy
Kolor ramki:| Kolor ramki .plc_prg.var_framecol”| var_framecol:= dwFrameColor
16#FFOOFF
— Kolor ramki
rézowy
Kolor Kolor ramki w wplc_prg.var_framecol”| var_framecol:= dwFrameColorAlarm
alarmu razie alarmu 16#FFOOFF
ramki: — Kolor alarmu
rézowy
FillFlags: Ustawiona »plc_prg.var_col_off” | var_col_off:=1 dwFillFlags
konfiguracja -
koloréw dla przyporzadkowani
~Wewnatrz” a koloréow
(obszaru wypetnienia
wewnetrznego) elementu nie
moze by¢ zostang wykonane,
aktywowana ramka pozostaje
(FALSE) lub
dezaktywowana
(TRUE).
FrameFlags:| Wyglad ramki -plc_prg.var_linetype” | var_linetype:=2; dwFrameFlags
(linia ciggta, linia — Ramka
przerywana, ...) narysowana linig
przerywang

Przemieszczenie bezwzgl.

Wskazéwka: W oknie dialogowym konfiguracji elementéw wizualizacji w kategorii Przemieszczenie bezwzgl.
w polach Przesuniecie X i Przesunigcie Y mozna wpisa¢ zmienne, ktdre przesung element w
kierunku X lub Y zgodnie z wartoscig zmienne;j.

Zmienna w polu Skalowanie zmienia wielko$¢ elementu liniowo do wartosci zmiennej. Aktualnie
wyswietlana wartos¢ zmiennej, stuzgca jako wspdtczynnik skalowania, jest dzielona domy$inie przez
1000, by dla uzyskania efektu pomniejszenia elementu nie trzeba byto uzywac¢ zmiennych typu Real.
Punktem bazowym przy zmianie rozmiaru elementu jest zawsze jego punkt obrotu.

Zmienna w polu Kat powoduje obrét elementu wokét jego punktu obrotu w zaleznosci od wartosci
zmiennej (wartos¢ dodatnia = matematycznie dodatnia = obrét zgodny z ruchem wskazowek zegara).
Warto$¢ zmiennej wyraza sie w stopniach. W przypadku wielokgatéw obraca sie kazdy punkt, tzn.
obraca sie caly wielokat. W przypadku wszystkich innych elementéw obraca sie obiekt, przy czym
gorna krawedz pozostaje zawsze u gory.
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Okno dialogowe konfiguracji elementéw wizualizacji (kategoria Przemieszczenie bezwzgledne)

Element Konfiguneren [#0]
K.ategarie:

Farr — Bewegung absolut ok I

Test I I -

Textvariablen a-Offzek: ple_prg.»_offset

Linienstarke Abbrechen |

Farben ‘-Offzat; lc_prg.y_offset

Farbevariablen a ||:| P13

‘Bewequng absolut :

Eewequng relatiy Skaliernng: I.Scalevar

Wariablen

Eingabe Winkel: I.angle

Test flir Toolip

Zugriffsrechte

Pragrammierfahigkeit

Punkt obrotu pokazuje sie po kliknieciu elementu jako mate czarne kotko z biatym krzyzykiem (“).
Przytrzymujac nacisniety lewy przycisk myszy mozna przesung¢ punkt obrotu.

Wskazéwka: Jesli parametr jest dodatkowo dostarczany poprzez zmienng strukturalng (zob. nizej kategoria
.Mozliwos¢ programowania”), w trybie online obliczana jest najpierw podana tu zmienna.
Przy wielokrotnych definicjach wtasciwosci elementu obowigzuje zawsze kolejka do wykonania

Przemieszczenie wzgl.

W oknie dialogowym konfiguracji elementéw wizualizacji w kategorii Przemieszczenie wzgledne
mozna przyporzadkowa¢ zmienne dla poszczegoélnych krawedzi elementu. W zaleznosci od wartosci
zmiennej przemieszczajg sie wtedy krawedzie. Najprostszym sposobem wprowadzenia zmiennych do
pol jest skorzystanie z funkcji pomocy przy wpisywaniu (<F2>).

Okno dialogowe konfiguracji elementéw wizualizacji (kategoria Przemieszczenie wzgledne)
Element Konfigurieren [#0] |

K.ategarie:

Form — Bewegung relativ oK I

Test
Texbvariablen Linke F.ante: Iplu:_prg.leftedge
Linienztarke
Farben Obere Kante: .
Farbreariablen a Ipll:_prg top
Bewequng abzolut
‘Bewequng relatiy
Wariablen
Eingabe Untere K.ante: Iplc_prg.h::nttam
Tt fiir Toolip
Zugriffsrechte
Pragrammierfahigkeit

Ahbbrechen |

Bechte K.ante: Ipll:_prg.right

Cztery wiersze odnoszg sie do czterech stron elementu. Polozenie podstawowe krawedzi jest
ustawione na zero, nowa warto$¢ zmiennych w odpowiedniej kolumnie przesuwa granice elementu o
te wartos$¢ w pikselach. Wprowadzane zmienne powinny by¢ zatem typu INT.

Wskazowka: Wartosci dodatnie przesuwajg krawedzie poziome w dét, a krawedzie pionowe w prawo!

Wskazéwka: Jesli parametr jest dodatkowo dostarczany poprzez zmienng strukturalng (zob. nizej kategoria
,Mozliwos¢ programowania”), w trybie online obliczana jest najpierw podana tu zmienna.
Przy wielokrotnych definicjach wtasciwosci elementu obowigzuje zawsze kolejka do wykonania.
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Zmienne

W oknie dialogowym konfiguracji elementéw wizualizacji w kategorii Zmienne (jak w kategoriach
.Zmienne tekstowe” i ,Zmienne koloréw”) mozna poda¢ zmienne, ktére beda opisywaty stan elementu
wizualizacji. Najlepiej uzywac do tego celu funkcji pomocy przy wpisywaniu (<F2>).

Okno dialogowe konfiguracji elementéw wizualizacji (kategoria Zmienne)

Element Konhiguneren [#0] |
K.ategarie:
?:lrm — % anablen 0K I
ext
Textvariablen IInzichtbar: Iprg'l b_vis
Linienstarke Eingabe &bbrechen |
E::Eigriablen deaktivierer: Iprg'l b_input

Bewegung absolut

BEWEﬁuni relatiy

Farbwechsel: Iprg'l.-:u:ulu:ur

Eingabe T extausgabe: I.\-'ar_cnutstring
Test flir Tooltip Toolt

Zugriffsrechte oofip- -
Prograrmmierfahighkeit ausgabe: ||:| g9 P

Mozliwosci konfiguraciji:

Niewidoczna: Jesli wpisana tu zmienna boolean ma wartos¢ FALSE, element wizualizacji jest
widoczny. Jedli zmienna ma warto$¢ TRUE, wtedy element jest niewidoczny.

Dezaktywuj wprowadzanie: Jesli wpisana tutaj zmienna boolean ma wartos¢ TRUE, wszystkie
ustawienia kategorii ,Wpisywanie” nie bedg uwzgledniane.

Zmiana koloru: Jesli wpisana tu zmienna boolean ma wartos¢ FALSE, element wizualizacji jest
pokazywany w swoim kolorze domysinym. Je$li zmienna ma wartos¢ TRUE, element bedzie
pokazywany w swoim kolorze alarmu.

Widok tekstu:

e Jesli w polu Zawartos¢ przy kategorii Tekst zostat dodany do wprowadzonego tam tekstu symbol
.7%8” lub wystepuje on samodzielnie, wtedy wartos¢ zmiennej wpisanej tu w polu Widok tekstu
bedzie wyswietla¢ sie na wizualizacji w trybie online. Symbol ,,%s” zostanie zastapiony przez
konkretng wartosc.

o Jesli w polu Zawartos¢ w kategorii Tekst wprowadzono dodatkowe wyrazenie ,%<PREFIX>", gdzie
-PREFIX” jest okreSlonym ciggiem znakdw, wtedy wpisana tu w polu Widok tekstu zmienna lub
wartos¢ numeryczna bedzie interpretowana jako ID, ktéry w kombinacji z ,prefiksem” tworzy
referencje do tekstu zawartego w pliku XML. Ten tekst bedzie wyswietlany w trybie online
w miejsce wyrazenia ,%<PREFIX>". W ten sposob odbywa sie dynamiczne zmienianie
pokazywanego tekstu. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie rowniez w opisie do okna
dialogowego ,Dodatki” ,Ustawienia”, kategoria Jezyk (rozdz. 2.4.2) oraz w ogdélnych informacjach
na temat przetgczania jezyka w wizualizacji (rozdz. 3).

e Jesli warto$¢ zmiennych w trybie online ma by¢ dostepna do edycji za pomoca klawiatury,
wowczas nalezy zaznaczy¢ opcje ,Wprowadzanie tekstu dla zmiennej «Widok tekstu»” w kategorii
Wpisywanie.

Wydruk etykietki: W tym miejscu mozna podaé¢ zmienng typu STRING, ktérej wartosé bedzie
pokazywana jako etykietka elementu w wizualizaciji.
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Wskazowka: Jesli parametry sga dodatkowo dostarczane poprzez zmienng strukturalng (zob. kategoria
,Mozliwos¢ programowania”), w trybie online obliczane sa najpierw wpisane tu zmienne projektowe.
Z zasady nalezy pamieta¢ o kolejnosci obliczania w trybie online, jesli wiasciwos¢ elementu jest
zdefiniowana wielokrotnie.

Wpisywanie

Okno dialogowe konfiguracji elementéw wizualizacji (kategoria Wpisywanie)

Element Konfiguneren [#0] |
K.ateqorie: _
Forr ~ Eingabe Ok I
Tewt | el fogaeln I
T.e:.-ct\.fangblen Ahbrech |
Linienztarke ¥ “ariable tasten II:'|'3_F'TEI-'3'” fEenen
Farben
Farbreariablen [~ EALSE tasten

Bewegung absalut
Bewegung relatiy
Wariablen

™| Eragramm ausfiiter: Id:'\.nntepad.exe

N | Zamen nach Vis: I

Te:-ct.f'u'r Toaltip
Zugifferechte ¥ Text Eingabe der Wanable 'Textausgabe’
Pragrammierfahigkeit
INumpad j Pt ID bdaw: |20
Dialagtitel: I

Przelacz zmienna: Jedli ta opcja jest zaznaczona, woéwczas kazde klikniecie elementu w trybie online
spowoduje przetgczenie wartoSci zmiennej wpisanej w polu obok. Za pomocg klawisza <F2>
uruchamia sie funkcja pomocy przy wpisywaniu. Wartos¢ zmiennej boolean zmienia sie przy
pierwszym kliknieciu myszg na wybrang wartos¢ TRUE lub FALSE, a przy zwolnieniu przycisku myszy
z powrotem na przeciwstawng wartos¢ FALSE lub TRUE.

Sonduj zmienng: Jesli ta opcja jest aktywna, wéwczas w trybie online mozna przetacza¢ warto$¢
zmiennej boolean, podanej w polu edycji obok, miedzy TRUE a FALSE. Ustaw wskaznik myszy na
elemencie, kliknij przycisk myszy i przytrzymaj go. Jesli aktywna jest opcja Sonduj FALSE, wtedy
klikniecie ustawia warto§¢ na FALSE, w przeciwnym razie na TRUE. Gdy tylko przycisk myszy
zostanie zwolniony, zmienna przyjmuje z powrotem swojg warto$¢ wyjsciowa.

Powieksz do wiz...: Jesli ta opcja jest aktywna, mozna w polu obok wpisaé nazwe wizualizacji, do
ktorej system przetgczy sie w trybie online po kliknieciu elementu myszg. W pierwszej kolejnosci
otworzy sie okno wizualizacji docelowej, a dopiero potem zamknie sie okno biezgcej.

Mozna wprowadzi¢ nastepujgce dane:
e nazwa obiektu wizualizacji z aktualnie otwartego projektu (zob. obiekt Organizer)

e Jesli nastepuje przejscie do referencji wizualizacji, zawierajacej symbole zastepcze, wtedy
mogg one zostaé zastgpione przez nazwy zmiennych lub teksty bezposrednio przy jej
wywotaniu. W tym celu skfadnie nalezy skonstruowaé w nastepujacy sposéb:
<nazwa wizualizacji>(<symbol zastepczy1>:=<tekst1>, <symbol zastepczy2>:=<tekst2>,...,
<symbol zastepczy n>:=<tekstn>) Ten zapis spowoduje opuszczenie symboli $1 . Podczas
konwersji wizualizacji odbywa sie sprawdzenie, czy wprowadzony tekst miesci sie
w dozwolonym zakresie wartosci. Jesli nie, na ekranie wyswietli sie odpowiednie ostrzezenie.

e Przykfad: Wywotanie wizualizacji visu1, przy czym uzywane w visu1l symbole zastepcze
Svar_ref1$ i $var_ref2$ majg by¢ zastgpione przez zmienne PLC_PRG.var1 i PROG.var1:
visul(var_ref1:=PLC_PRG.var1, var_ref2:=PROG.var1)

e zmienna programowa typu STRING (np. PLC_PRG.xxx), ktérej mozna uzy¢ do wskazania
nazwy obiektu wizualizacji (np. ,visu1”), do kitdérego nastapi przetaczenie w chwili klikniecia
myszg (np. xxx := ,visu1”).
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¢ polecenie ,ZOOMTOCALLER?”: Kliknigcie elementu w trybie online spowoduje w tym przypadku
powr6t do wizualizacji wywotujacej, o ile taka konstelacja zostata skonfigurowana.

Wskazowka: Zmienna bezposrednia CurrentVisu (typu STRING, zob. réwniez 14 bezposrednich zmiennych
systemowych) opisuje nazwe aktualnie otwartego obiektu wizualizacji. Mozna jej uzyé
przyktadowo w aplikacji, by mie¢ mozliwos¢ okreslania, ktéra wizualizacja ma by¢ otwarta, albo
by dowiedzie¢ sie, kitdra jest w danej chwili otwarta. Funkcje takg mozna uruchomi¢ w wersji
kompilatora < V2.3.7.0 oraz gdy w projekcie nie ma podtaczonej biblioteki SysLibStr.lib jedynie
wtedy, gdy nazwy obiektdw wizualizacji s definiowane duzymi literami. (zob. rozdziat 2.1,
Tworzenie obiektu wizualizacji). Przykfad: CurrentVisu:='PLC VISU',

Wykonaj program: Jesli ta opcja jest aktywna, w polu edycji obok mozna wybra¢ jeden lub kilka
programéw wykonywalnych, polecenia ASSIGN lub specjalne polecenia wewnetrzne ,INTERN”, ki6re
w trybie online uruchamiajg sie kliknieciem elementu myszga. W tym celu kliknij przycisk ,,...”
i z otwartego okna dialogowego wybierz polecenia (Dodaj), a nastepnie ustaw je w zgdanej kolejnosci
(Przed, Po). Na przyktad mozna wybrac polecenie do przetgczania jezyka w wizualizacji. Aby uzyskac
wiecej informacji na temat dostepnych polecen, patrz: ,Specjalne mozliwosci wpisywania dla
CoDeSys HMI”.

Przyktad: notepad C:/help.txt (uruchamia program Notatnik i otwiera plik help.txt)

Wskazéwka: Pole konfiguracji Wykonaj program odgrywa znaczaca role w CoDeSys HMI (wersja obstugi),
gdyz poprzez zdefiniowane tutaj polecenia mozna uruchamia¢ programy CoDeSys, dla ktérych
w peinej wersiji istniejag rozbudowane funkcje obstugi.

Wprowadzanie tekstu dla zmiennej ,,Widok tekstu”: Jesli ta opcja jest aktywna, wéwczas w trybie
online mozna wprowadzi¢ warto$¢, ktdra po nacisnieciu klawisza <Enter> zostanie wpisana do
zmiennej, znajdujacej sie w polu Widok tekstu w kategorii Zmienne. Wybierz z listy sposdb, w jaki to
wprowadzenie ma by¢ wykonywane w trybie online:

Tekst: Otwiera pole edycji, w ktdrym mozna wpisa¢ wartosc.

Klawiatura numeryczna i klawiatura zwykta: Otwiera okno z imitacjg klawiatury numerycznej
i alfanumerycznej, w ktérym poprzez klikniecie odpowiedniego klawisza mozna wprowadzi¢ wartosc.
Przyktadowo opcja ta moze byé uzywana dla wizualizacji obstugiwanych przez ekrany dotykowe.

Klawiatura numeryczna do wprowadzania wartosci w trybie online:

Enter Init Value [ ]

Zakres warto$ci, jakie tu mozna wprowadzi¢, mozna ograniczy¢ wartoSciami minimalng i maksymalna,
bezposrednio podajac liczbe lub zmienng w polach Min: i Maks:. Dla wydrukéw tekstowych typu
STRING podane wartosci minimalna i maksymalna odnoszg sie do dtugosci ciggu.

Wskazéwka: Za pomoca specjalnych funkcji interfejsu mozna sprawdzac i uzywa¢ w projekcie informacje
o wpisach uzytkownika, wprowadzanych za pomocg klikniecia mysza w przypadku korzystania

z wizualizacji jako wizualizacji elementu docelowego (zob. rozdz. 13).

Etykietka

W oknie dialogowym Tekst etykiety znajduje sie pole edycji do wprowadzenia tekstu, ktéry bedzie
pokazywany w trybie online w okienku, gdy wskazZnik myszy znajdzie sie nad elementem. W tekscie
za pomocg kombinacji klawiszy <CtrI>+<Enter> mozna wstawi¢ znaki famania wierszy.

Nalezy pamietac o kolejnosci obliczania w trybie online, jesli wlasciwos$¢ elementu jest zdefiniowana wielokrotnie.

Prawa dostepu
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Mozliwosci obstugi i ogladania wizualizacji w trybie online mozna definiowa¢ osobno dla wielu grup
uzytkownikow, przydzielajac dla kazdego z elementow rézne prawa dostepu. W zarzadzaniu
uzytkownikami projektu mozna wprowadzi¢ ustawienia dla o$miu grup roboczych (zob. takze ,Projekt”
,Obiekt” \Wtasciwosci” oraz ,Projekt” ,Hasta dla grupy roboczej’). Nadawanie uprawnien odbywa sie
poprzez zaznaczenie odpowiedniego prawa dostepu w oknie dialogowym konfiguracji elementu
wizualizacji w kategorii Prawa dostepu.

Prawa dostepu do elementéw wizualizacji majg nastepujace znaczenie:
Brak dostepu  Element jest niewidoczny

Dostep do Element jest widoczny, ale nie mozna go obstugiwa¢ (bez mozliwosci
odczytu wprowadzania danych)

Petny dostep  Element jest widoczny i mozna go obstugiwac

Ustawione dla jednego elementu wizualizacji prawa dostepu mozna natychmiast przeniesé¢ dla
wszystkich pozostatych elementow kazdej z wizualizacji w danym projekcie, zaznaczajac opcje
Zastosuj dla wszystkich elementéw wizualizacji.

Nalezy pamietaé¢, ze prawa dostepu do petnego modutu wizualizacji (obiektu wizualizacji) ustawione w menu
LProjekt” ,Obiekt” ,Wiasciwosci” sg niezalezne od ustawionych praw dostepu dla poszczegdlnych
elementéw wizualizaciji!

Okno dialogowe konfiguracji praw dostepu do elementu wizualizacji (kategoria Prawa dostepu)

Element Konfigurieren [#0] E3 |
K.ategornie:

F

o Absitsguppen 0 1 2 3 4 5 5 7|9 |
Textvariablen Abbrech
Linienstarke K.zin Zugriff o el e e el ololG i=e enl
Farben

Farbevariablen ]

Bewsgung abzolut B ® 9o 0o e e .

Bewegung relativ

Warniablen Wallzugriff LOI S S S S S S

Eingabe

Text fur Toalbp : :

Sunriffzrechte ¥ Fiir alle Yisualisierungselemente Ubernehmer

Programmierf akigh eit

Mozliwos¢ programowania wizualizacji

Wyglad elementu w oknach dialogowych konfiguracji mozna definiowa¢ za pomocg statych ustawien,
a takze dynamicznie poprzez zmienne. W tym celu elementy wizualizacji mozna kojarzy¢
z normalnymi zmiennymi projektowymi, mozna tez przyporzadkowac¢ dla elementu specjalng zmienng
strukturalna, ktéra bedzie uzywana wytgcznie do programowania wtasciwosci:

Do tego celu w bibliotece SysLibVisu.lib znajduje sie struktura VisualObjectType, ktorej skfadniki
umozliwiajg definiowanie zwyczajnych wiasciwosci elementu. Nalezy sie upewnié, czy biblioteka jest
dostepna w menedzerze bibliotek.

Nalezy pamieta¢ o kolejnosci obliczania, ktéra obowigzuje poézniej w trybie online:
— Wartosci dynamiczne, dostarczane przez normalne zmienne projektowe lub zmienne strukturalne,
nadpisuja state ustawienia konfiguracji elementow.
— Jedli dana witasciwo$¢ elementu jest zalezna zaréwno od zmiennej projektowej wpisanej
bezposrednio w oknie konfiguracji, jak rdwniez od sktadnika zmiennej strukturalnej, wéwczas w trybie
online obliczana jest najpierw warto$¢ zmiennej projektowe;j.
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By skonfigurowa¢ wiasciwosci elementu za pomoca zmiennej strukturalnej, nalezy postepowac
w nastepujacy sposob:

Wpisz w oknie dialogowym konfiguracji w kategorii Mozliwo$¢ programowania w polu Nazwa obiektu
nowa, dla projektu jednoznaczng (!) nazwe zmiennej. W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje klikajac
pole wyboru myszg. Zmienna otrzymuje automatycznie typ struktury VisualObjectType, ktéra jest
skfadnikiem biblioteki SysLibVisu.Lib. Deklaracja odbywa sie domysinie i nie jest widoczna
bezposrednio w projekcie.

Po nastepnym przebiegu konwersji mozna korzystaC w projekcie ze zmiennej strukturalnej
przyporzadkowanej do elementu wizualizacji. (Wskazéwka: W Opcjach projektu, w kategorii Edytor
mozna aktywowac¢ funkcje Intellisense ,Wyswietl liste skfadnikow”, by po wprowadzeniu nazwy
zmiennej, w jednym punkcie, otrzymac liste rozwijang z dostepnymi do wyboru elementami struktury).
Jesli przyktadowo wprowadzono nazwe obiektu ,visu1_line” dla elementu wizualizacji, w programie,
np. stosujgc zapis visul line.nLIneWidth:=4, mozna zdefiniowa¢ grubos¢ linii dla tego
elementu.

Okno dialogowe konfiguracji mozliwosci programowania elementu wizualizacji (kategoria Mozliwo$¢é programowania)

Element Konfigunieren [#0] E |

K.ateqarie:

Farrm — Prograrmierfahigh eit

Teut |LI
_Asbrechen |

Texbvariablen v | Obijekt Mame: |visul &2

Linienztarke Ahbrechen
Farben
Farbeeariablen
Bewegung absolut
Bewegung relativ
Yarablen

Eingabe

Text fir Tooltip

| Zugriffsrechte

Struktura VisualObjectType:

Ponizsza tabela przedstawia wszystkie elementy dostepne w strukturze VisualObjectType
i odpowiednig mozliwo$¢ konfiguracji w oknach dialogowych poszczegdlnych kategorii:

Na poczatku nazwy skfadnika wystepuje deklaracja typu danych. Oznaczenia:
n INT

dw DWORD
b BOOL
ST STRING
Skiadnik Znaczenie Przyktad odpowiednie ustawienie
(+typ danych) (dla elementu zostata w oknie dialogowym
zdefiniowana nazwa obiektu| konfiguraciji:
wVis1”.)
nXOffset:INT; Przesuwa element w| visl.nXOffset:=val2; | — Kat. Przemieszczenie
kierunku X (ustawia potozenie bezwzgl.:
elementu X=val2) Przesuniecie X
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Sktadnik
(+typ danych)

Znaczenie

Przyktad

(dla elementu zostata
zdefiniowana nazwa obiektu
»Vis1”.)

odpowiednie ustawienie
w oknie dialogowym
konfiguracji:

nYOffset:INT;

Przesuwa element w
kierunku Y

visl.nYOffset:=22;
(ustawia potozenie
elementu Y=val2)

— Kat. Przemieszczenie
bezwzgl.:
Przesuniecie Y

nScale:INT; Zmiana rozmiaru visl.nScale:=plc prgl|- Kat. Przemieszczenie
.scale var; bezwzgl.:
(rozmiar elementu zmienia | Skalowanie
sie liniowo wzgledem
Zmiennej
plc_prg.scale_var)
nAngle:INT; Obraca element visl.anglevar:=15; — Kat. Przemieszczenie
wokoét jego srodka (element obraca sie 0 15 | bezwzgl.:
obrotu stopni zgodnie z Kat
kierunkiem ruchu zegara)
nLeft:INT; Przesuwa lewg visl.nLeft:=val2; — Kat. Przemieszczenie
krawedz elementu w | (przesuwa krawedz bezwzgl.:
kierunku X. elementu na wspétrzedng Przesuniecie X
X=val2)
nTop:INT; Przesuwa gérng visl.nTop:=val2; — Kat. Przemieszczenie
krawedz elementu w | (przesuwa krawedz bezwzgl.:
kierunku Y (poz. — | elementu do wspotrzednej | Przesuniecie X
w dot) Y=val2)
nRight:INT; Przesuwa prawg visl.nRight:=val2; — Kat. Przemieszczenie
krawedz elementu w | (przesuwa krawedz bezwzgl.:
kierunku X elementu do wspotrzedne;j Przesuniecie X
X=val2)
nBottom:INT; Przesuwa dolng visl.nBottom:=val2; |- Kat. Przemieszczenie

krawedz elementu w
kierunku Y (poz. —»
w dot)

(przesuwa element do
wspotrzednej X=val2)

bezwzgl.:
Przesuniecie X

binvisible:BOOL,;

powoduje zmiane
widoczny/niewidoczn
y poprzez
zmienianie wartosci
TRUE i FALSE

visl.visible:=TRUE;
(element jest niewidoczny)

— Kat. Kolory: Brak koloru
wewnatrz + Brak koloru
ramki

— Kat. Zmienne koloru:
FillFlags + FrameFlags

stTextDisplay:
STRING;

Tekst pokazywany
na elemencie

vis1.TextDisplay:="ON /
OFF";

Na elemencie pokaze sie
ten tekst

— Kat. Tekst: Wpis
w ,Zawartos¢”

2-26

CoDeSys V2.3




2 - Edytor wizualizacji w CoDeSys

Sktadnik
(+typ danych)

Znaczenie

Przykiad

(dla elementu zostata
zdefiniowana nazwa obiektu
»Vis1”.)

odpowiednie ustawienie
w oknie dialogowym
konfiguraciji:

bToggleColor:
BOOL;

zmienia kolor
poprzez zmiane
wartosci TRUE i
FALSE

visl.bToggleColor:=a
larm var;

(Jesli wskaznik alarmu
alarm_var jest TRUE,
element bedzie
wyswietlany w kolorze, jaki
zawierajg dla niego
sktadniki dwFillColorAlarm,
dwFrameColorAlarm ew.
ustawienia w oknie
dialogowym konfiguracji w
kategorii Kolory.

— Kat. Wpisywanie:
Przetgczanie zmiennych
— Kat. Zmienne:

Zmiana koloru

binputDisabled:
BOOL;

Dane wprowadzone
w kategorii
Wopisywanie bedg
uwzgledniane, jesli

visl.bInputDisabled:
=FALSE;

(brak mozliwosci
wprowadzania danych dla

— Kat. Zmienne: Dezaktywuj
wprowadzanie

wartos¢ jest TRUE; | tego elementu)
jesli FALSE, nie
bedg uwzgledniane
stTooltipDisplay: Tekst etykietki vis1.stTooltipDisplay:= — Kat. Tekst etykiety:

STRING; 'Wytacznik dla ....." Wpis w ,,Zawartosc¢”
dwTextFlags: Potozenie tekstu: visl.dwTextFlags:=24|— Kat. Tekst: opcje
DWORD; ; Poziomo i Pionowo

1 wyréwnany do
lewej

2 wyréwnany do
prawej:

4 wysrodkowany
poziomo

8 do gory

10 do dotu

20 wysrodkowany
pionowo

Uwaga: Zaréwno
potozenie poziome,
jak i potozenie
pionowe powinno
by¢ zawsze
ustawione
(dodawanie
wartosci)!

(tekst umiejscowiony w
srodku elementu (4 + 20)

— Kat. Zmienne tekstowe:
Textflags

dwTextColor :
DWORD;

Kolor tekstu
(wpisywanie
wartosci koloréw —
zob. nast. tabele)

visl.dwTextColor :=
16#00FF0000;

(tekst wyswietlany

w kolorze niebieskim)

— Kat. Tekst Czcionka | Kolor
— Kat. Zmienne tekstowe:

Kolor tekstu

CoDeSys V2.3
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Sktadnik
(+typ danych)

Znaczenie

Przyktad

(dla elementu zostata
zdefiniowana nazwa obiektu
»Vis1”.)

odpowiednie ustawienie
w oknie dialogowym
konfiguracji:

nFontHeight : INT;

Wysokos¢ czcionki
w pikselach.
Powinna miescic sie
w zakresie 10-96.

visl.nFontHeight:=16

(wysokosé tekstu to 16
pkt.)

— Kat. Tekst: Czcionka |
Rozmiar

— Kat. Zmienne tekstowe:
Wysokosé czcionki

dwFontFlags :

Przedstawienie

visl.dwFontFlags:=10

— Kat. Tekst: Czcionka |

DWORD; czcionki. Mozna ; Styl czcionki
ustawi¢ nastepujace | (pokazuje tekst pogrubiony| — Kat. Zmienne tekstowe:
flagi: i przekreslony) Fontflags
1 kursywa
2 pogrubienie
4 podkreslenie
8 przekreslenie
+ kombinacje przez
dodanie wartosci
stFontName : Nazwa czcionki visl.stFontName:='Ar|— Kat. Tekst: Czcionka |
STRING; ial’; Czcionka

(Arial jako czcionka dla
tekstu)

— Kat. Zmienne tekstowe:
Nazwa czcionki

nLineWidth : INT;

Grubos¢ linii ramki
elementu
(liczba pikseli)

visl.nLWidth:=3;
(grubos¢ ramki wynosi 3
piksele)

— Kat. Grubos¢ linii

dwekFillColor :
DWORD;

Kolor wypetnienia.
(wpisywanie
wartosci koloru —
zob. nast. tabele)

visl.dwFillColor":=
16#00FF0000;

(element w ,stanie
normalnym” jest niebieski)

— Kat. Kolory: Kolor |
Wewnatrz
— Kat. Zmienne kolorow:
Kolor
wewnatrz

dwrFillColorAlarm :
DWORD;

Kolor wypetnienia w
razie alarmu (je$li
sktadnik
bToggleColor jest
TRUE, zob. wyzej)
(wpisywanie
wartosci koloréw —
zob. nast. tabele)

visl.dwFillColorAlar
m:=

16#00808080;

(jesli zmienna togglevar
jest ustawiona na TRUE,
element jest pokazywany
w kolorze szarym)

— Kat. Kolory: Kolor alarmu|
Wewnatrz

— Kat. Zmienne kolorow:
Kolor alarmu wewnatrz

dwFrameColor:
DWORD;

Kolor ramki
(wpisywanie
warto$ci kolorow —
zob. nast. tabele)

visl.dwFrameColor:=
16#00FF0000; (ramka w
,Stanie normalnym” jest w
kolorze niebieskim)

— Kat. Kolory: Kolor |
Ramka
— Kat. Zmienne kolorow:
Kolor
dla ramki

dwFrameColorAlarm
: DWORD;

Kolor ramki w razie
alarmu (jesli sktadnik
bToggleColor jest
TRUE, zob. wyzej)
(wpisywanie
wartosci kolorow -

visl.dwFrameColorAla
rm:=l6#OO808080;GeéH
zmienna
vis1.bToggleColor jest
ustawiona na TRUE,
ramka elementu jest

— Kat. Kolory: Kolor alarmu
Ramka

— Kat. Zmienne kolorow:
Kolor alarmu dla ramki
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zmiennymi, mozna
wigczy¢ i wytaczyé.
0 = witgczone, > 0 =

Sktadnik Znaczenie Przyktad odpowiednie ustawienie
(+typ danych) (dla elementu zostata w ok_nie dia!!ogowym

zdefiniowana nazwa obiektu| konfiguraciji:

»Vis1”.)

zob. nast. tabele) pokazywana w kolorze

szarym)
dwFillFlags: Wyséwietlanie koloru, | visl.dwFillFlags:=1; |- Kat. Kolory: Brak koloru
DWORD; jak przy definiowaniu| (element jest niewidoczny) | wewnatrz + Brak

koloru ramki
— Kat. Zmienne koloru:
FillFlags

wylgczone
dwFrameFlags: Wyglad ramki visl.FrameFlags:=1; |- Kat. Zmienne kolorow:
DWORD; 0 linia ciagta (ramka narysowana linig FrameFlags

1 przerywana () | Przerywana)

2 punktowa (...)

3 podkreslenie-
kropka (_._)

4 podkreslenie-
kropka-kropka (_.._)
8 linia ukryta

Whpisywanie wartosci koloréw:
Przyktad: e1.dwFillColor := 16#00FFO0FF;

Kolor podawany jest jako liczba szesnastkowa, ktorej czesci okreslajg skitadowe kolorow
niebieskiego/zielonego/czerwonego (RGB). Pierwsze dwa zera po ,16#” wypetniajg dtugos¢ liczby
DWORD, dlatego muszg by¢ ustawione. Dla kazdej wartosci koloru dostepnych jest 256 (0-255)
kolorow.

FF sktadnik niebieski

FF skfadnik czerwony

Przykiad migajacego elementu wizualizacji:

W konfiguracji prostokata zdefiniuj zmienng globalng ,blinker” typu ,VisualObjectType”. W programie lub
w module funkcji warto$¢ elementu w obrebie struktury moze by¢ modyfikowana.

PROGRAM PLC_ PRG

VAR
n:INT:=0;
bMod:BOOL:=TRUE;
END VAR
(* element migajacy *)
n:=n+1;
bMod:= (n MOD 20) > 10;

IF bMod THEN

blinker.nFillColor := 16#00808080; (* szary *)
ELSE

blinker.nFillColor := 16#00FF0000; (* niebieski *)
END_IF

Konfiguracja tabeli

W momencie wstawienia tabeli w celu wyswietlenia skladnikéw tablicy, otwiera sie okno dialogowe
.Konfiguruj tabele”. Obok takich kategorii konfiguracji jak etykietka i prawa dostepu, ktére sg dostepne
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réwniez dla innych elementéw wizualizacji, okno zawiera kategorie stuzace do definiowania wygladu
i zawartosci tabeli.

Standardowe okna dialogowe wyboru koloru i czcionki moga rézni¢ sie w zaleznosci od systemu
docelowego (zob. rozdziat 2.4.1, czes¢ Przeglad).

Kategoria Tabela:

Okno dialogowe konfiguracji tabeli, kategoria Tabela

Tabelle Konfigurieren {#0) x|

F.ateqarie:

T abelle — T abellensinstellungen ok
Spalten _
Zeilen Datenarray:  |PLC_PRG.am

Selektion b I - abbrechen |

Text fur Toollip . .
Zugritferechte Slidergrafe:; |15
¥ Spaltentberschrift
¥ Zeileniiberschiift

Wprowadz tu nastepujgce ustawienia tabeli:

Tablica danych: Wpisz nazwe tablicy z projektu, kitdérg chcesz wyswietlic w tabeli. Skorzystaj
Z pomocy przy wpisywaniu (<F2>) lub funkcji Intellisense.

Wielk. suwaka: Wpisz tutaj zgdany rozmiar suwaka [liczba w pikselach], ktéry bedzie pokazywany
przy dolnej krawedzi tabeli, jesli szerokos¢ elementu nie wystarczy, by wyswietli¢ calg tablice.

Nagtéwek kolumny, Nagtéwek wiersza: Zaznacz te opcje, jesli w tabeli majg by¢ pokazywane
nagtowki kolumn i wierszy. Nagtéwek wiersza (z lewej strony pola tabeli) odpowiada indeksowi tablicy,
nagtéwek kolumny mozna zdefiniowa¢ dowolnie w kategorii ,Kolumny”.

Kategoria Kolumny:

Okno dialogowe konfiguracji tabeli, kategoria Kolumny
Tabelle Konfigurieren [#0] |

k.ategarie:; -
— T abellenspalten konfigurieren

il Yerfligbare Spalten: Auzgewahle Spalen:

Seleklion dvar UL PR A MOEs || Abbrechen |
Test fiir Toolip bevear PLC_PRG.arr1[INDE

Zugniffsrechte ghrvar PLC_PRG.am [INDE>

Ll Lol
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W tym miejscu mozna zdefiniowa¢ nagtéwki kolumn dla elementéw tablicy. W lewej czesci okna
znajdujg elementy, kitdre sg dostepne dla kazdego indeksu tablicy. Na przykiad dla tablicy struktury
beda to wszystkie elementy struktury.

Za pomocg przyciskow strzatek (>, <) miedzy dwoma oknami mozna wybieraé poszczegdine
elementy i przenosi¢ je do prawego okna. Za pomocg przycisku >> zostang jednoczesnie
przeniesione wszystkie elementy. Chcac teraz zmieni¢ domysine ustawienia wy$wietlania ktérego$

z elementéw w kolumnie tabeli, zaznacz odpowiedni wiersz i kliknij przycisk
dialogowe Konfiguracja kolumn:

. Otwiera sie okno

Okno dialogowe konfiguracji tabeli, kategoria Kolumny, Wtasciwosci kolumny

Spalten konfigurieren I

Spaltentiberzchrift: IF'LE FRG. a1 [IMDEX]. dvwwar

Spaltenbreite; |4EI &bbrechen |

[ Template verwenden Template bearbeiten |

W polu tekstowym Nagitéwek kolumny wyswietla sie nadawana automatycznie nazwa (w tablicy
struktury np. ,PLC_PRG.arr1[INDEX].iNo” dla kolumny przedstawiajacej element struktury ,iNo”),
ktorg mozna edytowac. Ponadto mozna zdefiniowac szerokosé kolumny (liczba znakéw).

Edycja parametréw konfiguracji dla wszystkich pél kolumny:

W ustawieniach domys$inych wszystkie pola tabeli sg przedstawiane jako zwykie prostokaty, a wpisy
nie sg edytowalne. Jedli dla aktualnie zaznaczonej kolumny zostanie aktywowany przycisk Edytuj
szablon, mozna wtedy zmieni¢ wtasciwosci pdl tej kolumny, np. zdefiniowaé okreslong grubosci linii,
zezwoli¢ na wprowadzanie tekstéw itp. Szablon (template) obowigzuje dla wszystkich pdl aktualnie
wybranej kolumny i moze by¢ edytowany w omawianym wczesniej oknie dialogowym elementu
wizualizacji.

Jesli szablon ma by¢ utworzony tylko dla niektérych komérek w danej kolumnie, mozna wtedy uzy¢
nastepujacych symboli zastepczych, by zdefiniowaé okreslony wiersz i kolumne: $ROWCONSTS,
$COLCONSTS, INDEX. (INDEX ma taki sam skutek co SROWCONSTS$).

Przyktady uzycia symboli zastepczych w szablonie kolumny

Przyktad 1:

Utworz wizualizacje tablicy ,arr1 [0..2] of BOOL” (-> tabela z 1 kolumng) za pomocg tabeli i skonfiguruj
tabele tak, by klikniecie tabeli w trybie online spowodowato wyswietlanie tabeli w czerwonym kolorze
alarmu, a przy ponownym kliknieciu powr6t do normalnego koloru. W tym samym czasie powinno nastgpic
przetaczenie odpowiedniego parametru tablicy. W tym celu zaznacz opcje ,Uzyj szablonu” w oknie
konfiguracji kolumny tabeli i zdefiniuj szablon nastepujaco:

Kategoria ,Wpisywanie”, czynno$¢ ,Przetacz zmienng”: ,PLC_PRG.arr1[INDEX]".

Kategoria ,Kolory”: Kolor alarmu czerwony.

Kategorie ,Zmienne”, czynnos$¢ ,Zmiana koloru”: ,PLC_PRG.arr1[INDEX]".

Przykitad 2:

Zostata utworzona nastepujaca konfiguracja szablonu dla kolumny, odpowiadajacej indeksowi zerowemu
,0” tablicy:
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Okno dialogowe konfiguracji szablonu kolumny (Edytuj szablon)

Element Konfigurieren (#0) El

K.ateqaorie:

Farm

Text

T extvariablen
Linienstarke
Farben
Farbreariablen
Bewegung abzolut

B EWEﬁuni relativ

Eingabe

Tewt fiir Tooltip
Zugrifferechte
Programrmierfahigheit

—Yanablen ITI
Unsichtbar:  |$ROWCONST$=6
Abbrechen |
Eingabe
deaktivieren: |$H OW/CONST$=7

Farbwechszel: |$E|:| LCOMST$=0

Textauzgabe: IF'LE_F'HG.arﬂ [0, INDEH]

Toolkip-
ausgabe: I

Objasnienie: Dla danej kolumny tabeli...

komorka w wierszu 6 (numer komérki, indeks) jest niewidoczna

w komorce w wierszu 7 nie mozna otworzy¢ pola edyc;ji

we wszystkich komérkach kolumny O nastepuje zmiana koloru na kolor alarmu. Pozostate pola
w kolumnie pozostajg w kolorze podstawowym.

Pole Widok tekstu jest wypetlniane zawsze automatycznie, ale mozna je zmienia¢ w konfiguraciji;
kombinacja z wpisem ,%s” w kategorii ,Tekst” spowoduje, ze w tabeli bedzie wyswietlana
odpowiednia wartos¢ zmiennej.

Definicje symboli zastepczych mozna wigzaé operatorami AND i OR; przyktad ,$ROWCONST$=1 OR
$ROWCONST$=3" daje w rezultacie, ze kazde z ustawien konfiguracji odnosi sie do obydwu pdl.

Stosowanie aktualnie skonfigurowanego szablonu mozna aktywowac lub dezaktywowaé: opcja Uzyj
szablonu.
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Kategoria Wiersze:

W oknie dialogowym mozna zdefiniowa¢ wysokos¢ wiersza w pikselach.

Okno dialogowe konfiguracji tabeli, kategoria Wiersze

Tabelle Konfiguneren [#0] | %] |
F.ategorie:

— T abellenzeilen konfigurieren

Tabelle -DK
Spalten Zeilenhiche: IED

m_ Abbrechen
Selektion

Text fiir Toalkip
Zugriffzrechte

Kategoria Selekcja:

W oknie dialogowym Selekcja mozna wprowadzi¢ nastepujgce ustawienia prezentacji i sposobu
wybierania zawartosci tabeli:

Kolor zaznaczenia: W tym miejscu mozna okresli¢ kolor dla wybranych komoérek tabeli. Paleta
kolorow jest zalezna od systemu docelowego.

Okno dialogowe konfiguracji tabeli, kategoria Selekcja
Tabelle K.onfigurieren [#0]

K|

K.ategorie: : :

— Selekhionzeinstelungen
Tabelle - oK |
Spalten Selektionzfarbe
inn Auzwahlart Abbrechen |
:-:_ Toolip ' Einzelne Zellen auswahlen
Zugriffzrechte = Mur Zeile auswahlen

= Mur Spalte auswahlen

= Zeile und Spalte auzwahlen

¥ &usgewshlte Zellen umranden

Wariable | |
Selektion ¥ II:| C_Prg-sEl

Yariable | |
Selektion v II:| i

Typ wyboru: W tym miejscu mozna okresli¢, jaka czesc¢ tabeli bedzie zaznaczana w trybie online po
kliknieciu komorki tabeli:

Wybieraj pojedyncze komorki: Zaznacza tylko jedng komorke.

Wybierz tylko wiersz: Zaznaczony zostanie caty wiersz.

CoDeSys V2.3 2-33



2 - Edytor wizualizacji w CoDeSys

Wybierz tylko kolumne: Zaznaczona zostanie cata kolumna.
Wybierz wiersz i kolumne: Zaznaczone zostang w catosci wiersz i kolumna.
Obramowanie wybranych komérek: Rysuje ramke wokdt zaznaczonej komorki.

Zmienna zaznaczenia X, Zmienna zaznaczenia Y: W tym miejscu mozna wpisa¢ po jednej zmiennej
projektowej, ktéra pokazuje indeks X i Y zaznaczonego pola tabeli.

Przykiad: Tabela przedstawiajaca tablice struktury:
Utworz w projekcie nastepujacy strukture:

TYPE strucTab:
STRUCT

iNo: INT;

bDigi: BOOL,;
sText:STRING;
byDummy: BYTE;
END_STRUCT
END_TYPE

Zdefiniuj w PLC_PRG nastepujaca tablice:
arr1:ARRAY [1..5] OF strucTab;
i nastepujace zmienne:

selX:INT;
selY:INT;

Wstaw do wizualizacji tabele i skonfiguruj nastepujaco:
Kat. Tabela: Tablica danych: PLC_PRG.arr1

Kat. Kolumny: Przenie$ elementy iNo, bDigi, sText do prawego okna — zaznacz w prawym oknie pierwszy wiersz
(PLC_PRG.arr1[INDEX].iNo), kliknij przycisk ... i zmieh nazwe nagtéwka kolumny na ,Number”. Potwierdz
przyciskiem OK i zdefiniuj takze nowe nagtéwki kolumn dla dwéch pozostatych wierszy (np. ,Value” i ,Text”).

Kat. Zaznaczenie: W polu Zmienna zaznaczenia X wpisz: ,PLC_PRG.selX” a w polu Zmienna zaznaczenia ,Y:
PLC_PRG:.selY”. Zaznacz opcje ,Obramowanie zaznaczonych komoérek”. Kliknij przycisk ,Kolor zaznaczenia”
i wybierz kolor. Zamknij okno konfiguracji przyciskiem OK. Tabela powinna teraz wygladac¢ nastepujaco.

Murnber “alue Text

[ B S U T

- | | >

Z lewej strony numery indeksow tablicy, u gory nagtéwki kolumn wybranych do wyswietlania trzech elementéw
struktury. Szerokosci kolumn mozna zmieni¢ przesuwajac wskaznik myszy (pozioma podwajna strzatka) w lewo
lub w prawo nad liniami rozdzielajgcymi kolumny.

W trybie online w poszczegdlnych polach tabeli wyswietlajg sie biezace wartosci elementow tablicy. Po kliknigciu
wybranego pola mysza, zostanie ono obwiedzione ramka i podswietlone w wybranym kolorze, np.:

Yumba- | *alua Taxt |
: C TRUC text!
2 33 [ TRUE tent2
3 55 FALSE akc
4 C FALSE
=] L IHUE
4 | [
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Konfiguracja elementu typu ActiveX

Narzedzie Element ActiveX stuzy do pokazywania pasywnego elementu sterujgcego ActiveX (ActiveX
Control) w wizualizacji. Element funkcjonuje w systemach opartych na technologii Windows32
w CoDeSys HMI i w wizualizacji elementu docelowego CoDeSys.

Okno dialogowe konfiguracji otwiera sie podwdjnym kliknieciem wstawionego wczesniej elementu
i oferuje trzy mozliwosci: wyboru elementu sterujgcego, definiowania wywotan metody i konfiguracji
wyswietlania.

Okno dialogowe konfiguracji elementu ActiveX, kategoria Element sterujacy

ActiveX-Element konfigurieren {#1})

X
K.ateqarie:
Sl — Steuerelementdaten ITI
Methodenaufrufe — Steuerelementtyp
Drarztellun .
. % Activer-Element Abbrechen |

Microzoft Toolbar Control, werzion 5.0 [SP2) ;I
Microgzaft Treeview Contraol 6.0 [SP4)

Microzoft TreeView Control, version 5.0 [SPZ]
Microzaft L pD own Control, werzion 5.0 [SP2)
Microzoft UpDowvn Contral, wersion 6.0

[l “Webbrowser

Microzoft WinSock Control. wersion 6.0 LI

Identifikation: |5 hel Explorer 2

Kategoria Element sterujacy:

Okno dialogowe stuzy do wyboru elementu sterujacego ActiveX. Zaznacz wybrany element na liscie.
Zawiera ona wszystkie elementy sterujgce ActiveX zarejestrowane w komputerze.

Kategoria Wywotania metod:

Okno dialogowe konfiguracji elementu ActiveX, kategoria Wywotania metod

ActiveX-Element konfigurieren {#1}

K.ategorie:
TPy ——" — Methodenautrufe
w —Webbrowser
Darstelung

di

Wariable fiir URL: IPLC_F'HG-SH-'HL Abbrechen

Aufrutbedingung: IF'LE_F'FEG.I::Bn:uwse

—euzatzlicher Aufruf

Afruf-Dl; |ID:\develup\userdef_dll&'\w

ki ethodenidentifik ation:
IF'LI:_F'FIG.stNav

Parameter: I'm_-.JF'aram'

tufrutbedingung: IPLC_F'HG bMaw

Skonfiguruj wywotania metod dla wybranego elementu sterujagcego ActiveX:

Przegladarka:
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Te pola edycji mozna edytowac¢ tylko wtedy, gdy skonfigurowano element sterujacy, ktéry
obstuguije interfejs IWebBrowser (np. Internet Explorer lub Mozilla). W tym przypadku CoDeSys
moze wywotaé bezposrednio metode Navigate (do wywotywania innych metod potrzebne sg
biblioteki DIl uzytkownika, zob. nizej ,Wywotanie dodatkowe”).

W polu Zmienna dla URL podaj jako parametr adres URL (wpis alfanumeryczny ujety
w apostrofy) ewentualnie zmienng projektowa typu String, ktéra definiuje adres URL.
Przegladarka uruchomi sie w trybie online, jesli zmienna w polu Warunek wywotania bedzie
miata wartos¢ TRUE (zbocze wzrastajace). Jesli nie zostat skonfigurowany Zzaden warunek
wywotania, wtedy w wizualizacji elementu docelowego wywotanie bedzie uruchamiane
z kazdym cyklem zadania wizualizacji!

Wywotanie dodatkowe:

Zdefiniowana przez uzytkownika biblioteka DIl moze zawieraé definicje wywotania metody dla
elementu ActiveX Control i sterowa¢ jego zachowaniem podczas wywotywania. W tym celu
biblioteke DIl nalezy wpisa¢ w polu Wywolywany DII. Po kliknigciu przycisku otwiera sie okno
dialogowe wyboru pliku. Jesli biblioteka DIl znajduje sie w katalogu zdefiniowanym w opcjach
projektu dla plikéw wizualizacji, wtedy wpisana zostanie sciezka wzgledna do tego katalogu,
w przeciwnym razie bedzie to Sciezka kompletna.

Uwaga: Jesli biblioteka DIl ma byé uzywana w systemie czasu przebiegu z wizualizacjg elementu
docelowego, nalezy jg tam skopiowa¢ recznie. Podczas wywotywania elementu kontrolnego w
wizualizacji elementu docelowego uwzgledniana jest tylko nazwa pliku DIl ze $ciezki wpisanej
w oknie dialogowym konfigurac;ji.

Wywotanie biblioteki DIl nastepuje, gdy zmienna zdefiniowana w polu Warunek wywotfania ma
wartos¢ TRUE (zbocze wzrastajace). Jesli nie zostat skonfigurowany zaden warunek
wywofania, wtedy w wizualizacji elementu docelowego wywotanie bedzie uruchamiane
z kazdym cyklem zadania wizualizacji!

Podczas tworzenia biblioteki DIl nalezy uwzglednic, co nastepuje:

Biblioteka DIl musi eksportowa¢ metode o nazwie ,ExecuteActiveXCall”, ktéra odpowiada
nastepujacym prototypom funkciji:

void ExecuteActiveXCall (IUnknown* pUnk, char* pszId, char* pszParam, char*
pszReturnBuffer, int nReturnBufferSize, DWORD* pdwReturnFlag) ;

W oknie dialogowym konfiguracji mozna zdefiniowa¢ nastepujace parametry, kidre bedg
przekazywane przy wywofaniu:

pszld : ciag znakéw IEC albo zmienna typu String wpisana w polu Identyfikacja metody
pszParam : warto$¢ wpisana w polu Parametr

Parametr pUnk umozliwia wysytanie dalszej kwerendy interfejsow Com (ActiveX). Za pomocg
tych interfejséw mozna wywotywa¢ dowolne metody na wybranym elemencie kontrolnym
ActiveX, przy czym wszystkie parametry bedg przekazywane jako cigg znakéw!

Parametry pszReturnBuffer, nReturnBufferSize i pdwReturnFlag nie sg w tym czasie
wykorzystywane.

Przyktadowy kod zrédtowy utworzonej przez uzytkownika biblioteki ActiveX-DIl znajduje sie
w Zatacznik B.
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Kategoria Wyswietlanie:

Okno dialogowe konfiguracji elementu ActiveX, kategoria Wyswietlanie

ActiveX-Element konfigurieren (#1) |
K.ateqarie:
Steverelement — Darstellung ITI
I ethodenaufrufe

larztellun - - PLC_PRG.Meb =
Drarstellung #-0ffzet: | _ hw/eh Ahbrechen |

-Dffset: [PLC_PRG.Jweb_v

Ursichtbar:  |PLC_PRG.bwetiis

W tym oknie dialogowym mozna zdefiniowa¢ zmienne potozenia (Przesuniecie X, Przesuniecie Y,
zob. opis dla kategorii konfiguracji ,Przemieszczenie bezwzgl.”) i widocznosci elementu
sterujgcego (Niewidoczne, zob. opis dla kategorii konfiguracji ,Zmienne”).

Konfiguracja instrumentu wskaznikowego

Okno dialogowe konfiguracji otwiera sie automatycznie, gdy tylko do wizualizacji wstawiony zostanie

instrument wskaznikowy. Na podgladzie pokazywany jest bezposrednio wyglad elementu zgodnie
z ustawionymi parametrami:

Okno dialogowe konfiguracji instrumentu wskaznikowego

Zeigerinstrument konfigurieren x|

ZEigertyp: Bezchriftung:
" Innen
Startwinkel: 180 [arad & Auben

E ridwirkel: IEI Grad Yaorzchau:

(]

—wieitere Einztellungen; ——
Zeigerfarbe | = i
¥ Fahmen innen
' Rahmen aulen UariablefSkalierungl -0 an
[T Zusatzpfeil
[T Keine Skalisnng Farbbereiche |

[ o ] f-‘«l:ul:ureu:henl

Typ wskazéwki: Wybierz odpowiednig wskazéwke ,Normalny grot’, ,Waski grot”, ,Szeroki grot”
i ,Waska strzatka”, za pomoca ktérej bedzie wskazywana biezgca wartos¢ na podziatce.

Kat poczatkowy, Kat koncowy: W tym miejscu wprowadz wartos¢ w stopniach ° (stopien katowy)
dla okres$lenia punktu poczatkowego i korncowego skali wskaznika w ksztafcie tuku (przyktadowo jesli
kat poczatkowy wynosi 180° i kat koncowy 0° to skala wskaznika bedzie miata ksztalt potkola
skierowanego do gory).
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Kolor wskazéwki: Ten przycisk otwiera domysine lub witasciwe dla systemu docelowego okno
dialogowe (zob. rozdziat 2.4.1, czes¢ ,Przeglad”) wyboru koloru dla wskazéwki.

Zmienna/Skalowanie: Ten przycisk otwiera okno dialogowe konfiguracji skali wskaznika:

Okno dialogowe konfiguracji podziatki skali instrumentu wskaznikowego

Anzeigezkala und Yanable konfiguneren |

Skalenstart:
Skalenende: abbrechen |
Hauptzkalasinteilung: 2

Skalenunterteilunag:

Einheit: cm Schriftauswmahl

[

Skalenformat [C-Syntax] |52

Wariable: PLC_PRG.ivar

AL

Poczatek skali, Koniec skali: dolna i gérna wartos¢ skali wskaznika, np. ,-4” i ,4”.

Podziatka skali gtéwnej: Zdefiniuj, w jakich odstepach poczawszy od punktu poczatkowego do
koncowego skali majg by¢ wyswietlane petne wartosci skali (tzn. opis i znacznik skali). Na
przyktad jesli wpisano ,2”, to wartos¢ na skali bedzie wyswietlana co dwie podziatki catkowite.

Podziat skali: Dodatkowo dla skali gtéwnej (opis + dtugi znacznik skali) mozna w tym miejscu
zdefiniowa¢ skale pomocniczg, sktadajaca sie jedynie z dodatkowych krétkich znacznikéw bez
opisu.

Jednostka: W tym miejscu mozna wprowadzi¢ jednostke skali, np. ,cm” lub ,sec”. Jednostka
jest pokazywana przy poczatku wskazowki.

Format skali (sktadnia C): W tym miejscu mozna wprowadzi¢ format wyswietlania opisu skali
zgodny z regutami deklarowania liczb w jezyku C; zob. kategoria ,Tekst”. Na przyktad liczba
wprowadzona w postaci %1.1f bedzie wyswietlana na skali jako liczba z przecinkiem; z jednym
miejscem przed i z jednym miejscem po przecinku (np. ,12.0”)

Zmienna: Wprowadzona tu zmienna definiuje potozenie wskazéwki (np. ,PLC_PRG.posvar”).

Wybér czcionki: Ten przycisk otwiera domys$ine lub wiadciwe dla systemu docelowego okno
dialogowe (zob. rozdziat 2.4.1, czes¢ ,Przeglad”) wyboru czcionki, ktéra bedzie wyswietlana na
instrumencie wskaznikowym.

Kolory w przedziatach: Ten przycisk otwiera okno dialogowe Konfiguracji koloréw w przedziatach:
W tym miejscu mozna dla dowolnego przedziatu skali wskaznika zdefiniowac¢ kolor:

Poczatek przedzialu, koniec przedziatu; Wprowadz tu warto$¢ poczatkowg i koncowag
przedziatu skali, ktéra ma by¢ wyswietlana w definiowanym kolorze:

Wybér koloru: Ten przycisk uruchamia domysine okno wyboru koloru. Potwierdz wybér
przyciskiem OK, co spowoduje zamkniecie okna dialogowego, a nastepnie kliknij przycisk
Dodaj, by kolor i wybrany przedziat skali wyswietli¢ w oknie Aktywnych przedziatoéw. By usuna¢
kolor z przedziatu, zaznacz go w tym oknie i kliknij przycisk Usun.
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Okno dialogowe konfiguracji koloru w przedziale
Konfiguration von Farbbereichen

Eereichzanfang; I'2
Bersichsende: |1| Eridern |

Earbauswahll ﬂinzufi.,igenl Enfemen |

[T Dauerhafte Farbbereiche:

Aktive Bereiche:
von:  him  Farbe [R G BJ:

4 -3 -
3 -2

2 1 ]

1 o

0 4 [

ok | Abbrechen |

Jesli opcja Kolor w przedziatach na state jest zaznaczona, zdefiniowane przedziaty bedg
zawsze pokazywane w kolorze, w przeciwnym razie w trybie online bedzie pokazywany
w kolorze tylko ten przedziat, w ktérym zawiera sie biezaca wartos¢ zmienne;.

Opis: W zaleznosci od wybranej opcji Wewnatrz lub Na zewnatrz wartosci skali sa pokazywane albo
od wewnetrznej, albo od zewnetrznej strony tarczy skali.

Pozostate ustawienia:

Ramka wewnatrz, Ramka na zewnatrz: Jesli opcja jest aktywna, skala wskaznika posiada
wewnetrzng i/lub zewnetrznag linie ograniczajaca.

Strzatka dodatkowa: Wstawia dodatkowg, matg wskazéwke bezposrednio na tarczy skali.

Bez skalowania: Jesli opcja jest aktywna, nie mozna zmienia¢ rozmiaru wstawionego elementu.

Konfiguracja wskaznika stupkowego

Okno dialogowe konfiguracji otwiera sie automatycznie, gdy do wizualizacji zostanie wstawiony
wskaznik stupkowy przedstawiajgcy wartos¢ zmiennej w formie stupka przesuwajgcego sie wzdiuz
skali poziomej lub pionowej. Na podgladzie pokazywany jest bezposrednio wyglad elementu zgodnie
z ustawionymi parametrami:

Okno dialogowe konfiguracji wskaznika stupkowego

Balkenanzeige konfigurieren |

Diagrarnnntyp:
—Auznchiung: :
Balkenfarbe | Worschau:
' Horizontal " Wertikal
Alarmfarbe | | [ | [ | | | | |
— Laufrichtung: 20 o 2 "
% Links - Fechts ¢~ Rechts - Links [ Elementrahmen
[ Balkenhintergrund

= (Pl Ty
[ Keine Skalienng

ok | Abbrechen |

r Farbbersiche
WariablesS kalierungl Earnbereche |
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Typ wykresu: Wybierz jedng z opcji ,Skala przy wskazniku”, ,Skala we wskazniku” ,Wskaznik
w skali”.

Wyréwnanie: Wybierz, czy stupek wskaznika ma by¢ zorientowany poziomo lub pionowo.

Kierunek pokazywania: Wybierz, czy wartosci na skali poczawszy od najmniejszej do najwiekszej
maja by¢ pokazywane z lewej do prawej lub z prawej do lewe;j.

Kolor stupka: Ten przycisk otwiera domysine lub wiasciwe dla systemu docelowego okno dialogowe
(zob. rozdziat 2.4.1, czes¢ ,Przeglad”) wyboru koloru stupka wskaznika nie bedacego w stanie
alarmowym (zob. kolor alarmu). Jesli opcja ,Uzyj koloru w przedziatach” (zob. nizej) jest aktywna,
wowczas nie mozna niczego wprowadzi¢, wzgl. wprowadzone wczesniej ustawienia sg nieaktywne.

Kolor alarmu: Ten przycisk otwiera okno dialogowe konfiguracji alarmu, w ktéorym mozna
zdefiniowaé, przy jakiej wartosci stupek wskaznika bedzie pokazywany w kolorze alarmowym i jaki to
ma by¢ kolor. W tym celu wprowadz w polu edycji zadang wartos¢ graniczng i zaznacz jeden
z warunkow, wiekszy lub mniejszy, by zdefiniowaé¢, czy stan alarmowy ma obowigzywac dla wartosci
mniejszych lub wiekszych od podanej wartosci granicznej. Kliknij przycisk Kolor alarmu i wybierz
odpowiedni kolor alarmu z domysinego okna wyboru koloréw. Zamknij oba okna dialogowe
przyciskiem OK, by potwierdzi¢ wprowadzone dane i powrdci¢ do gtébwnego okna dialogowego
konfiguracji wskaznika stupkowego. Jesli opcja ,,Uzyj koloru w przedziatach” (zob. nizej) jest aktywna,
wowczas nie mozna niczego wprowadzi¢, wzgl. wprowadzone wczesniej ustawienia sg nieaktywne.

Zmiennal/Skalowanie: Ten przycisk otwiera okno dialogowe konfiguracji skali wskaznika i zmiennych;
zob. konfiguracja instrumentu wskaznikowego.

Ramka elementu: Jesli ta opcja jest aktywna, wtedy wskaznik stupkowy jest wyswietlany w ramce.

Tto dla stupka: Jesli ta opcja jest aktywna, wtedy caty zdefiniowany zakres wskaznika bedzie
podswietlony na czarno, w przeciwnym razie bedzie pokazywany tylko stupek wskazujacy aktualnie
zmierzong wartosc.

Uzyj koloru w przedziatach: Jesli ta opcja jest aktywna, wtedy wprowadzone ustawienia koloru
stupka i koloru alarmowego nie bedg obowigzywaty, a zamiast nich ustawienia koloréw dla
przedziatéw, ktore zostaty zdefiniowane przyciskiem Kolor w przedziatach. Sposéb postepowania jest
analogiczny jak w przypadku instrumentu wskaznikowego; réwniez tutaj otwiera sie okno dialogowe
,Konfiguracja kolorow w przedziatach”.

Bez skalowania: Jesli opcja jest aktywna, nie mozna zmienia¢ rozmiaru wstawionego elementu.

Konfiguracja histogramu

Element typu histogram moze by¢ wykorzystany do wizualizacji tablicy. Wartosci elementéw tablicy
mozna przedstawi¢ graficznie jako sasiadujace ze sobg pionowe stupki lub linie.

Okno dialogowe konfiguracji otwiera sie automatycznie, gdy tylko do wizualizacji wstawiony zostanie
histogram. Na podgladzie pokazywany jest bezposrednio wyglad elementu zgodnie z ustawionymi
parametrami.

Wyswietlanie: Wybierz jedng z opcji Stupki lub Linie.

Pokaz linie poziome: Jesli ta opcja jest aktywna, wtedy miedzy wartosciami podziatek lewej i prawej
skali zostang poprowadzone poziome linie.

Bez skalowania: Jesli opcja jest aktywna, nie mozna zmienia¢ rozmiaru wstawionego elementu.

Kolor stupka: Ten przycisk otwiera domysine lub wiasciwe dla systemu docelowego okno dialogowe
(zob. rozdziat 2.4.1, czes¢ ,Przeglad”) wyboru koloru stupka wskaznika nie bedacego w stanie
alarmowym (zob. kolor alarmu). Jesli opcja ,Uzyj koloru w przedziatach” (zob. nizej) jest aktywna,
wowczas nie mozna niczego wprowadzi¢, wzgl. wprowadzone wczesniej ustawienia sg nieaktywne.

Kolor alarmu: Ten przycisk otwiera okno dialogowe konfiguracji alarmu, w ktérym mozna
zdefiniowaé, przy jakiej wartosci stupek wskaznika bedzie pokazywany w kolorze alarmowym i jaki to
ma by¢ kolor. W tym celu wprowadz w polu edycji zadang warto$¢ graniczng i zaznacz jeden
z warunkow, wiekszy lub mniejszy, by zdefiniowac, czy stan alarmowy ma obowigzywac¢ dla wartosci
mniejszych lub wigekszych od podanej wartosci granicznej. Kliknij przycisk Kolor alarmu i wybierz
odpowiedni kolor alarmu z domysinego okna wyboru koloréw. Zamknij oba okna dialogowe
przyciskiem OK, by potwierdzi¢ wprowadzone dane i powrdci¢ do gtdbwnego okna dialogowego
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konfiguracji wskaznika stupkowego. Jesli opcja ,Uzyj koloru w przedziatach” (zob. nizej) jest
aktywna, woéwczas nie mozna niczego wprowadzi¢, wzgl. wprowadzone wczesniej ustawienia sg
nieaktywne.

Okno dialogowe konfiguracji histogramu

Ty S |
Bakenfabe | [Variable/Skalierung] ok |

dlarmfarbe | Farbbergiche | Abbrechen |

Drarstellung:
% Balken

" Stiiche
 Kurve

r Et?irlljwuenfaariieigen [ Eeine Skalisring

&rrapanfang: ID Anrayende: |15 Balkenbreite: |9':| %

Worzchau:

Podziatka skali: Ten przycisk otwiera okno dialogowe konfiguracji skali wskaznika, odpowiadajgce
oknu konfiguracji instrumentu wskaznikowego.

Kolory w przedziatach: Ten przycisk otwiera okno dialogowe Konfiguracja koloréw
w przedziatach: Podobnie jak przy instrumencie wskaznikowym mozna tu dla dowolnego przedziatu
skali wskaznika wybra¢ odpowiedni kolor.

Okresl, jaki zakres tablicy chcesz wyswietlic:
Poczatek tablicy: Pierwszy element tablicy, ktéry ma by¢ pokazywany (Index).

Koniec tablicy: Ostatni element tablicy, kiéry ma by¢ pokazywany (Index). Szerokosc¢ stupka:
Podaj tu szerokos¢ stupka jako procent maksymalnie dopuszczalnej szerokosci stupka.

Szerokos¢ stupka: Podaj tu szerokosé¢ stupka jako procent maksymalnie dopuszczalnej szerokosci
stupka.

Przykiad

Na przedstawionej nizej ilustracji pokazano histogram w trybie online zbudowany z ,linii” oraz ,stupkow”

dla przyktadowej tablicy [0..4] typu INT. W ustawieniach zdefiniowano liczbe stupkéw ,5”, punkt poczatkowy skali
—4", koncowy ,24”, podziatke gtéwna ,2”, podziat ,1” i przedziat skali 0-8 do podswietlania w innym kolorze niz
reszta. Ponadto wartosci zmiennych wigksze niz 8 majg by¢ wyswietlane w kolorze alarmowym niebieskim.
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Tabela alarmoéow

Element typu Tabela alarméw umozliwia wizualizacje alarméw, ktére muszg by¢ odpowiednio
skonfigurowane w Konfiguracji alarmu.

Gdy tylko element zostanie wstawiony do obiektu wizualizacji, otwiera sie okno dialogowe ,Konfiguruj
tabele alarméw”. Obok takich kategorii, jak Etykietka i Prawa dostepu, wystepujacych
w konfiguracjach innych elementéw, okno zawiera takze opcje stuzace do ustawien wyswietlania
i sposobu wybierania elementdw tabeli.

Standardowe okna dialogowe wyboru koloru i czcionki moga rézni¢ sie w zaleznosci od systemu
docelowego (zob. rozdziat 2.4.1, czes¢ Przeglad).

Kategoria Tabela alarmow:

Okno dialogowe konfiguracji tabeli alarméw, kategoria Tabela alarméw
Alarmtabelle konfigurieren [#0]

K.ateqorie:

— Alarmtabelle
Alarmtabelle ’TI

Sortierei haft

Sg;:;&;ﬁlgensc e Alarmgruppe: ISystEm.-"GrDup'l j
Auswahleigenschaften abbrechen |
Te:-:t_furTu:u:uItlp Priaritat: o IEI biz: |255

Zuaritfsrechte

Alarmklazzen:

CLASST
DEFALLT
Hinzufiigen |
Entfernen |
v Spaltentiberschrift v Zeileniiberschrift

Zdefiniuj, co ma by¢ wyswietlane w tabeli:

Zmien grupe alarmoéw: Z drzewa konfiguracji alarméw, otwieranego tym przyciskiem, wybierz grupe,
ktérg chcesz wyswietli¢ (ta moze zawierac¢ tylko jeden alarm). Do wyboru sg dostepne wszystkie
grupy zdefiniowane w konfiguracji alarméw.

Priorytet: Tu mozna zdefiniowac priorytety alarmoéw, ktére majg by¢ wyswietlane. Maksymalnie
dopuszczalny zakres: od: 0 do: 255.

Wybrane klasy alarméw: Z listy z prawej strony pola ,Wybrane klasy alarméw” zaznacz jedng
wybrang klase, ktéra ma by¢ wyswietlana i kliknij przycisk Dodaj, by doda¢ klase do pola. Powtorz
czynno$¢ dla kazdej z wymaganych klas. Przyciskiem Usun mozna usungé wpis zaznaczony w tym
oknie.

Zaznacz opcje Nagiowek kolumny lub Nagtéwek wiersza, jesli w tabeli majg by¢ pokazywane
nagtowki.

Kategoria Kolumny:

Tutaj mozna zdefiniowaé, ktére z nastepujgcych kolumn (parametry alarmu) majg byé pokazywane
w tabeli alarméw: Wszystkie parametry, z wyjatkiem daty i czasu (czas wystgpienia alarmu) i stanu
alarmu (zob. podrecznik systemu programowania CoDeSys, konfiguracja alarmoéw), definiuje sie w
konfiguracji grupy alarméw: Mapa bitowa, Data, Czas, Wyrazenie, Wartosé, Komunikat, Priorytet,
Typ, Klasa alarmu, Status alarmu, Wartosé docelowa (dla typéw alarméw DEV+ i DEV-),
Tolerancja.
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Okno dialogowe konfiguracji tabeli alarméw, kategoria Kolumny

Alarmtabelle konfigurieren [#0] Ed

F.ateqarie: o
— T abelenzpalten konfiqurigren
|A|armtahelle (] |
S ortiersigenschaften '\-"Etrfughare Spalten: Auzgewshle Spalten:
Auzwahleigenschaften Bitmap Ausdiuck Abbrechen |
Text fiir Toaltip ga_ttum gltl'tﬂap
Zugriftsrechte Bl . atum
? Auzdrack Zeit

et >>| teldung

b eldung Alarmklazze

Prioritat . Alarmzuztand

Tvp _|

Alarrmklazze

Alarmzuztand @ |

Ziehwert

Taleranz |

Za pomoca przyciskow ,>", ,>>” mozna przenosi¢ wybrane lub wszystkie parametry z lewego okna
(Dostepne kolumny) do prawego okna (Wybrane kolumny), ktére nastepnie zostang wyswietlone
w tabeli alarméw. Przyciskami ,<” lub ,<<” mozna usuna¢ pozycje z listy.

Kategoria Wiasciwosci sortowania:

Okno dialogowe konfiguracji tabeli alarméw, kategoria Wtasciwos$ci sortowania

Alarmtabelle konhguneren [#0]

K.ateqgorie:

Auzwahleigenzchaften
Tewt fur Tookp

— Sortiereigenschaften

— Sortigrspalte
& Erioritat

 Datum / Zeit

=]

Abbrechen |

Zugniffsrechte

™ Alamklasze ) Alarmzustand

— Sortieneihenfolge
& Aufsteigend . Absteigend

W tym miejscu mozna zdefiniowac, wedtug jakich kryteriow ma by¢ sortowana tabela alarmoéw:
Kolumna sortowania: Sortowanie wg priorytetu, klasy alarmu, daty/godziny lub statusu alarmu

Kolejnos¢ sortowania: Rosngco lub Malejaco; przyktad: Rosnaco wg priorytetu oznacza, ze w tabeli
na poczatku beda pokazywane alarmy z priorytetem 0 (o ile wystepuja), a nastepnie z kolejno
wyzszymi priorytetami.

Wskazéwka: Ustawienie to nie jest uwzgledniane przy wyswietlaniu Historii alarméw w wizualizacji elementu
docelowego; tam wiersze sg zawsze uporzadkowane malejgco wg daty.
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Kategoria Wiasciwosci wyboru:

Okno dialogowe konfiguracji tabeli alarméw, kategoria Wtasciwos$ci wyboru

Alarmtabelle konfigurieren (#1)

k.ateqorie:

Alarmtabelle — Alarmtabelleneigenzchaften

Spalten

Sartiereigenzchaften Selektionzfarbe |

Abbrechen

\_Ilﬁ

wahleigenzchaften
Text fur Toaltip o I_ . o I_
Zuifisrechte Zeilenhohe: |20 Slidergrofie: |15
[ Bahmen um selekliete Zeilen

[™ Statuszeile anzeigen

B estatigungswanablen

I.-'-‘-.uswahl bestatigen j I

Tutaj mozna zdefiniowac sposob wyswietlania wybranych pdl tabeli:

Kolor zaznaczenia: Ten przycisk otwiera domysine lub wiasciwe dla systemu docelowego okno
dialogowe wyboru koloru, w jakim wyswietlane bedg zaznaczone pola.

Wysokosé wiersza: Wysokosé pdl tabeli (Rows) w pikselach.
Wielk. suwaka: Wysoko$¢ paska przewijania (w pikselach) na dole tabeli.

Obramowanie zaznaczonych wierszy: Jesli ta opcja jest aktywna, dokota zaznaczonych wierszy
zostanie narysowana ramka.

Pokaz wiersz statusu: Jesli ta opcja jest aktywna, u dotu tabeli alarméw bedzie wyswietlany pasek
stanu, zawierajgcy nastepujace przyciski obstugi w trybie online:

Potwierdz wyboér: Wszystkie wybrane wpisy w tabeli alarméw sg potwierdzane.
Potwierdz wszystkie: Wszystkie wpisy tabeli alarméw sg potwierdzane.

Historia: Jesli ten przycisk jest wcisniety, wtedy zamiast chwilowego statusu wszystkich alarmow
pokazywane sg wszystkie wczesniejsze zdarzenia (przejscia miedzy stanami alarméw). Na tej
liscie nie mozna dokonywacé potwierdzen! Nowe zdarzenia beda na biezagco dodawane do listy.

Jesli zostat zdefiniowany plik zapisu, mozna w nim réwniez znalez¢ takg historie dla wszystkich
klas alarméw, ktérym przypisano czynnos$c¢ ,Zapisz”.

Start: anuluje Stop (zob. nizej)

Stop: Zatrzymuje biezaca aktualizacje listy z nowymi zdarzeniami do momentu ponownego
uruchomienia przyciskiem ,Start”.

Zmienne potwierdzenia: Ta konfiguracja jest mozliwa tylko wtedy, gdy opcja ,Pokaz pasek stanu”
(zob. wyzej) jest wytaczona. Umozliwia sterowanie za pomocg zmiennych funkcjami odnoszacymi sie
do opisanych poprzednio przyciskdw paska stanu. By je okresli¢, wybierz z listy funkcje, a w polu
edycji obok podaj zmienng projektowg (<F2>). W trybie online mozna wtedy np. ustawic
potwierdzanie wszystkich alarmow wzrastajgcym zboczem sygnatu przyporzgdkowanej tu zmienne;.

2-44

CoDeSys V2.3



Trend

2 - Edytor wizualizacji w CoDeSys

Funkcja Trend tworzy zapis przebiegu zmiennych w czasie w trybie online. Mozna jg poréwna¢ do
funkcji sledzenia. Wyswietlanie w trybie online ma posta¢ wykresu, a w przypadku opcji zapisu do
pliku wszystkie wartosci zmierzone sg zapisywane jedna pod drugg w osobnych wierszach.
Standardowe okna dialogowe wyboru koloru i czcionki mogg rézni¢ sie w zaleznosci od systemu
docelowego (zob. rozdziat 2.4.1, czes¢ Przeglad).

Okno dialogowe konfiguracji elementu typu Trend
Element Konfigurieren [#0] E

K.ategorie:

- Trend o
Test fiir Toalip Furventyp Aochsen————————— —l

Zugiiffsrechte |><£t vI Horizontale Achse | &bbrechen
gusrmhtu@ Vertikale Achse |
IHechts-Llnks hd I

".ﬁ.ufzeichnung

" nwr Online & Historie kanfigurieren |

Wariablenauswahl |

| F.urvenkonfiguration ]

W oknie dialogowym konfiguracji elementéw wizualizacji w kategorii ,Trend” mozna wprowadzi¢
nastepujace ustawienia wyswietlania:

Typ krzywej: X/t, 0$ pozioma = 0$ czasu, 0$ pionowa = skala z wartosciami

Wyrownanie: lewo-prawo lub prawo-lewo: Ostatnio dodana warto$¢ bedzie wyswietlana z lewej lub
z prawej strony;

Osie:
O$ pozioma:

Okno dialogowe konfiguracji osi poziomej w elemencie typu Trend

Honzontale Achze E2

hh"'mm" sz

old"- by
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Linie podziatu: Zaznacz opcje widoczne, jesli chcesz, by pionowe linie podziatu na wykresie
bylty wyswietlane jako przedtuzenie podziatki skali. W tym przypadku mozna zdefiniowac
wielkos¢ podziatki: wpisana liczba oznacza, w jakich odstepach na wykresie majg byé¢
pokazywane linie podziatlu na osi poziomej. Wyglad (normal __ , dashed __ _, dotted .....,
dashdotted . . .) i kolor linii mozna wybraé z okna dialogowego klikajagc prostokat
przedstawiajacy aktualnie pokazywany rodzaj linii lub drugi ponizej, przedstawiajgcy aktualnie
pokazywany kolor linii.

Skala: Pokazywany zakres warto$ci na skali mozna okre$li¢ w polu Okres. Wprowadzone
w tym miejscu ustawienie np. T#20sOms przedstawia skale z zakresem 20 sekund. Dtugie
i krotkie znaczniki podziatki i podziatu skali sg zadeklarowane w tej samej definicji.

Doktadnos¢ wyswietlania: Podana tu doktadnos¢ wyswietlania w formacie czasu (np. T#5ms)
okresla, w jakich odstepach czasowych wartosci zmiennych na wykresie majg by¢ odswiezane.

Opis: W tym miejscu mozna zdefiniowa¢ wyswietlanie opisu. Klikajac przycisk Czcionka
otworzy sie domysine okno dialogowe ,Czcionka” (w zaleznosci od systemu docelowego wybor
moze sie rézni¢ od domysinego). W polu Podziatka podaj, w jakich odstepach na skali ma by¢
pokazywana wartos¢ (np. T#4ms, wartosci bedg pokazywane w odstepach co 4 milisekundy).
Opis moze zawiera¢ godzine (czas) i/lub date, w zaleznosci od aktywnej opcji. Format mozna
poda¢ w polu tekstowym w standardowym zapisie godziny i daty.

Zmienne: W tym polu mozna wpisa¢ zmienne projektowe, zawierajgce wartosci funkcji Zoom
oraz Offset dla skali poziomej. Na przyktad Offset obszaru wyswietlania osi pionowej wynosi
,10”, jesli odpowiednia zmienna przyjmuje wartos¢ ,10”.

Pasek narzedzi: Jesli opcja jest zaznaczona jako aktywna, wtedy na dole elementu wyswietla
sie poziomy pasek stanu z przyciskami do stopniowego przewijania w trybie online w prawo
i w lewo oraz funkcjg Zoom:

WP HEER]

Przyciski z pojedynczg strzatkg przesuwajg obszar wyswietlania stopniowo, z podwdjnymi
strzatkami na koniec lub poczatek zarejestrowanego obszaru. Klawisze Zoom umozliwiajg
stopniowe powiekszane wyswietlanego obszaru.

Os$ pionowa:

Okno dialogowe konfiguracji osi pionowej w elemencie typu Trend
Vertikale Achse

]|
— Unterteilungslinen————— [~ Beschiiftung

v 3 i |

b Feti) Scyif Ahbbrechen |

Einteilung

:

Einteilung 1o

—Skala —ariablen
% finks " rechts Zoom IPLI:_PHG.trend_zunm
Start ID Offset IPLE_PHG.trend_nffset
Ende 100
Einteilung 0

— Symbollzizte

1]

Untetteilung |2

Linie podziatu: odpowiednio jak przy osi poziomej (zob. wyzej).
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Skala: Wybierz, czy skala ma by¢ pokazywana z lewej czy z prawej strony wykresu trendu.
Wybierz Start (doiny koniec) i Koniec (gérny koniec) oraz podziatke i podziat skali (diugie
i krétkie znaczniki podziatki zostang naniesione w zdefiniowanym tutaj odstepie).

Opis: Opis i podziatka analogicznie jak dla osi poziomej (zob. wyzej)
Zmienne: odpowiednio jak przy osi poziomej (zob. wyzej)

Pasek narzedzi: analogicznie jak dla osi poziomej (zob. wyzej), dodatkowo zawiera symbol i
za pomocg ktérego mozna przywrdci¢ domysiny rozmiar przedstawianego obrazu (0% Zoom,
aktualny obszar czasowy).

Rejestrowanie: Wybierz opcje tylko online, jesli chcesz wyswietli¢ warto$ci zmiennych na wykresie
w wybranym przedziale czasu, lub nacisnij przycisk Historia, jesli chcesz zapisa¢ wyniki w Historii.
Okno dialogowe wyglada tak samo jak okno konfiguracji zapisywania alarmu. Nalezy przy tym
pamieta¢: Jesli opcja ,Zapis danych trendéw w obrebie sterownika” jest aktywna (zob. ustawienia
systemu docelowego, kategoria Wizualizacja), podana tu $ciezka do pliku bedzie ignorowana, a plik
zapisu bedzie przechowywany w katalogu Download sterownika.

W pliku zapisu kazdy punkt pomiarowy jest zapisywany w osobnym wierszu zawierajgcym nazwy
i wartosci wszystkich zarejestrowanych zmiennych. Kazdy wiersz rozpoczyna sie jednoznacznym
oznaczeniem w formacie DWORD, ktore jest tworzone na podstawie daty punktu pomiarowego.

Wybér zmiennych: Po kliknieciu tego przycisku wyswietla sie okno dialogowe ,Zmienne”, w ktérym
mozna skonfigurowa¢ zmienna, dla ktérej ma by¢ utworzony zapis trendu oraz sposéb, w jaki ma by¢
ona wys$wietlana.

Okno dialogowe wyboru zmiennych dla elementu typu Trend

Yariablen
Variahle Farbe | Linignart Lesezeichen oK
PLC PRG.varl | *|PLC_PRG.ivar_lz1 Abbrechen
PLC PRG.ivar2 [N =|PLC_PRG.ivar_|z2

Hinzufligen

iR

Lizchen

1| | »

W kolumnie Zmienna (klikniecie pola otwiera okienko edycji) wpisz zmienng projektowg
(mozna skorzystaé z funkcji pomocy przy wpisywaniu <F2> lub funkgciji Intellisense).

Kolor i Rodzaj linii dla przedstawienia zmiennej na wykresie mozna zdefiniowac kliknieciem
odpowiedniego pola w kolumnie Kolor (domysine okno wyboru koloru lub lista wyboru
w systemie docelowym) albo Rodzaj linii, by z listy rozwijanej wybra¢ odpowiedni typ linii
(normal ___, dashed _ _ _, dotted ....., dashdotted _._._.).

W kolumnie Zaktadka mozna zdefiniowaé zmienng, ktéra w trybie online bedzie zwraca¢
wartos¢ przeczytang z wykresu w miejscu wstawienia zakfadki. Zaktadka jest pokazywana
w trybie online jako maty szary tréjkat w gornym lewym rogu wykresu. Kiliknij tréjkat
i z nacisnietym lewym przyciskiem myszy przesuwaj wyswietlong na wykresie pionowg linie
wzdtuz poziomej osi czasu. Zmienna zdefiniowana jako ,zaktadka” zwraca wtedy odpowiednig
wartos¢ przynalezaca do danej krzywej na wykresie.

Wykonaj powyzsze czynnosci dla kazdej z wybranych zmiennych. Kliknij przycisk Dodaj, by
doda¢ nowy wiersz na koncu listy i wpisa¢ w nim kolejne zmienne. Zaznaczony na liscie wiersz
mozna usungc¢ przyciskiem Usun.

Konfiguracja wykreséw: Ten przycisk otwiera okno dialogowe ,Konfiguracja wykreséw”. Mozna tu
wprowadzi¢ ustawienia podstawowe wyswietlania wykresow trendu:
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Typ krzywej: Wybierz jedng z opcji Prosta, Schodki lub Punkty. Dla pierwszych dwéch typow
mozna rowniez wyswietli¢ dodatkowe punkty. Wyglad punktu mozna zdefiniowa¢ na podstawie
mapy bitowej, w innym razie bedzie on pokazywany jako wypetniony kwadrat w kolorze krzywej
wykresu. Kliknij kwadrat obok opcji Mapa bitowa, aby wyswietli¢ systemowe okno dialogowe
wyboru pliku. Przyciskiem Usun mozna usuna¢ z konfiguracji aktualnie ustawiong mape bitowa.

Okno dialogowe konfiguracji krzywych wykresu dla elementu typu Trend

Kurvenkonfiguration

—Kurvertyp———— ~Punkle———————————

' Gerade o
i rechen
i Tieppe [ Edlken Bitmap:

" Purkte

¥ Punkte zusitzlich Li:isched

— Toleranzband

Oberes Toleranzband: I?'5 Iil
Unteres Toleranzband: |2'5 Iil

% Kurvenfabe aulerhalb der Toleranz wie Toleranzband
" Taleranzhand alz Linie

i~ Beides

i Keines

Pasmo tolerancji: Kazdg warto$¢ graniczng na skali mozna zdefiniowac jako goérne lub/i dolne pasmo
toleranciji. Dla kazdego pasma mozna wybra¢ osobny kolor (z okna dialogowego lub listy po kliknieciu
przycisku Kolor). Jesli pasma majg by¢ wyswietlane w trybie online, zaznacz opcje Pasmo toler. jako
linia. Jesli chcesz, by w przypadku przekroczenia ktérego$ pasma tolerancji krzywa wykresu byta
wyswietlana w kolorze ustawionym dla danego pasma, zaznacz opcje Kolor krz. poza zakresem
toler. oraz pasma toler.. Wybierz opcje Oba lub Zadne, by aktywowaé/dezaktywowaé te opcje
wyswietlania.

Przyktadowy program do wy$wietlania elementu typu trend w trybie online:

Deklaracja w programie PLC_PRG:
VAR

n: INT;

rSinus:REAL;

rValue:REAL;

rSliderl:REAL; (*dla funkcji zaktadki¥*)

rSlider2:REAL; (*dla funkcji zakltadki*)
END_VAR

Podprogram PLC PRG:
n:=n+1l;
rValue := rValue + 0.01;
rSinus:=SIN(rValue) *50 + 50;
IF n>100 THEN
n:=0;
END_IF

Konfiguracja elementu typu Trend w wizualizacji:

Wyréwnanie lewo-prawo, Historia aktywna

O$ pozioma: Linie podziatu: T#2s, Okres T#10s, Podziatka: T#1s, Podziat: T#500ms, Dokladnos$¢ wyswietlania:
T#200ms, Opis Czas (‘'hh":'mm':'ss') z podziatkg T#2s. Pasek narzedzi aktywny.

Os pionowa: Linie podziatu: 10, linia przerywana, kolor szary; skala z lewej, Start: 0, Koniec: 100, Podziatka: 10,
Podziat: 5; Opis podziatki: 10; Pasek narzedzi aktywny.
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Wybdér zmiennych:

1. Zmienna PLC_PRG.rsinus, niebieska linia, zaktadka: PLC_PRG_TRD.rSlider1;
2. Zmienna PLC_PRG.n, czerwona linia, zaktadka: PLC_PRG_TRD.rSlider2
Konfiguracja wykreséw: linia prosta, bez pasma tolerancji

Konfiguracja podwodjnego pola wskazan dla biezacych warto$ci krzywych w miejscu zaktadki:

Element Prostokat 1: Kategoria Tekst: w polu Zawarto$¢ wpisac ,%s”, kategoria Zmienne: w polu Widok tekstu
wpisa¢: PLC_PRG.rSlider1

Element Prostokat 2: Kategoria Tekst: w polu Zawarto$¢ wpisac ,%s”, kategoria Zmienne: w polu Widok tekstu
wpisaé: PLC_PRG.rSlider2

(dodatkowe elementy prostokatne w kolorze odpowiedniej krzywej dla lepszej identyfikacji wyswietlanych
wartosci)

Rezultat w trybie online po zalogowaniu i uruchomieniu programu:

Exleq <> |22

':. 1 1 1 T 1 1 1 1 1 1
[ [ [ [ [ [ I [ [
16:04:5 16:04:53 16:04:51 16:04:49 16:04:47 16:04:45

I ar.1510z2 I a0

Wykres biegnie z lewej do prawej, ostatnio dodana warto$¢ wyswietla sie z lewej strony pola wykresu; biezace
wartosci sg dodawane co 200 milisekund. Przyciski z symbolem strzatki stuzg do przesuwania wyswietlanego
obrazu wzdiuz osi czasu. Jesli na przyktad za pomoca przycisku z podwdjng strzatkg nastapi przejscie na
poczatek wykresu, wtedy na nieruchomym obrazie wyswietlane bedg ,pierwsze” wartosci. Przesuwajgc pionowg
zaktadke (szary tréjkat u gory z lewej) wzdiuz osi czasu, mozna odczyta¢ dla danego potozenia zaktadki
odpowiednie wartosci zmiennych w prostokatnych polach pod wykresem.

Mapa bitowa

W oknie dialogowym konfiguracji elementéw wizualizacji w kategorii Mapa bitowa mozna wprowadzi¢
opcje dla mapy bitowe;j.

W polu Mapa bitowa podaj sciezke do katalogu z mapg bitowa. Za pomoca przycisku ... otwiera sie
okno dialogowe systemu Windows, w ktérym mozna wybra¢ mape bitowa.

Za pomoca opcji Tto przezroczyste mozna zdefiniowaé jeden z koloréw mapy bitowej jako
przezroczysty. Kliknij przycisk Kolor przezroczysty i wybierz zadany kolor z domysinego okna lub
listy wyboru koloru (zob. rozdziat 2.4.1, cze$¢ ,Przeglad”). Jesli kolor jest juz zdefiniowany, mozna
przyktadowo dla grafiki o nieregularnych konturach ustawi¢ niewidoczne prostokatne tto mapy bitowe;j.

Nastepujace dane odnosza sie do ramki mapy bitowe;j.

Opcje Anizotropowa, Izotropowa i Stata stuzg do okreslenia, jak ma sie zachowywaé mapa bitowa
przy zmianie wielko$ci ramki. Anizotropowa oznacza, ze mapa bitowa dopasowuje sie do wielkosci
ramki i przy zmianie jej wielkosci odpowiednio znieksztalca sie. Opcja lzotropowa zachowuje
proporcje mapy bitowej réwniez przy zmianie wielkosci ramki, tzn. stosunek dtugosci i szerokosci
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pozostaje niezmieniony. Jesli mapa bitowa ma by¢ pokazywana w oryginalnym rozmiarze niezaleznie
od rozmiaru ramki, wybierz opcje Stata.

Jesli zaznaczona jest opcja Przytnij przy aktywnym ustawieniu Stata, pokazywany bedzie tylko ten
wycinek mapy bitowej, ktéry zawiera sie w ramce.

Jesli wybrano opcje Rysuj, wyswietli sie ramka w kolorze, ktéry zostat wybrany w oknach dialogowych
wyboru koloru otwieranych przyciskami Kolor i Kolor alarmu. Kolor alarmu jest pokazywany tylko,
gdy zmienna podana w kategorii Zmienne w polu Zmiana koloru ma wartos¢ TRUE.

Na liscie wyboru w dolnej czesci okna dialogowego mozna wybra¢ ustawienie, czy mapa bitowa ma
by¢ dodana do projektu na state (Wstaw), lub czy ma by¢ utworzony skrét do pliku mapy bitowej
(Skrot do pliku), ktéra znajduje sie poza projektem w podanym wyzej katalogu. Zaleca sie zachowac
plik mapy bitowej w katalogu projektu ze Sciezkg wzgledna, gdyz w razie ewentualnej dalszej obrdbki
w innym srodowisku nie wystepujg problemy z dostepem, jak to moze mie¢ miejsce w przypadku
sciezki bezwzgledne;.

Okno dialogowe konfiguracji elementéw wizualizacji (kategoria Mapa bitowa)

Bitmap Konfigurieren [#6] |
K.ategorie:
Bitriap Bitmap:  |SPLASH.BMP -] -m
Test I
Linienstark [+ Hintergrund tranzparent  Transparente Farbe | Ahbbrechen |

Bewequng absolut
Bewegung relativ

Wariablen ~ Rahmen
Eingabe i+ Anizobropizch v Zeichnen
Test fiir Tl . :
ZE;ristrre;?t;p " lsatropisch v Abzchneiden
Programmierfahigheit ¢ Fest

Earbe | Alarmfarbe

Yerknipfung zu D atei j

Wizualizacja

W oknie dialogowym konfiguracji elementow wizualizacji w kategorii Wizualizacja mozna zdefiniowaé
wiasciwosci wizualizacji, ktérg wstawiono do projektu. Wizualizacja taka jest okreSlana mianem
.referencji’ wizualizacji pierwotne;j.

W polu Wizualizacja wprowadz nazwe wizualizacji, ktdrg chcesz wstawi¢. Okno dialogowe otwierane
przyciskiem ... zawiera moduly wizualizacji, dostepne w aktualnie otwartym projekcie. Mozna wybrac
kazda z tych wizualizacji z wyjatkiem wizualizacji biezace;.

Przycisk Symbol zastepczy otwiera okno dialogowe ,Zastepowanie symboli zastepczych”. Zawiera
ono w kolumnie ,Symbol zastepczy” wszystkie symbole zastepcze, ktére zostalty wpisane w oknie
konfiguracji wizualizacji pierwotnej (,wizualizacji macierzystej”) i oferuje w kolumnie ,Zastepowanie”
mozliwos¢ zastgpienia ich okreslonymi wartosciami dla wizualizacji referencyjnej. Dostepne
mozliwosci zalezg od tego, czy dla ,wizualizacji macierzystej” zostata wczesniej zdefiniowana grupa
wartoéci w oknie dialogowym ,Narzedzia” ,Lista symboli zastepczych”. Jesli tak, mozna jg wybraé
z pola kombi. Jesli nie zdefiniowano wczesniej zadnej grupy wartosci, mozna dwukrotnym kliknieciem
odpowiedniego pola w kolumnie Zastepowanie otworzy¢ pole edycji i dowolnie je wypetnic.

Okno dialogowe konfiguracji elementéw wizualizacji (kategoria Wizualizacja)
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I |

K.ateqone:
IIID Wizualizieruna: IEaIIer Iz
Bewequng abzalut
Eeweb%ung relativ Platzhalter... | 4|ﬂhhrechen
ariablen
E:;Eabe Fahmen
Test fur Toaltip I Leichnen Farbe |
uniffzrechte ™ lsohiopisch
Frogrammierfahigl it (B
v fbschrneiden &larrnfarbe |

Mozliwosci konfiguracji ramki dla wizualizacji sg takie same, jak dla wstawionej mapy bitowej (zob.
wyzej).

Ponadto dla wizualizacji referencyjnych istnieje mozliwos¢é zastepowania symboli zastepczych
bezposdrednio przy wywolywaniu wizualizacji. Takie wywotanie mozna wpisaé w kategorii
»Wpisywanie” w polu opcji Powieksz do wizual.

Wskazéwka: Nie ma mozliwosci zmiany czasowej kolejnosci przy zastepowaniu! Nie mozna zatem
zastepowaé symboli zastepczych tekstami, zawierajgcymi réwniez symbole zastepcze!

Wskazéwka: Przy korzystaniu z symboli zastepczych nie jest mozliwe sprawdzanie btednych wpiséw
w konfiguracji elementu wizualizacji po uruchomieniu kompilacji projektu. Z tego powodu
odpowiednie komunikaty o bftedach wyswietlane sg dopiero w trybie online (... nieprawidiowe
wyrazenie kontrolne..).

Uwaga: Zachowanie sie referencji w trybie online: Jesli po wstawieniu wizualizacji referencja ta zostanie
zaznaczona i skonfigurowana, jest ona rozpoznawana jako jeden obiekt i jako taki reaguje na
polecenia w trybie online odpowiednio do ustawien w swojej konfiguracji. Jesli natomiast w miejscu
wstawienia referencji nie zostang dodane Zzadne wpisy konfiguracji, wtedy w trybie online
poszczegolne jej elementy zachowuja sie tak samo jak elementy wizualizacji pierwotnej.

Przyktad konfiguracji z zastosowaniem symboli zastepczych:

Instancje bloku funkcji mozna w prosty sposéb przedstawi¢ za pomoca referencji tej samej wizualizacji:

W konfiguracji wizualizaciji ,visu”, ktéra obrazuje zmienne bloku funkcji, mozna na przyktad kazdy wpis zmiennej
rozpoczyna¢ od symbolu zastepczego $FUB$ (np.: $FUBS$.zmianakoloru). Jesli pdzniej uzywana bedzie
referencja wizualizacji ,visu” (zostanie wstawiona do innej wizualizacji lub wywotana funkcjg ,Powigksz do
wizual.”), mozna w konfiguraciji tej referencji zastapi¢ symbol $FUB$ nazwag instancji bloku funkgji, ktdéra ma by¢
przedstawiona na wizualizacji. Zgodnie z powyzszym wizualizacja wykorzystuje wtedy odpowiednie zmienne
instancji bloku funkgji (np. inst1.zmianakoloru itp.)

Mozna to przedstawi¢ w nastepujacy sposaob:

Zdefiniuj w projekcie blok funkcji z nastepujaca deklaracjg zmiennych:

FUNCTION_BLOCK fu

VAR_INPUT

zmianakoloru:BOOL; (* zmiana koloru w wizualizacji Visu **)
END_VAR

Zadeklaruj w projekcie PLC_PRG dwie instancje ,fu”:
inst1_fu:fu;
inst2_fu:fu;

Utworz wizualizacje ,visu”. Wstaw element i wprowadz w oknie dialogowym konfiguracji w kategorii ,Zmienne”

w polu ,Zmiana koloru” nastepujacy wpis: ,$FUB$.zmianakoloru”, w kategorii ,Wpisywanie” w polu ,Wykrywanie
zmiennej” wpisz ,$FUBS$.zmianakoloru”, w kategorii ,Tekst” wpisz ,$FUB$ - zmiana koloru”. Zdefiniuj kolor alarmu
w kategorii ,Kolory”.

Utworz nastepny obiekt wizualizacji: ,visu1”.

Wstaw dwa razy wizualizacjg ,visu” do wizualizacji ,visu1”.
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Zaznacz pierwszg wstawiong referencje wizualizacji ,visu” i otwérz w oknie dialogowym konfiguracji kategorie
Wizualizacja. Kliknij przycisk ,Symbol zastepczy”, by wyswietli¢ liste symboli zastepczych. Zastgp tam wpis ,FUB”
wpisem ,PLC_PRG.inst1_fu”.

Zaznacz teraz drugg wstawiong referencje wizualizacji ,visu” i zastgp wpis ,FUB” odpowiednio wpisem
.PLC_PRG.inst2_fu".

W trybie online warto$ci zmiennych obydwu instancji funkcji ,fu” beda teraz przedstawiane osobno w kazdej
z obu referenciji ,visu”.

Symbol zastepczy $FUB$ moze by¢ oczywiscie uzywany wszedzie tam w konfiguracji ,visu”, gdzie wystepuja
zmienne lub ciggi tekstowe.

Grupowanie

Okno dialogowe konfiguracji grupy elementéw (zob. rozdz. 2.3, Grupowanie) zawiera w polu ,Ramka”
opcje Anizotropowa, Izotropowa, Stata, Rysuj, Przytnij, Kolor i Kolor alarmu — analogicznie jak
dla ramki mapy bitowej (zob. wyzej). Nalezy zwrdci¢ uwage np. na mozliwos¢ zachowania rozmiaru
poszczegdlnych elementéw grupy, rowniez gdy ramka grupy jest rozciggana lub zwezana.

Okno dialogowe konfiguracji grupowania

Gruppierung Konfigurieren (&0} 5[

K.ategarie:

~ o

Text IFiahmen | -
Textvariablen Zeichnen Farbe

Farbreariablen . &bbrechen |
Linienstarke I™ Abschneiden

Bewegung absalut

) &larmfarbe |
Bewegung relatiy

i Anizotropizch

Yariablen i |zotiopizch
Eingabe

Tt fiir Toolip {+ Fest
Zugrffzrechte

Programrmierfahigheit

Specjalne mozliwosci wprowadzania ustawien dla ,,wersji obstugi”

Wizualizacja CoDeSys w zaleznosci od koncowego przeznaczenia moze by¢é uzywana jako
zwyczajna platforma obstugi w systemie CoDeSys HMI lub jako wizualizacja sieciowa lub
wizualizacja elementu docelowego. W takim przypadku uzytkownik nie ma mozliwosci edytowania
programu sterujacego, ani korzystania z menu i paskéw narzedzi.

Najwazniejsze funkcje sterujace i kontrolne w projekcie musza wiec by¢ zainstalowane na elementach
wizualizacji jeszcze na etapie projektowania ,wersji obstugowej”, tak by mozna bylo je obstugiwaé
w trybie online. Do tego celu okno konfiguracji elementu wizualizacji oferuje nastepujace mozliwosci
wprowadzania ustawien:

Wprowadz w polu Wykonaj program w kategorii Wpisywanie wewnetrzne polecenia wg
nastepujacej sktadni.

INTERN <BEFEHL> [PARAMETER]*

Po kliknieciu przycisku ... otwiera sie okno dialogowe Konfigurowanie programoéw, zawierajgce liste
rozwijana:

Okno dialogowe ,,Wykonaj program”

2-52

CoDeSys V2.3



2 - Edytor wizualizacji w CoDeSys

Programme konfigurieren |
|455IGN =l Ok
Wlert: Cancel
|PLC_PRG.b = |FALSE

Hinzufuigen |  Entfermen |

INTERM A551GN PLC_PRG.a=[FLC_PRG.a+1]

Nastepujgca tabela przedstawia dostepne wewnetrzne polecenia. Parametry przy wprowadzaniu sg
oddzielane od siebie spacjg. Parametry opcjonalne sg tutaj ujete w nawiasach ostrych. W przypadku
polecen wymagajacych zadeklarowania listy kontrolnej mozna zamiast bezposredniej nazwy wpisac
symbole zastepcze. Jesli w konfiguracji elementu bedzie wprowadzonych kilka polecen, nalezy je

oddzieli¢ przecinkami.

Polecenie INTERN

Odpowiada w systemie
programowania
CoDeSys

Objasnienie

ASSIGN
<zmienna>:=<wyrazenie>

Przyporzadkowanie

Przypisuje zmiennej wartos¢ innej zmiennej lub
wyrazenie.

Przyktady:

INTERN ASSIGN PLC_PRG.ivar1:=PROGH1.ivar+12;
INTERN ASSIGN PLC_PRG.bvar:=FALSE;

<sciezka dostepu do
programu wykonywalnego>
[sciezka dostepu do
wywotywanego pliku] 2

Wywotanie programu

Wykonuje program.
Przyktad:
C:\programms\notepad.exe text.txt

z ustawieniem w pliku
jezyka *.xml, *.vis, *.tlt lub
* ixt>

wizualizacji, Jezyk

LANGUAGEDIALOG ? Ustawienia Otwiera okno dialogowe konfiguracji
wizualizaciji wizualizacji, ktére zawiera réwniez kategorie
Jezyk.
LANGUAGE <jezyk, zgodnie| Ustawienia Ustawienie wybranego jezyka bez otwierania

okna dialogowego ustawien dla wizualizaciji.
Zobacz rozdz. 3 o zmienianiu jezyka
w wizualizaciji!

LANGUAGE DEFAULT

Ustawienia
wizualizacji, Jezyk

Uzywa domysinego jezyka dla tekstow
dynamicznych, ktory jest zdefiniowany
w aktualnie wybranym pliku xml (zobacz
rozdz. 4.2).

Zobacz rozdz. 3 o zmienianiu jezyka
w wizualizacji!

DELAY <czas opdznienia
w milisekundach> "2

Czas oczekiwania na wykonanie nastepnego
polecenia. Na przyktad w celu ustawienia
opo6znienia 500 ms miedzy DEFINERECEIPT,
READRECEIPT i SAVEWATCH.
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Polecenie INTERN

Odpowiada w systemie
programowania
CoDeSys

Objasnienie

DEFINERECEIPT name

Wybor listy kontrolne;j

Wybiera liste kontrolng z administratora
instrukcji na podstawie nazwy (name) podanej
przy poleceniu (zob. Zasoby, Menadzer list
kontrolnych).

READRECEIPT name

,0dczytaj instrukcje”

Na podanej liscie kontrolnej zastepuje
predefiniowane zmienne biezgcymi wartosciami
tych zmiennych. (zob. Zasoby, Menadzer list
kontrolnych)

Wskazéwka: Przedtem nalezy wybrac

liste kontrolng uzywajac polecenia
DEFINERECEIPT i wstawi¢ opdznienie 500 ms
(zob. wyzej: polecenie DELAY)!

WRITERECEIPT name

»Zapisz instrukcje”

Wymaga podania nazwy listy kontrolnej

z administratora instrukcji. Wpisuje instrukcje
tej listy kontrolnej. Wczesniejsze wykonanie
polecenia DEFINERECEIPT nie jest konieczne
(zob. Zasoby, Menadzer list kontrolnych).

SAVEWATCH

wZapisz liste kontrolng”

Weczytuje instrukcje na biezaca liste kontrolng

i zapisuje ja do pliku (zobacz Zasoby,
Menadzer list kontrolnych).

Wazna informacja: przedtem wywotac
polecenie DEFINERECEIPT w celu
zdefiniowania biezgcej instrukcji i wstawi¢
czas opoznienia 500 ms (zob. wyzej: polecenie
DELAY)!

LOADWATCH

~Wczytaj liste
kontrolng” + ,Zapisz
instrukcje”

Wyswietla sie okno dialogowe ,,Otworz plik”,
z ktérego mozna wybra¢ zapisang instrukcje.
Wybrana instrukcja zostanie natychmiast
zapisana w sterowniku (zobacz Zasoby,
Menadzer list kontrolnych).

CHANGEUSERLEVEL

Wyswietla sie okno dialogowe ustawienia
poziomu uzytkownika (grupy roboczej).
Zgodnie z budowg CoDeSys dostepnych jest
osiem grup.

CHANGEPASSWORD

por. ,Projekt” ,Hasta
dla grupy roboczej”

Wyswietla sie okno dialogowe zmiany hasta
dla grup roboczych.

HELP <plik pomocy> R

Wywotuje plik pomocy

W zaleznosci od jezyka ustawionego dla
wizualizacji wywotuje odpowiedni plik Pomocy,
ktory zostat wpisany w pliku CoDeSys.ini dla
danego jezyka. (zobacz ,Dodatki” ,Ustawienia”)

TRACE "? Zasoby, Otwiera okno zapisu $ledzenia (zobacz Zasoby,
Zapis sledzenia> Zapis sledzenia). W oknie tym sg dostepne
polecenia menu Sledzenie dla petnej wersji
CoDeSys: Uruchom, Odczytaj, Zatrzymaj,
Zapisz, Wczytaj.
CNC "2 Zasoby, Jesli w projekcie (Zasoby) istnieje lista

Lista programow CNC

programéw CNC, otwiera edytor CNC.
Zamkniecie edytora powoduje powrét do
wizualizacji.
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Polecenie INTERN

Odpowiada w systemie
programowania
CoDeSys

Objasnienie

Polecenie INTERN

Odpowiada w systemie
programowania

Objasnienie

CoDeSys
SAVEPROJECT "2 ,Plik” ,Zapisz" Zapisuje projekt.
EXITPROGRAM "2 ,Plik” ,.Zamknij” Zamyka program.
PRINT "2 ,Plik” ,Drukuj” Drukuje aktualnie otwartg wizualizacje w trybie

online.

Dostepne tylko w wizualizacji sieciowe;j:

INTERN LINK <URL>

Wizualizacja sieciowa przechodzi w obrebie przegladarki do
podanego adresu URL (Unified resource location, np.,INTERN LINK
http://www.3s-software.com”

INTERN LINK <adres HTTP
do pliku>

Otwiera plik; np. ,INTERN LINK http://localhost:8080/test.pdf”

INTERN LINK mailto:<adres
e-mail>

Otwiera maske wprowadzania do wysytania wiadomosci e-mail pod
podanym adresem; np. ,INTERN LINK
mailto:s.sdfijksk@companyxy.com”

INTERN CONNECT_TO
<nazwa PLC>|<Start-Visu>

Zmienia sterownik docelowy; warunek: nalezy skonfigurowac

parametry serwera dla podtgczenia kilku sterownikéw oraz musi byé

dostepny plik ini dla PLC-Handler.

Nazwa PLC: nazwa sterownika, jaki zostat zdefiniowany w pliku ini
dla PLC-Handler.

Start-Visu: nazwa zadanej strony wizualizacji startowe;.

Serwer sieciowy nawigzuje automatycznie potgczenie do
odpowiedniego sterownika.

Przyktad: ,INTERN CONNECT_TO PLC1|PLC_VISU”

1) niedostepne dla wizualizacji elementu docelowego
2) niedostepne dla wizualizacji sieciowej

Okno dialogowe zapisu $ledzenia w wersji obstugi

4, CoDeSysz - addition.pro - [Traceaulzeichnung]
Starten Lesen Stop Speichern Laden Schlielken
Trigger
120) |F'LC_F'RG.Iampe |
-20) lPLc_Proa x|
220 Yar 1
[PLc_Pro: x|
20 U LT kT kT War 2
! [PLC_PRG.Iampe x|
Yar 3
D -
140 200 240 300 3al 4010 440 I\!ard J
i 11
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2.4.2 Konfiguracja obiektu wizualizacji

Wizualizacja wraz z poszczegdlnymi elementami graficznymi tworzy jeden obiekt, ktérego parametry
mozna rowniez konfigurowaé. Dotyczy to ustawienia wyswietlania ramki, jezyka, rastra, tha itp., jak
réwniez przypisywania okreslonych kombinacji klawiszy, ktére majg obowigzywac dla konkretnego
obiektu wizualizacji. Te ustawienia mozna wprowadzi¢ w edytorze wizualizacji, korzystajgc z polecenh
menu ,Dodatki”. Ponadto poza mozliwosciami dostepnymi w edytorze mozna w oknie dialogowym
wiasciwosci obiektu zdefiniowa¢, czy wizualizacja moze by¢ uzywana w wizualizacji celu lub
wizualizacji sieciowej, albo jako ,Slajd Master”.

»Dodatki” ,,Ustawienia” / Wyswietlanie, Ramka, Raster, Klawiatura, Jezyk

To polecenie menu otwiera okno dialogowe ,Ustawienia wizualizacji’, w ktérym mozna wprowadzi¢
ustawienia dla elementdw graficznych i jezyka wyswietlanej wizualizaciji:

Wskazowka: Ustawienia w kategoriach Wyswietlanie, Ramka i Jezyk mozna zmienia¢ rowniez w trybie online.

1. Kategoria Wyswietlanie:

W polu Powiekszenie wprowadz wartos¢ od 10 do 500%, by powiekszy¢ lub pomniejszy¢
wyswietlany obraz.

Okno dialogowe ustawien wizualizacji (kategoria Wyswietlanie)

Einztellungen Yizualsierung

E.ateqarie:

]
ellung Darztellung

F| ae
Raster Zoom [3] |'| aa
Sprache Ahbbrechen

¥ Elementrnummerm

2. Kategoria Ramka:
Funkcja autoprzewijania automatycznie przesuwa widoczny obszar okna wizualizacji, jesli
podczas rysowania lub przesuwania elementéw wizualizacji zostanie osiggniety brzeg ramki okna.
Kompletna wizualizacja wraz ze wszystkimi elementami dopasowuje sie w trybie online do
rozmiaru okna, jesli zostala wybrana opcja Dostosuj automatycznie online. Jesli zostata
wybrana opcja Uwzglednij mape bitowa tta, wtedy przy dostosowywaniu uwzgledniany jest
rozmiar mapy bitowej, w przeciwnym razie tylko elementy.

3. Kategoria Raster:
Tutaj mozna wyznaczy¢ punkty weztowe rastra, stuzgce jako pomoc przy rysowaniu, widoczne
w trybie offline, przy czym minimalny odstep miedzy widocznymi punktami wynosi 10. W takim
przypadku widoczne sg tylko punkty rastra, miedzy ktérymi odstep stanowi wielokrotnosé
podanego rozmiaru. Jesli wybrano opcje Aktywny, wtedy elementy sg wstawiane w trakcie
rysowania i przesuwania do punktéow rastra. W polu Rozmiar mozna ustawi¢ odstep miedzy
punktami rastra.

4. Kategoria Jezyk:
W tym miejscu mozna ustali¢, w jakim jezyku majg by¢ wyswietlane napisy przyporzadkowane dla
elementu w oknie dialogowym konfiguracji w opcjach Tekst i Tekst etykiety. Statycznie mozna
ustawi¢ jezyk w pliku jezyka. Funkcja ,Teksty dynamiczne” oferuje alternatywnie mozliwosé
zmieniania tresci napisow w zaleznosci od zmiennej projektowej. Zobacz rozdz.3, Przetaczanie

jezyka.
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Wskazowka: Wyswietlanie napisow odbywa sie tylko w trybie online!

,Dodatki” ,,Wybierz mape bitowa tia”

To polecenie otwiera okno dialogowe wyboru plikow. Wybierz plik z rozszerzeniem ,*.bmp”. Wybrana
mapa bitowa pokazuje sie w tle wizualizacji.

Polecenie ,,Dodatki” ,,Usuin mape bitowa tta” umozliwia usuniecie mapy bitowe;j.

»Dodatki” ,,Usun mape bitowa tta”
Polecenie usuwa mape bitowg znajdujacq sie w tle aktualnie otwartej wizualizacji.
Polecenie ,,Dodatki” ,Wybierz mape bitowa tla” umozliwia wybér mapy bitowej dla aktualnie
otwartej wizualizacji.

»,Dodatki” ,,Obstuga za pomoca klawiatury”

Dla kazdej wizualizacji mozna zdefiniowa¢ kombinacje klawiszy (klawisze) i przypisa¢ im, podobnie
jak elementom wizualizacji, okreslone funkcje. Na przyktad mozna w konfiguracji wizualizacji
wprowadzi¢ ustawienie, ze kombinacja klawiszy <Ctrl><F2> w trybie online wykonuje te samg
czynno$é, co klikniecie (myszg lub na ekranie dotykowym) okreslonego elementu wizualizacji.

Takie kombinacje klawiszy mogq utatwia¢ obstuge wizualizacji za pomocg klawiatury.

Klawisze <Tab>, <Spacja> i <Enter> sg skonfigurowane domysinie w taki sposéb, Zze w trybie online
mozna za ich pomocg wybierac i aktywowacé kazdy element w wizualizaciji.

Okno dialogowe ,Obstuga za pomocg klawiatury” otwiera sie poleceniem menu ,Dodatki” lub z menu
podrecznego:

Okno dialogowe ,,Obstuga za pomoca klawiatury: definiowanie mozliwych kombinacji klawiszy”

Tastaturbedienung: mogliche Tazstenkombinationen festlegen

shit | ot | Aktion Taste Ausdruck |
[ [ Togole x|F3 progl.add_wval
O 0 Zoom = vK_HOME ZOOM_TO_GCALLER oK.

[ENENE]

reset

0 [EEEaT

Abbrechen

Hinzufiigen

il

Lazchen

W kolumnie Klawisz wyswietla sie lista rozwijana oferujgca nastepujace klawisze do skonfigurowania:

Klucz klawisza Znaczenie
VK_TAB Tabulator
VK_RETURN Enter
VK_SPACE Spacja
VK_ESCAPE Esc
VK_INSERT Insert
VK_DELETE Delete
VK_HOME Home
VK_END End
VK_PRIOR Klawisz ()
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VK_NEXT Klawisz (V)

VK_LEFT Klawisz strzatki (<)

VK_RIGHT Klawisz strzatki (—)

VK_UP Klawisz strzafki ()

VK_DOWN Klawisz strzatki (1)

VK_F1-VK_F12 Klawisze funkcyjne F1 do F12

0-9 Klawisze 0 do 9

A-Z Klawisze A do Z

VK_NUMPADOQ - Klawisze 0 do 9 na klawiaturze numerycznej
VK_NUMPAD9

VK_MULTIPLY Klawisz x na klawiaturze numerycznej
VK_ADD Klawisz + na klawiaturze numeryczne;j
VK_SUBTRACT Klawisz — na klawiaturze numerycznej
VK_DIVIDE Klawisz + na klawiaturze numerycznej

W kolumnach Shift i Ctrl mozna zaznaczajac pole wyboru dodaé¢ klawisz <Shift> i/lub <Ctrl>, by
utworzy¢ kombinacje z wybranym klawiszem. Zob. Zatacznik C, jakich kombinacji klawiszy mozna
uzywac do obstugi réznych wariantéw wizualizaciji.

W kolumnie Czynnos$é nalezy wpisa¢, jaka czynno$¢ ma byé wykonana po nacisnieciu kombinaciji
klawiszy. Dostepne do wyboru funkcje znajdujg sie w ponizszej tabeli i mozna je wybra¢ z listy
rozwijanej. Odpowiadajg one tym funkcjom, ktére zostaly zdefiniowane w oknie dialogowym
konfiguracji w kategorii Wpisywanie.

W kolumnie Wyrazenie w zalezno$ci od wybranej czynnosci musi by¢ wpisana albo nazwa zmiennej,
polecenie INTERN, nazwa wizualizacji, albo numer elementu — w taki sam sposdb, jak zostaty one
wprowadzone w oknie dialogowym konfiguracji elementu wizualizacji w kategorii ,Wpisywanie”.

Ponizej przedstawiono znaczenia dostepnych do wyboru czynnosci wraz z odpowiednimi
wyrazeniami:

Czynnos¢ | Znaczenie Wyrazenie

Toggin Przetgczanie zmiennej Zmienna, np. ,plc_prg.tvar”

Tap true | Wykrywanie zmiennej (ustaw | Zmienna programowa, np. ,plc_prg.svar”

TRUE)

Tap false | Sondowanie zmiennej (ustaw | Zmienna programowa, np. ,plc_prg.xvar”
FALSE)

Zoom Powieksz do wizual. Nazwa modutu wizualizaciji, do ktérego chcesz przejsc,

np. ,Visu1”

Exec Wykonaj program Nazwa pliku wykonywalnego, np. ,notepad C:\help.txt”

(uruchamia Notatnik i otwiera plik help.txt)

Tekst Mozliwosé wprowadzenia Numer elementu, dla ktérego ma by¢ skonfigurowana
tekstu dla zmiennej funkcja wprowadzania tekstu, np. ,#2” (wyswietlanie
zdefiniowanej w kategorii numeru elementu mozna wigczyé w oknie dialogowym
»Zmienna” w polu Widok ,Dodatki” ,Ustawienia” lub na licie elementéw)
tekstu
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Przyciskiem Dodaj mozna wstawi¢ na koniec tabeli nowy, pusty wiersz. Przyciskiem Usun mozna
usunagc¢ wiersz, w ktérym aktualnie znajduje sie kursor. Przyciskiem OK lub Anuluj mozna zachowac
wprowadzone dane lub je anulowac i jednoczesnie zamkna¢ okno dialogowe.

Obstuge za pomocg klawiatury mozna konfigurowa¢ niezaleznie dla kazdej wizualizacji. Ta sama
kombinacja klawiszy moze obstugiwac rézne czynnosci w zalezno$ci od wizualizacji, w ktérej zostanie
uzyta.

Przyktad:

Dla wizualizacji VIS_1 i VIS_2 zdefiniowano nastepujace konfiguracje klawiszy:

VIS_1:
Shift Ctrl Czynnos¢ | Klawisz | Wyrazenie
tak Toggle A PLC_PRG.automatic
tak Zoom A VIS 2
VIS_2:
Shift Ctrl Czynnos¢ | Klawisz | Wyrazenie
Exec E INTERN LANGUAGE DEUTSCH
tak Zoom Z PLC_VISU

Jesli teraz VIS_1 ma w trybie online fokus wprowadzania, wtedy naci$nigecie kombinacji klawiszy <Shift><A>
spowoduje, ze zostanie przetgczona zmienna PLC_PRG.automatic. <Ctrl><Z> spowoduje przejscie z Visu1 do
VIS_2.

Jesli aktywnym oknem jest VIS_2 i nacisniety zostanie klawisz <E>, wtedy dla wizualizacji zostanie ustawiony
jezyk niemiecki. <Ctrl><Z> spowoduje tu przejscie do wizualizacji PLC_VISU.

Slajd Master

Opcja ,Slajd Master” w wizualizacjach moze by¢ uzywana na przyktad w celu udostepnienia
okreslonego okna dialogowego w réznych wizualizacjach bez potrzeby jawnego wstawiania go
w kazdej z nich. Wyswietlanie okna dialogowego w trybie online moze by¢ sterowane zmienng, za
pomoca ktérej skonfigurowano widocznos¢ elementow okna dialogowego w Slajdzie Master.

Uzywanie Slajdu Master

Wizualizacja zdefiniowana jako ,Slajd Master” jest automatycznie wstawiana we wszystkich
pozostatych wizualizacjach (o ile w ustawieniach nie zaznaczono wyraznie inaczej, zobacz nizej) i jest
tam dostepna w trybie online z wszystkimi swoimi funkcjami. Domy$inie po wstawieniu znajduje sie
ona na najwyzszym poziomie, jesli jednak potrzeba umiesci¢ jg w tle, mozna tego dokonag,
zaznaczajac opcje ,w tle” w oknie dialogowym wiasciwosci wizualizacji (zobacz nizej). Slajdu Master
nie mozna edytowac¢ w wizualizacji, do ktorej zostat on wstawiony. Zmiany w konfiguracji sg mozliwe
tylko w oknie samej wizualizacji zdefiniowanej jako Slajd Master.

Ustawienie wizualizacji jako Slajdu Master odbywa sie w oknie dialogowym witasciwosci obiektu, ktére
mozna otworzyé poleceniem menu ,Projekt” ,Obiekt” ,Wiasciwosci” (zobacz Podrecznik CoDeSys,
rozdziat 4.3) dla obiektu wybranego w Organizerze obiektéw. Opcja Uzywanie Slajdu Master musi by¢
zaznaczona. Jesli inna wizualizacja zostata juz zdefiniowana jako Slajd Master, wtedy przy ustawieniu
opcji Slajd Master dla nowej wizualizacji, ta pierwsza stanie sie automatycznie ,normalng’
wizualizacjg (odpowiada to opcji wizualizacji w oknie dialogowym witasciwosci obiektu).

Wizualizacja bez slajdu Master

Réwniez w oknie dialogowym wiasciwosci obiektu mozna dla wizualizacji wybranej z Organizera
obiektow zdefiniowaé, ze wizualizacja bedzie uzywana bez slajdu Master.
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Uzywanie w wizualizacji sieciowej lub w wizualizacji elementu docelowego

Podczas tworzenia projektu wizualizacji sieciowej lub wizualizacji elementu docelowego (zob. rozdz.
12 oraz 13) mozna uzywac tylko tych wizualizacji, ktére zostaty przewidziane specjalnie do tego
zastosowania.

W tym celu nalezy wybrac z Organizera obiektdw wizualizacje i otworzy¢ okno dialogowe wiasciwosci
(,Projekt” ,Obiekt” ,Wtasciwosci’, zob. Podrecznik uzytkownika CoDeSys, rozdz. 4.3). Jesli ustawienia
systemu docelowego Wizualizacja sieciowa lub Wizualizacja elementu docelowego sg aktywne, bedag
tutaj réwniez aktywne opcje Dostepny jako wizualizacja sieciowa lub jako wizualizacja elementu
docelowego. Jesli obiekt ma by¢ jednoznacznie wytaczony z uzywania w wizualizacji sieciowej lub
wizualizacji elementu docelowego, nalezy dezaktywowac¢ odpowiednig opcje.
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4 Przelaczanie jezyka w wizualizacji

Przefgczanie jezyka dla tekstow w wizualizacji moze odbywac¢ sie za pomocg tekstéw statycznych
lub dynamicznych, dostepnych w plikach jezyka. Format Unicode moze byé stosowany tylko dla
tekstow dynamicznych!

Jak korzysta¢ z funkcji przetgczania jezyka:

W oknie dialogowym konfiguracji ,Ustawienia wizualizacji” (zob. rozdz. 2.4.2 ,Dodatki”
.Ustawienia”, kat. Jezyk) z listy rozwijanej w polu Jezyk mozna wybra¢ sposréd jezykow
zdefiniowanych w aktualnie ustawionym pliku jezyka ten, ktéry ma byé uzywany w trybie online
jako jezyk uruchamiania; w pokazanym nizej przyktadzie moze to by¢ jezyk niemiecki lub
angielski.

Przetaczanie jezyka w trybie online nastepuje poprzez element wizualizacji. Wykorzystywana do
tego celu konfiguracja zawiera m.in. polecenia wewnetrzne ,INTERN LANGUAGE <jezyk>"
i JNTERN LANGUAGEDIALOG” (rozdz. 2.4.1, Specjalne mozliwosci wprowadzania ustawien ),
ktére mozna wybrac w oknie dialogowym konfiguracji w kategorii ,Wpisywanie”.

Przyktad: Dodaj do wizualizacji przycisk, za pomoca ktérego teksty wizualizacji bedg wyswietlane w jezyku
niemieckim. Jako nazwe elementu wpisz ,German”, w oknie konfiguracji w kategorii ,Wpisywanie” wybierz
opcje ,Wykonaj program” i zdefiniuj polecenie ,INTERN LANGUAGE <jezyk>". W miejsce stowa ,jezyk” podaj
skrét nazwy jezyka, jaki zostat zdefiniowany w pliku jezyka; w przyktadzie opisywanym w rozdz. 3.1 bedzie to
plik vis: ,INTERN LANGUAGE german”. Nacisniecie przycisku w trybie online spowoduje, ze teksty
wizualizacji bedg wysSwietlane w jezyku niemieckim, tak jak zostaty wpisane w pliku jezyka dla ,german”.

4.1 Statyczne przetaczanie jezyka

Funkcja statycznego przetaczania jezykéw wykorzystuje plik jezyka *.vis, *.tlt lub *.txt (informacja
nt. ustawienia zob. nizej). Réznica miedzy dynamicznym przetaczaniem polega na tym, ze jezyka
nie mozna zdefiniowa¢ za pomocg zmiennej projektowej w czasie pracy programu.

Uwaga: Dla wizualizacji zaleca sie zasadniczo uzywac pliku jezyka o rozszerzeniu *.vis, gdyz pliki
konwersiji *.tit oraz *.txt mogg by¢ uzywane tylko w wizualizacjach CoDeSys i CoDeSys HMI,
ai tam nie funkcjonujg dla takich elementéw wizualizacji, jak Instrument wskaznikowy,
Wskaznik stupkowy i Histogram.

W oknie dialogowym ,Ustawienia wizualizacji”’, zob. rozdz. 2.4.2, mozna skonfigurowac, jaki plik
jezyka ma by¢ uzywany: By wybraé plik konwersji (*.tlt, *.txt) lub zwyczajny plik jezyka (*.vis),
zawierajacy teksty w réznych jezykach, zaznacz opcje Plik jezyka i wprowadZ w polu edycji obok

odpowiednig Sciezke do pliku. Za pomocg przycisku mozna réwniez otworzyé standardowe
okno dialogowe otwierania pliku.
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Wyb6r pliku jezyka dla wizualizacji (kategoria Jezyk)

Einztellungen Yizualizierung
k.ateqarie:
D arstellung — Sprache -EIK
e W Sprachdatei |D:\projects'test.t |
W rachidatel Swprojectsitest,
'|E: i Abbrechen |

[T Dynamizche Texte Hinzuf'u'genl Entfernenl

v Elemente auzhlenden, fallz keine
Texterzetzung stattfand

Sprache:

Deutzch SDEiChEH"I... |
Englizh

Zasady tworzenia pliku_konwersji *.tlit lub *.txt zob. ,Podrecznik programowania sterownikéw
PLC w systemie CoDeSys 2.3”, rozdz. 4.3, akapit ,Projekt” ,Konwersja na inne jezyki”.

By utworzy¢ specjalny plik jezyka *.vis, wykonaj nastepujace czynnosci:

Otworz ponownie okno dialogowe ustawienia wizualizacji, kategoria Jezyk. Wybierz opcje Plik
jezyka. W odpowiednim polu edycji podaj katalog, w ktérym zostanie zapisany utworzony plik. Plik

otrzymuje rozszerzenie ,.vis”. Mozna réwniez uzy¢ przycisku by otworzy¢ okno dialogowe
Otworz. Jesli juz istnieje plik jezyka z rozszerzeniem .vis, mozna go tutaj wybrac.

W polu pod nazwg Jezyk wprowadz nazwe dla aktualnie uzywanego jezyka w wizualizacji, np.
.german” (wygl. ,D” lub ,deutsch”). Nastepnie kliknij przycisk Zapisz. Zostanie utworzony plik
0 rozszerzeniu .vis, ktéry mozna edytowac¢ w zwyktym edytorze tekstéw. W tym celu otworz plik np.
w programie Notatnik:

Plik zawiera liste zmiennych tekstowych dla jezyka aktualnie uzywanego w wizualizacji. W sekcji
[Jezyki] znajdujg sie referencje do nagtéwkow jezyka, np. ,1=german” jest referencjg do nagtéwka
jezyka zdefiniowanego jako [german]. Teraz mozesz rozszerzy¢ liste poprzez skopiowanie wierszy
ze zmiennymi. Zastgp teksty niemieckie angielskimi i dodaj nad nimi nagtéwek ,[english]’. Pod
istniejacym wierszem ,1=german” dodaj odpowiednio nowy wiersz ,2=english”.
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Przykiad pliku jezyka dla wizualizacji (kategoria Jezyk)

Bl =prache.¥is - Editor

Datei Bearbeiten  Suchen 7

1=german ;I
2=english

[german]

raum.2_tip=""Hauszeigertext 1°
Faum.2=""'Schalter 1'°*
raum.1.tip=""Hauszeigertext Lampe"'"’
raum.1=""Lampe" "’

[english]

raum.2_tip=""tooltip 1"°

raum.2=""switch 1""

raum.1.tip=""tooltip lamp""’ |
raum.1=""lamp""*

] 2

4.2 Dynamiczne przetaczanie jezyka

Funkcja tekstéw dynamicznych umozliwia przetgczanie tekstéw dla elementéw wizualizacji
kazdorazowo w innej wersji jezykowej. Réznica miedzy tekstami statycznymi polega na tym, ze
wybor konkretnego tekstu moze by¢ sterowany rowniez poprzez zmienng programowa.

W konfiguracji elementu wprowadza sie kombinacje ztozong z prefiksu i numeru ID, dla kiorej
w pliku XML jest przyporzadkowany okre$lony tekst. Numer ID moze by¢ zmieniany przez zmienng,
programowg (zob. rozdz. 4.2.2).

Przyktad zastosowania: Numer ID reprezentuje numer btedu, jako prefiks uzywane jest np. stowo
»Error”. Plik jezyka za pomocg odpowiedniej kombinacji prefiks i ID daje odpowiedni komunikat
o btedzie, ktory w wizualizacji wyswietlany jest w odpowiednim jezyku zgodnie z ustawieniem (zob.
rozdziat 4.2.2).

Uwaga:

- Pliki jezyka dla tekstow dynamicznych moga by¢ tworzone w formacie Unicode (UTF-16) lub ANSI
(1ISO-8859-1). Format nalezy poda¢ w wierszu encoding przed nagtéwkiem pliku xml (zob. rozdziat 4.2.2,
Przyktadowy plik).

- Jezyk uruchamiania dla wizualizacji elementu docelowego, katalog z uzywanymi listami tekstowymi XML
oraz liste list tekstowych mozna zdefiniowac¢ w pliku konfiguracyjnym systemu docelowego, dzieki czemu
parametry te mozna pézniej zmienia¢ bez potrzeby tworzenia nowego projektu bootowania. W ten sposéb
istniejace listy tekstowe mozna zmienia¢ w pdzniejszym czasie (jezyk uruchamiania, teksty) lub dodawac
nowe wersje jezykowe. Jesli system docelowy posiada taka konfiguracje, wtedy listy tekstowe,
zdefiniowane w CoDeSys dla wizualizacji, nie bedg uwzgledniane w trybie online! Jesli nie istnieje
konfiguracja specjalna, zalezna od systemu docelowego, przeznaczona do przetgczania jezyka, wtedy po
kazdej zmianie list tekstowych zdefiniowanych w CoDeSys konieczne jest ponowne pobieranie projektu.

4.2.1 Konfiguracja

Uzywajac kombinacji prefiks i ID mozna dynamicznie sterowaé, jaki tekst z pliku XML ma by¢
wyswietlany w elemencie wizualizacji w trybie online (zob. rozdziat 4.2.2).

W tym celu w Konfiguracji wizualizacji (zob. rozdz. 2.4.2, ,Dodatki” ,Ustawienia”) z projektem nalezy
powigza¢ plik XML opisujacy przyporzadkowanie tekstéw. Plik XML nalezy utworzy¢ zgodnie
z okreslonym schematem. W pliku tym poszczegolne warianty tekstow sg oznaczone skrétem jezyka,
dzieki czemu mozna nie tylko zmienia¢ napisy dla tekstu wizualizacji, ale réwniez przetgczaé wersje
jezykowe.

W Konfiguracji elementu wizualizacji, ktérego tekst ma by¢ zmieniany dynamicznie, podane sg
prefiks i ID (zob. nizej), przy czym numer ID dostarczany jest przez zmienng projektowq. Jezyk
domyslny mozna zdefiniowaé, uzywajac polecenia INTERN (zobacz rozdz. 2.4.1, Specjalne
mozliwosci wprowadzania ustawien ...).
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W oknach konfiguracji powinny sie znalez¢ nastepujace wpisy:

1.

Whpisanie nazw plikow XML i wybranie jezyka (uruchamiania): Okno dialogowe ,Ustawienia
wizualizacji”, kategoria Jezyk:

Zaznacz opcje Teksty dynamiczne i kliknij przycisk Dodaj, by podigaczy¢ do projektu jeden
lub wiecej plikow XML. Wybrane pliki beda wyswietlane na liscie w oknie pod przyciskiem.
Przycisk Usun usuwa aktualnie zaznaczony plik. W przypadku gdy zachodzi potrzeba
wyswietlenia tylko tych elementéw wizualizaciji, dla ktérych dokonano zamiany tekstow, wtedy
wybierz opcje Ukryj elementy, jesli tekst nie zostat zastapiony.

Jesli wyboru jezyka dokonano w polu Jezyk, woéwczas dla tekstéw uzywana bedzie
odpowiednia wersja jezykowa z pliku XML.

Okno konfiguracji Ustawienia / Jezyk dla tekstéw dynamicznych

Einstellungen Yisualizierung |
k.ateqorie:
D arztellung — Sprache oK
Fiohmen S ok |
prachdate |
'|E Abbrechen |

¥ Diwnamizche Teste Hinzuf'u'genl Entfernenl

D4 aktuelhdenamictest sl

D4 aktuelhdunamictest?, wmil

i Elemente auzblenden, fallz keine
Textersetzung stattfand

Sprache;

I-:Ieu j SEelcher.. |

2. Definiowanie ID (takie samo jak w pliku XML) w oknie dialogowym konfiguracji, kategoria

~Zmienne” w polu ,Wydruk tekstowy”: wpisz warto$¢ lub zmienng projektowa.

Definiowanie formatu tekstu w oknie dialogowym konfiguraciji, kategoria Tekst:

wprowadZz w polu ,Zawartos¢” w tekscie w miejscu, w ktérym ma sie pojawiC tekst
dynamiczny, nastepujacy symbol zastepczy: "%<PREFIX>". W miejscu stowa ,PREFIX”
mozna wpisac ciag liter, ktéry musi byé zgodny z definicja PREFIX w pliku XML.

Dla kazdej kombinacji ID i Prefiks, odnalezionej w podanym pliku XML, w trybie online bedzie
wyswietlany odpowiedni tekst na elemencie wizualizacji. Jesli wpis nie zostanie odnaleziony,
teksty nie bedg zastepowane.

4.2.2 Plik XML dla tekstow dynamicznych

Informacje na temat korzystania z tekstéw dynamicznych — zob. opis okna dialogowego ,Ustawienia”,

kategoria Jezyk w rozdziale 2.4.2. Podstawowy plik musi by¢ w formacie XML (<nazwa pliku>.xml).
Zawiera on przyporzadkowanie tekstow do kombinacji Prefiks i ID, ktére mozna okresli¢ w elemencie
wizualizacji (zobacz wyzej, rozdziat 4.2.1). Ponadto w sekcji nagtdwka mozna zdefiniowaé jezyk
domysiny oraz czcionke domysing. Opisy w pliku XML sg wprowadzane miedzy znacznikami
<dynamic_text> i <\dynamic_text> na poczatku i na koncu pliku.

Pliki jezyka dla tekstéw dynamicznych mogag byé¢ utworzone w formatach Unicode (UTF-16) lub ANSI

(ISO-8859-1) (od wersji CoDeSys V2.3.4.0). Format nalezy poda¢ w wierszu encoding przed
nagtéwkiem pliku xml (zobacz nizej, Przykladowy plik).

Nalezy pamietac:
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- Starsze formaty pliku XML, ktére nie zawierajg jeszcze znacznikébw <dynamic_text> i nie posiadajg sekcji
nagtéwka, sg nadal obstugiwane.

- Wizualizacja elementu docelowego oferuje interfejs do sprawdzania wpisow w dynamicznych listach
tekstowych. Dzieki temu mozna uzywac¢ ich bezposrednio w programie.

Sekcja nagtéwka rozpoczyna sie od znacznika <header> i koniczy sie znacznikiem <\header>. Aby
zdefiniowa¢ jezyk domysiny, wprowadz tu wpis <default-language>. Czcionke domysing dla jezyka
mozna zdefiniowaé, uzywajgc wpisu <default-font>. Wpisy te sg opcjonalne; jesli nie wystepujg
w pliku, tekst dynamiczny w wizualizacji bedzie pokazywany zgodnie z lokalnym ustawieniem
jezykalczcionki.

<header>

<default-language><skrot jezyka> <\default- Nazwa jezyka domys$inego; to znaczy, ze jesli dla wpisu
language> (zob. nizej) nie wystepuje tekst w aktualnie ustawionym
jezyku, bedzie zamiast niego uzywany tekst, ktory
zostat zdefiniowany dla tego wpisu w sekgji jezyka
domysinego. Jesli nawet ten nie istnieje, zostanie
wyswietlone ,<PREFIX> <ID>". Jesli uzywanych jest
kilka plikéw XML, zawierajacych sekcje nagtdwka,
uwzgledniony zostanie ten, ktéry byt ostatnio
odczytywany. Zaleca sie stosowanie tylko jednej sekcji
nagtowka! Skrot jezyka powinien by¢ zgodny z jednym
z uzywanych przy wpisach tekstowych (zob. nizej).
Wskazéwka: Jezyk domysiny mozna ustawic
bezposrednio podczas pracy programu za pomocg
elementu wizualizacji, ktory zostat skonfigurowany
poleceniem INTERN LANGUAGE DEFAULT

w kategorii Wpisywanie, Wykonaj program (zobacz
rozdz. 2.4.1, Specjalne mozliwosci wprowadzania
ustawien dla wersji obstugi).

<default-font> Nazwa czcionki domysinej dla jezyka podanego

w sekcji <language>: Czcionka

wprowadzona jako nazwa czcionki (np. ,Arial” bedzie
<font-name><nazwa czcionki></font-name> uzywana automatycznie dla wszystkich elementéw,
wys$wietlajgcych teksty dynamiczne w tym jezyku.
Skrot jezyka musi

by¢ zgodny z jednym z uzywanych przy wpisach
tekstowych (zob. nizej).

<language><skroét jezyka></language>

</default-font>

<default-font> inne czcionki domysine dla innych jezykéw

<language>.....

</default-font>

</header>

Lista przyporzadkowan miedzy Prefiks i ID a tekstami otwiera sie znacznikiem <text-list> i zamyka
znacznikiem <\text-list>. Kazde pojedyncze przyporzadkowanie rozpoczyna sie zawsze znacznikiem
<text prefix> i konczy znacznikiem <\text>.
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w wizualizacji

Whpis tekstowy dla kombinacji Prefiks i ID zawiera nastepujace wiersze:

<text prefix>= "<PREFIX> id="<ID>"

Uzywane tu stowo ,PREFIX” odpowiada temu
samemu wyrazeniu, ktére zostato przypisane dla
elementu wizualizacji (kategoria konfiguraciji
Tekst); ,ID” odpowiada wpisowi w kategorii
konfiguracji ,Zmienne”, Widok tekstu

<skrot jezyka> <ICDATA[<TEXT>] </skrét
jezyka>

Dowolnie wybierany skrot jezyka dostepny

w oknie dialogowym ,Ustawienia”, kategoria
Jezyk elementu wizualizacji, a potem wybierany
z listy rozwijanej ,Jezyk”; ,TEXT” oznacza tekst,
ktéry pokazuje sie w trybie online w elemencie
wizualizacji w miejscu zdefiniowanej wyzej
kombinacji ID-PREFIX.

</text>

Wpis tekstowy musi byé dostepny przynajmniej w jednym jezyku dla kazdej z kombinacji Prefiks i ID.

Poréwnaj np. przyktadowy plik ponizej: <deutsch>
go.

otwiera tekst w j. niemieckim, </deutsch> zamyka

Teksty dynamiczne moga po pierwsze byé uzywane do wyswietlania tego samego tekstu w wielu
jezykach, ale réwniez do dynamicznego zmieniania wy$wietlanych tresci.

Przyktad: Wizualizacja zawiera dwa elementy, jeden przedstawia nazwe maszyny, drugi przedstawia tekst

komunikatu o btedzie do okreslonego numeru btedu:

(1) W programie PLC_PRG zdefiniuj zmienne jvar typu INT dla okreslenia nazwy maszyny i errnum typu INT,

ktéra dostarcza numer btedu.

(2) Skonfiguruj element wizualizacji w celu wy$Swietlania biezacej nazwy maszyny:

a. Wpisz w kategorii Tekst w polu tekstowym: "%<Maschine>"

b. Wpisz w kategorii Zmienne w polu Wydruk tekstowy: PLC_PRG.ivar

(3) Skonfiguruj nastepny element wizualizacji w celu wyswietlania biezacego tekstu komunikatu o btedzie:

a. Wopisz w kategorii Tekst w polu tekstowym: "%<Error>"

b. Wpisz w kategorii Zmienne w polu Wydruk tekstowy: ,PLC_PRG.errnum”

(4) Utworz plik xml, np. o nazwie dynamictextsample.xml, zgodnie z opisang wyzej skiadnig, ktdra dla

omawianego tu przyktadu wyglada nastepujaco:

<dynamic-text>
<header>

<default-language>deutsch</default-language>

<default-font>
<language>deutsch</language>
<font-name> Arial </font-name>
<font-color>0,0,0</font-color>
<font-height>-13</font-height>
<font-weight>700</font-weight>
<font-italic>false</font-itali

c>

<font-underline>false</font-underline>

<font-strike-out>false</font-s
<font-char-set>0</font-char-se

</default-font>

<default-font>
<language>enlish</language>
<font-name> Arial </font-name>
<font-color>0,0,0</font-color>
<font-height>-13</font-height>
<font-weight>700</font-weight>

trike-out>
t>

<font-italic>false</font-italic>
<font-underline>false</font-underline>
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<font-strike-out>false</font-strike-out>
<font-char-set>0</font-char-set>
</default-font>
</header>
<text-list>
<text prefix="ERROR" id="4711">
<deutsch> Fehler an Position 4711 </deutsch>
<english> Error at position 4711 </english>
</text>
<text prefix="ERROR" id="815">
<deutsch> Fehler an Position 815 </deutsch>
<english> Error at position 815 </english>
</text>
<text prefix="ERROR" id="2000">
<deutsch> <! [CDATA[Das ist ein Fehlertext iber
mehrere Zeilen]]> </deutsch>
<english> <! [CDATA[This is a error text over more than
one line]]> </english>
</text>
<text prefix="MASCHINE" id="1">
<deutsch> <! [CDATA [Vorschub]]> </deutsch>
<english> <! [CDATA[Feed rate]]> </english>
</text>
<text prefix="MASCHINE" id="2">
<deutsch> <! [CDATA[Beschleunigung]]> </deutsch>
<english> <! [CDATA[Acceleration]]> </english>
</text>
</text-list>
</dynamic-text>

(5) Otwoérz w Wizualizacji okno dialogowe ,Ustawienia”, kategoria Jezyk: Zaznacz aktywng opcje ,Teksty
dynamiczne”; dodaj plik dynamictextsample.xml, ktéry teraz znajduje sie na dysku komputera, do listy
plikow.

(6) Uruchom projekt w trybie online.

(7) Ustaw w ustawieniach wizualizacji jezyk ,deutsch”. Ustaw PLC_PRG.ivar na ,1” i PLC_PRG.errnum na
47117, Na elementach wizualizacji powinny teraz pokazywac sie nastepujace teksty: ,Vorschub” ew.
,Fehler an Position 4711”.

(8) Ustaw PLC_PRG.ivar na 2 i PLC_PRG.errnum na ,2000”. Teksty zmieniajg si¢ na ,Beschleunigung” i Das
ist ein Fehlertext Gber mehrere Zeilen”. Teksty wyswietlane sg czcionkg Arial 13.

(9) Ustaw w ustawieniach wizualizacji jezyk ,english”. Teraz beda pokazywane nastepujace teksty:
»Acceleration” i ,This is a error text over more than one line”.

4.3 Wywolywanie Pomocy Online zaleznej od jezyka poprzez element
wizualizacji

W zaleznosci od jezyka, ktéry jest aktualnie ustawiony dla wizualizacji, mozna na zasadzie
powigzania ustawi¢ dla elementu wizualizacji wywotanie pliku Pomocy w jezyku, jaki jest dla niego
przypisany. W tym celu musi by¢ wpisane polecenie INTERN HELP w oknie dialogowym ,Skonfiguruj
element” w punkcie ,Wykonaj program”, a w pliku CoDeSys.ini musi byé utworzona sekcja [Visu-
Helpfiles]. W tej sekcji odpowiednie pliki Pomocy muszg by¢ przypisane do jezykdéw ustawianych
w wizualizacji, np.:

[Visu-Helpfiles]

German=C: \PROGRAMME\HELP\<hilfedatei german>.chm
English=C:\PROGRAMME\HELP\<hilfedateiI english>.chm
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6 Koncepcja symboli zastepczych

W kazdym polu okna dialogowego konfiguracji, przewidzianym do wprowadzania zmiennych lub
tekstow mozna zamiast zmiennej lub tekstu wstawi¢ odpowiadajgce im symbole zastepcze. Ma to
sens, jesli wizualizacja nie bedzie uzywana bezposrednio w programie, ale ma by¢ utworzona w celu
wstawienia do innej wizualizacji jako referencja. Przy konfigurowaniu takiej referencji symbole
zastepcze mozna wtedy zastepowac nazwami zmiennych lub tekstami.

Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale 2.4.1 w czesci dotyczacej konfigurowania
wizualizacji wstawionej do innej wizualizacji. Znajduje sie tam réwniez przyktad wykorzystania
symboli zastepczych.

Symbolem zastepczym jest dowolny ciag znakéw wprowadzonych miedzy dwa symbole dolara ($)
(np. $variable1$, variable$x$). Dla kazdego symbolu zastepczego w oknie dialogowym ,Lista symboli
zastepczych” (polecenie menu ,Dodatki” ,Lista symboli zastepczych”) mozna zdefiniowaé
wartosci, jakie dany symbol zastepczy moze przyjmowaé w referencji. Zastepowanie symboli
zastepczych odbywa sie tam réwniez poprzez liste symboli zastepczych.

»Dodatki” ,,Lista symboli zastepczych”

Lista symboli zastepczych jest uzywana w programie do dwdch réznych celéw: do zarzadzania

symbolami zastepczymi i do ich konfiguraciji:

e najpierw w Konfiguracji obiektu wizualizacji, z ktérej pdzniej bedg tworzone referencje
wstawiane do innych wizualizacji, symbole zastepcze wprowadza sie w polach, gdzie zwykle
wpisywane sg zmienne i teksty. W takim przypadku za pomocg polecenia menu ,Dodatki” ,Lista
symboli zastepczych” lub menu podrecznego otworz okno dialogowe. Okno zawiera trzy kolumny:
Lista symboli zastepczych do wprowadzania mozliwych wartosci zastepczych dla symboli zastepczych

Platzhalter: mogliche Erzetzungen festlegen

Platzhatter Elemertnumimer | Ersetzungen ok, I
] box_a, hox_hb
farbweechzel 0 plc_prg var_farbwechzell |, plo_prgwar_farkyies Abbrechen |

text 1 a,b,cd
togdleyvar ]

1| | 3

o W kolumnie Symbol zastepczy znajdujg sie wszystkie symbole zastepcze, uzywane przy
konfiguracji tej wizualizacji. Kolumna Numer elementu pokazuje, w jakim elemencie zostat
skonfigurowany symbol zastepczy. W kolumnie Zastgpienia mozna teraz dla tych symboli
zastepczych wstawic¢ ciggi znakéw (tekst, wyrazenia, nazwy zamiennych), ktére pdzniej podczas
konfiguracji referencji utworzonej z wizualizacji bedg oferowane do wyboru w miejsce symbolu
zastepczego. Elementy do wyboru nalezy oddziela¢ przecinkami. Jesli w kolumnie Zastgpienia nie
zostanie wprowadzony zaden lub zostanie wprowadzony nieprawidtowy wpis, wtedy symbol
zastepczy podczas konfiguracji referencji, ktéra go zawiera, mozna zastgpi¢ dowolnym ciggiem
znakéw/nazwag zmienne;.

o Pozniej mozna uzyc¢ listy symboli zastepczych podczas konfiguracji referencji dla ww. modutu
wizualizacji, czyli po wstawieniu jej do innej wizualizacji za pomocg polecenia menu ,Wstaw”
+Wizualizacja”. Przy tym okno dialogowe nalezy otworzyé w nastepujacy sposob: zaznacz
wstawiong wizualizacje, wybierz polecenie ,Konfiguruj” z menu podrecznego lub polecenie menu
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.Dodatki” i kliknij przycisk Symbol zastepczy w kategorii ,Wizualizacja”: okno dialogowe zawiera
w tym przypadku tylko dwie kolumny.

Lista symboli zastepczych do zastepowania symbolu zastepczego wybrana wartoscia
Platzhalter erzetzen

]|
FPlatzhalter
text
Abbrechen |
4| | »

W kolumnie Symbole zastepcze pokazywane sg te same symbole zastepcze uzywane w module,
jakie przypisano w pierwotnej wizualizacji. Jesli dla nich (jak opisano wyzej) przypisano wartosci
zastepujace, bedg one dostepne na liscie rozwijanej w kolumnie Zastepowanie. Wybierz jedng
z wartosci, by wstawi¢ jg teraz w miejscu symbolu zastepczego w referencji. Jesli dla zmiennej nie
przypisano zadnych wartosci, kliknij odpowiednie pole w kolumnie ,Zastepowanie” i wpisz zadang
wartos¢ zastepcza w otwartym polu edyciji.

6-2
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8 Wizualizacja w trybie online...

8.1 Przeglad

Nalezy pamieta¢ o nastepujacych punktach zwigzanych z wizualizacjg w trybie online:

Kolejnos¢ obliczania:

Wartosci dynamiczne, dostarczane przez normalne zmienne projektowe lub zmienne strukturalne
definiujgce elementy wizualizacji nadpisujg state (statyczne) ustawienia konfiguracji elementow.

Jesli dana wtasciwos¢ elementu jest zalezna zaréwno od zmiennej projektowej wpisanej
bezposrednio w oknie konfiguracji, jak rowniez od sktadnika zmiennej strukturalnej, wéwczas
w trybie online obliczana jest najpierw wartos¢ zmiennej projektowe;.

Przed wykonaniem polecenia pobierania projektu nalezy sprawdzi¢ aktualne ustawienie opciji
.Zapobiegaj pobieraniu plikéw wizualizacji” w ustawieniach systemu docelowego. Dotyczy to
wszystkich plikbw uzywanych w biezacej wizualizacji. Pliki wizualizacji sg przenoszone tylko dla
wizualizacji elementu docelowego lub dla wizualizacji sieciowej. Mogg to by¢ pliki map bitowych,
pliki jezyka, a dla wizualizacji sieciowych takze pliki opisu XML.

Istnieje mozliwosé skonfigurowania obstugi wizualizacji wytagcznie za pomoca klawiatury; funkcja
istotna przede wszystkim dla CoDeSysy HMI i wizualizacji elementu docelowego oraz wizualizacji
sieciowe;.

Kategorie konfiguracji Wyswietlanie, Ramka i Jezyk sa dostepne do edycji réwniez w trybie online.

Poszczegdlne elementy referencji wizualizacji zachowujg sie w trybie online identycznie jak
elementy wizualizacji, do ktérej utworzono referencje.

Zmiana wersji jezykowej ma skutek tylko w trybie online.
Wizualizacje mozna wydrukowaé w trybie online.

Informacje o wpisach uzytkownika dokonanych kliknieciem myszy mozna sprawdzi¢ w projekcie za
pomoca specjalnych funkcji interfejsu w trakcie uzywania wizualizacji jako wizualizacji elementu
docelowego (zob. rozdz. 13).

Objasnienia dotyczace obstugi okreslonych elementéw wizualizacji w trybie online, jak np. Trend i Tabela
alarméw, znajdujg sie w odpowiednich rozdziatach na temat konfigurowania elementéw.

8.2 Obstuga za pomoca klawiatury — tryb online

Zaleca sie, by wizualizacje skonfigurowac¢ w taki sposob, by w trybie online obstugiwac jg za pomoca
klawiatury niezaleznie od myszy lub ekranu dotykowego:

Nastepujace klawisze (ich kombinacje) sg juz domysinie skonfigurowane i oferujg w trybie online

obstuge nastepujacych funkcji:

Klawisz <tabulatora> zaznacza na liscie elementéw pierwszy element, dla ktérego
skonfigurowano wprowadzanie danych. Kazde kolejne naci$niecie klawisza powoduje zaznaczenie
nastepnego elementu na liscie. W obrebie tabel kursor przechodzi do nastepnego pola w tabeli.
Przy jednoczesnym przytrzymaniu klawisza <Shift> zaznaczenie przechodzi do poprzedniego
elementu. W zaleznodci od systemu docelowego istnieje mozliwos¢é uproszczonej obstugi
wprowadzania (zobacz Podrecznik uzytkownika CoDeSys, Ustawienia docelowe dla wizualizacji).

Za pomocya klawiszy strzatek mozna z zaznaczonego elementu przechodzi¢ do nastepnych
elementéw zgodnie z kierunkiem pokazywanym przez strzatke.

Za pomocg klawisza <spacji> mozna wykonac¢ dziatanie na zaznaczonym elemencie wizualizacji.
Jedli jest to element ze zmienng widoku tekstu lub jeéli jest to pole tabeli, otwiera sie wtedy pole
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edycji, zawierajgce tekst dostarczany przez zmienng lub zawarto$¢ pola. Nacisniecie klawisza
<Enter> spowoduje wpisanie tej wartosci.

Dodatkowe klawisze (ich kombinacje) do obstugi w trybie online mozna zdefiniowa¢ w konfiguraciji
wizualizacji w oknie dialogowym ,Obstuga za pomoca klawiatury...”. Klawisze <tabulatora>, <spac;ji>
i <enter> mozna przy tym oczywiscie przypisac¢ dla innych funkcji niz te, ktére opisano powyzej.

Poszczegodlne elementy referencji zachowujg sie w trybie online identycznie jak elementy wizualizacji,
z ktérej pochodzi referencja. Reagujg one na wprowadzenia i polecenia uruchamiane za pomocg
myszy czy klawiatury podobnie jak pojedyncze elementy; réwniez teksty etykietek w referencjach sg
wyswietlane dla elementéw. Podczas przetwarzania listy elementéw, jak na przyktad przy
przechodzeniu z jednego elementu do drugiego za pomoca klawisza tabulatora, przetwarzane sg
najpierw wszystkie elementy w obrebie referencji od miejsca, w ktérym referencja znajduje sie na
liscie elementow, dopiero potem nastepuje przejscie do kolejnego elementu na liscie.

Wskazéwka: Obstuga za pomoca klawiatury w trybie online ma znaczenie przede wszystkim przy uzywaniu
wizualizacji w CoDeSys HMI, lub jako wizualizacji elementu docelowego lub wizualizacji sieciowe;!

8.3 Drukowanie wizualizacji w trybie online

Za pomocg polecenia menu ,Plik” ,Drukuj’ mozna wydrukowaé zawartos¢ okna wizualizacji w trybie
online. Wizualizacje, wykraczajgce poza margines strony, mogg sugerowac¢ niespojnosci, przede
wszystkim gdy w wizualizacji znajdujg sie ruchome elementy.

8-2
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10 Wizualizacje w bibliotekach...

Wizualizacje mogg by¢ réwniez przechowywane w bibliotekach i tym samym oferowane w projektach
jako sktadniki bibliotek. Mogg by¢ dodawane jako referencje (analogicznie jak wizualizacje
w projekcie) albo wywotywane poleceniem ,Powieksz do wizual.” w konfiguracji Wpisywania innej
wizualizacji, bedacej sktadnikiem danego projektu.

Wskazéwka: Wizualizacje uzywane w projekcie muszg posiadaé jednoznaczng nazwe (unikatowa). Jesli
przyktadowo wizualizacja jest referencjg lub zostata wywotana z biblioteki i posiada taka sama nazwe
jak inna wizualizacja wystepujaca juz projekcie, moze to spowodowaé problemy, gdyz podczas
przetwarzania referencji lub wywotan wizualizacji w programie w pierwszej kolejnosci uwzgledniane
sg wizualizacje w projekcie, dopiero potem te z zatadowanych bibliotek.
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11 CoDeSys HMI

11.1 Przeglad

Program CoDeSys HMI jest systemem czasu przebiegu stuzacym do wykonywania wizualizacji
utworzonych w systemie programowania CoDeSys. Jesli program sterujacy zawiera odpowiednie
wizualizacje, zostang one pokazane w trybie petnoekranowym po uruchomieniu systemu CoDeSys
HMI. Zawarte w projekcie funkcje sterujace i kontrolne mozna od razu obstugiwa¢ za pomocg myszy
lub klawiatury. Taka funkcjonalnos¢ jest mozliwa réwniez dla plikéw projektéw CoDeSys tylko do
odczytu. Uzytkownik nie ma mozliwosci edytowania kodu programu sterujgcego, menu i ikony nie sg
dostepne, gdyz chodzi tu o zwyklg ,wersje obstugi”.

W projekcie przewidzianym dla ,wersji obstugi”’ najwazniejsze funkcje sterujgce i kontrolne muszg by¢
zainstalowane na elementach wizualizacji, by spetniaty swoje zadania podczas obstugi w trybie
online. Okno konfiguracji elementu wizualizacji oferuje do tego celu specjalne mozliwosci
wprowadzania danych.

Dzieki bezposredniej integracji w CoDeSys wizualizacja w systemie CoDeSys HMI oferuje
nastepujace zalety:

e Bezposredni dostep do zmiennych CoDeSys programu sterujgcego.
o Mozliwos¢ uzywania wyrazen w konfiguracji wizualizacji (np. ,zmienna1 + zmienna2” ,12 + 5”)
e Symbole zastepcze umozliwiajace tworzenie wizualizacji zorientowanych obiektowo.

e Funkcje CoDeSys Sledzenie i Zapisz/Odczytaj instrukcje sa dostepne réwniez w systemie
CoDeSys HMI

11.2 Instalacja, uruchamianie i obstuga

Instalacja:

CoDeSys HMI mozna zainstalowa¢ za pomocg standardowego programu instalacyjnego CoDeSys.
Dostepna jest wersja demonstracyjna ograniczona czasowo i nie wymagajgca licencji.

Start:
CoDeSys HMI (CoDeSysHMI.exe) nalezy uruchomi¢ w wierszu polecen.

W kazdym przypadku w wierszu polecen musi by¢ podany rowniez wymagany projekt CoDeSys. Jesli
w wierszu nie wprowadzono zadnych dodatkowych parametréow, nastgpi automatyczne uruchomienie
CoDeSys HMI i zatadowanie wizualizacji PLC_VISU pod warunkiem, ze jest ona dostepna w
projekcie i w systemie docelowym, wzglednie w trybie symulacji, zgodnie z ustawieniem
wprowadzonym podczas ostatniego zapisywania projektu.

Ponadto mozna uzywa¢ dostepnych w CoDeSys polecen dla wiersza polecen i plikdw polecen
(zobacz Podrecznik CoDeSys), a takze nastepujacych parametréow specjalnych:

"Isimulation” resp. "/target" Domyslnie system uruchamia sie w trybie ustawionym podczas
ostatniego zapisywania projektu. Uzywajgc dodatkowego parametru
"/simulation" wzglednie "/target" w poleceniu wywotujagcym mozna
bezposrednio okresli¢, czy uruchomienie ma sie odbywac w trybie
symulacyjnym, czy w systemie docelowym.

Ivisu <visualization POU> Jesli projekt zawiera modut wizualizacji o nazwie PLC_VISU, bedzie
on uruchamiany z nim automatycznie; jesli zamiast niego ma byc¢

uruchamiany inny modut, nalezy go wpisa¢, uzywajac dodatkowego
parametru "/visu <element wizualizacji>" w poleceniu wywotujgcym.
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Ivisudownload Znosi blokade pobierania: Podczas logowania z projektem innym niz ten
w sterowniku uzytkownik moze wprowadzi¢ ustawienie, ze pobieranie
nowego projektu bedzie wtedy odbywaé sie domysinie (okno dialogowe
z zapytaniem). Jesli mimo to w pliku codesys.ini skonfigurowano
ustawienie "visudownload=no", wtedy pobieranie bedzie niemozliwe.
Blokade takg mozna znies¢ w wierszu wywotan za pomocg parametru
"/visudownload".

Ivisucompactload Ten parametr stuzy do optymalizacji projektu podczas uruchamiania, dla
ktorego nie jest wymagane ponowne pobieranie. Jesli pobieranie mimo to
jest wymagane np. ze wzgledu na obecnos$¢ parametru "/visudownload",
wtedy parametr "/visucompactload" bedzie ignorowany.

Przyktad wywotania w wierszu polecen:
D:\PROGRAMME\CoDeSysHMI /simulation D:\PROJECTS\PROJECT.PRO /visu overview

Projekt project.pro uruchamia sie w trybie symulacyjnym z wizualizacjg ,overview”.

Badz uwazny przy wprowadzaniu sciezki dostepu w wierszu polecen: Jesli w sciezce dostepu wystepuja
spacje, nalezy ujaé je w cudzystow (").

Projekt otwiera sie w trybie petnoekranowym z wizualizacjg startowa.

Projekt mozna dalej obstugiwaé za pomocg klawiatury lub myszy poprzez klikniecie odpowiedniego
elementu wizualizacji.

Jesli nie ma elementu wizualizacji z odpowiednig funkcjg, mozna wtedy zamkng¢ CoDeSys HMI za
pomoca kombinacji klawiszy <Alt><F4>.
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12 Wizualizacja sieciowa

Wizualizacja sieciowa jest zastosowaniem wizualizacji utworzonej w systemie CoDeSys specyficznym
dla systemu docelowego. System programowania CoDeSys moze przetwarzaé gotowe wizualizacje
w projekcie w taki sposob, ze w trakcie pobierania mozliwe bedzie wczytanie ich do sterownika
w formacie XML (opis XML). Serwer przetwarza tam dane sterownika réwniez w formacie XML i na
biezaco aktualizuje wizualizacje. Dzieki temu taka wizualizacije mozna wy$wietlic na kazdym
komputerze podigczonym do Internetu i wyposazonym w przegladarke, niezaleznie od uzywanej
platformy systemowej (na przykfad do celéw zdalnego serwisowania).

Serwer moze przy odpowiedniej konfiguracji adresu bramy (zob. rozdz. 12.4) taczy¢ sie z réznymi
sterownikami dynamicznie. Takg funkcjonalno$¢ zapewnia tzw. PLCHandler jako sktadnik
podstawowy wizualizacji. Dzieki odpowiedniej konfiguracji elementéw wizualizacji mozna przetaczac
sie miedzy systemami docelowymi.

Web-Visualisierung

Applet
XML -Beschreihung
Daten

12.1 Wymagania

By uzywac wizualizacji utworzonej w CoDeSys jako wizualizacji sieciowej, nalezy spetni¢ nastepujace
wymagania:

e System docelowy musi oferowac¢ takg funkcjonalnos¢; tzn. w ustawieniach systemu docelowego
ma by¢ zaznaczona opcja ,Wizualizacja sieciowa”. Jesli jest odpowiednia definicja w pliku
docelowym, opcje na zaktadce ,0gdlne” mozna rowniez wigczac i wytgcza¢ w czasie obstugi.

¢ Prawidtowo skonfigurowany serwer sieciowy musi by¢ uruchomiony (zob. rozdz. 12.4).

e Do wyswietlania wizualizacji na ekranie komputera potrzebna jest przegladarka internetowa
(Internet Explorer lub Netscape).

e System operacyjny: Windows NT/2000, Windows CE, Linux, RTE

Wskazéwka: Przed wykonaniem polecenia pobierania projektu nalezy sprawdzi¢ aktualne ustawienie opciji
,Zapobiegaj pobieraniu plikow wizualizacji” w ustawieniach systemu docelowego, kategoria
»Wizualizacja”! Dotyczy to wszystkich plikéw uzywanych w biezacej wizualizacji. Mogg to by¢ pliki
map bitowych, pliki jezyka, a dla wizualizacji sieciowych takze pliki opisu XML.

12.2 Edycja pliku WebVisu.htm

Podczas instalacji systemu CoDeSys plik webvisu.htm (strona podstawowa HTML dla wizualizacji
sieciowej) jest kopiowany do podkatalogu ,visu” w katalogu instalacyjnym. Jest to strona podstawowa
HTML dla wizualizacji sieciowej. Zanim zostanie ona zatadowana razem z projektem wizualizaciji
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sieciowej do systemu docelowego, mozna jg w razie potrzeby otworzy¢ w edytorze tekstu
i wprowadzi¢ zmiany w celu uzyskania okreslonego efektu wizualizacji sieciowej.

Zawarto$¢ pliku webvisu.htm przedstawia sie nastepujgco:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Applet HTML Page</TITLE>

</HEAD>
<BODY>

<APPLET CODEBASE=. CODE=webvisu/WebVisu.class archive="webvisu.Jjar,minml.jar"
name="WebVisu" width="1600" height="1200">

<param name="STARTVISU" value="PLC VISU">
<param name="UPDATETIME" value="100">
<param name="USECURRENTVISU" value="FALSE">
</APPLET>

</BODY>

</HTML>

Parametry majace wptyw na zachowanie sie wizualizacji sieciowej:

width, heigth — definiuje rozmiar ekranu. (Wskazéwka: Podczas tworzenia wizualizacji w CoDeSys
mozna przyjac¢ podany tu rozmiar ekranu jako obowigzujacy.)

STARTVISU - definiuje wizualizacje startowg (domysinie: PLC_VISU)
UPDATETIME - definiuje interwat monitoringu

USECURRENTVISU - definiuje, czy wizualizacje majg by¢ zmieniane automatycznie, gdy program
sterownika PLC dokona zmiany zmiennej systemowej ,CurrentVisu” (zmienne wewnetrzne — zob.
14).

Opcjonalnie plik mozna uzupetni¢ w obszarze definicji APPLET nastepujgcymi wpisami:

<param name="USEFIXSOCKETCONNECTION" value="FALSE|TRUE">

Jesli parametr ma wartos¢ TRUE, wtedy dla monitoringu uzywane jest state podtgczenie
gniazda; jesli ustawienie jest FALSE lub brak wpisu, wtedy dla kazdego zadania monitoringu
uzywane jest nowe gniazdo. Ustawienie domysine: FALSE. Uwaga: Jesli jest uzywany
parametr USEURLCONNECTION (zob. nizej), wtedy nie mozna ustawic
USEFIXSOCKETCONNECTION na TRUE.

<param name="FORCEDLOAD" value=" zawiera liste z nazwami wizualizacji oddzielonych
przecinkami ">

Podane tu wizualizacje sg wczytywane juz podczas otwierania wizualizacji sieciowej, a nie
dopiero przy pierwszym wyswietlaniu. Dzieki temu pdzniejsze zmienianie wizualizacji trwa
krécej, gdyz serwer nie musi przedtem przenosic plikbw.

Przyktady:

<param name="FORCEDLOAD" value="VISU 1, VISU 2, VISU 3 ">

<param name="FORCEDLOAD" value="TREND">

<param name="COMPRESSEDFILES" value="FALSE|TRUE">

Pliki dla wizualizacji sieciowej mogg by¢ przesytane do serwera w postaci spakowanej
(,<nazwa pliku>_<rozszerzenie formatu oryginalnego>.zip”). Wiecej informacji na ten temat
znajduje sie w podreczniku uzytkownika CoDeSys V23 D.pdf, Ustawienia systemu
docelowego / Wizualizacja.

Jesli parametr ,COMPRESSEDFILES” ma wartos¢ ,TRUE”, wtedy wizualizacja sieciowa
sprawdza najpierw, czy na serwerze sg do pobrania wszystkie potrzebne pliki z rozszerzeniem
»-ZIp”, a nastepnie je rozpakowuje. W przypadku braku plikéw zip, bedq pobierane pliki
oryginalne.

Jesli parametr nie zostat ustawiony lub ma wartos¢ FALSE, wtedy pliki zip na serwerze bedg
ignorowane.
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<param name="USEURLCONNECTION" value="URL">

Jesli ten parametr jest skonfigurowany, wtedy komunikacja odbywa sie poprzez podane
potaczenie URL. Domysinie komunikacja odbywa sie poprzez zwykte potaczenie do gniazda.
Uwaga: Jesli parametr USEFIXSOCKETCONNECTION (zob. wyzej) jest ustawiony na TRUE,
nie mozna dodatkowo uzywaé parametru USEFIXSOCKETCONNECTION.

Przyktad:
<param name="USEURLCONNECTION" value="http://192.168.100.19:8080/webvisu.htm"

12.3 Przygotowanie wizualizacji

Utworz wizualizacje dla programu sterownika tak jak w CoDeSys. JeSli chcesz uzywac okre$lonej
wizualizacji z projektu jako wizualizacji startowej, nazwij jg ,PLC_VISU”. Zostanie ona
automatycznie zatadowana, gdy nastgpi wywotanie wizualizacji przez Internet. Zwr6¢ uwage na
wplyw biezacych ustawien systemu docelowego w kategorii Wizualizacja (zobacz podrecznik
uzytkownika CoDeSys_V23 D.pdf).

Dla wizualizaciji, ktére nie bedg sktadnikami wizualizacji sieciowej, dezaktywuj w oknie dialogowym
,Obiekt” Wtasciwosci” zaktadka ,Wizualizacja” opcje ,Wizualizacja sieciowa”.

Pamietaj, ze istnieje mozliwosé zaprogramowania elementéw wizualizacji do przetagczania miedzy
kilkoma sterownikami, z ktérymi serwer bedzie taczyt sie wtedy automatycznie.

W razie potrzeby zmodyfikuj podstawowg strone HTML (WebVisu.htm). Mozna tam na przykfad
ustawi¢ inng wizualizacje jako wizualizacje startowa PLC_VISU.

Wykonaj polecenie ,Projekt” ,Wyczys¢ wszystko”, a potem ,Projekt” ,Konwertuj’. Przed
wykonaniem polecenia pobierania projektu nalezy sprawdzi¢ aktualne ustawienie opcji ,Zapobiegaj
pobieraniu plikéw wizualizacji” w ustawieniach systemu docelowego, kategoria ,Wizualizacja”.
Dotyczy to wszystkich plikéw uzywanych w biezacej wizualizacji. Moga to by¢ pliki map bitowych,
pliki jezyka, a dla wizualizacji sieciowych takze pliki opisu XML.

Zaloguj sie do systemu docelowego (,Online” ,Zaloguj”) i uruchom projekt.

12.4 Konfiguracja i uruchamianie serwera sieciowego

Serwer (WebServer) musi by¢ dostepny jako plik .exe dla odpowiedniego systemu docelowego.
Moze on by¢ tez instalowany i uruchamiany jako serwis. W takim przypadku podczas
uruchamiania pliku webserver.exe mozna uzy¢ nastepujacych parametrow w wierszu poleceh:

-i = instalacja serwera jako serwisu

-u = dezinstalacja serwera serwisu

-s = uruchamianie serwera serwisu

-e = koniec pracy serwera serwisu

Konfiguracje serwera podczas wywolywania mozna przeprowadzic za pomocg pliku
konfiguracyjnego Ilub w ograniczony sposéb poprzez wiersz polecenia, przy czym
pierwszenstwo majg wpisy w pliku konfiguracyjnym.

Dostepne parametry; zob. nizej przyktadowy plik:

webserver-port-nr Port, na ktorym serwer oczekuje na Zzadania Domysinie: 80
klienta (przegladarki internetowej)
target-port-nr Port systemu czasu przebiegu Domysinie: 1200
target-ip-address adres IP systemu czasu przebiegu Domysinie:
localhost
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Jedli ta flaga ma ustawienie TRUE, nalezy
dodatkowo podac katalog dla wysytania plikow
(zob. nizej, file-upload-dir), w ktérym znajdujg sie
pliki wizualizacji sieciowej o rozszerzeniach *.xml,
*bmp, *.jpg, ...

Domysinie: false

file-upload-dir

Katalog plikow wizualizacji sieciowej*

Domyélnie: ,”

use-intel-byte-
order

Podanie kolejnosci bajtow, w przypadku ,false”
dane bedg swapowane (Motorola Byte-Order).

Domysinie: true

Nastepujgce wpisy odnoszg sie do uzywania pliku opisu dla PLC-Handler umozliwiajgcego
korzystanie z funkcjonalnosci MultiPLC. Jesli ich brakuje, bedzie uzywane automatycznie
potaczenie TCP/IP dla zdefiniowanego wyzej systemu docelowego.

plc-description-file

Sciezka dostepu do pliku ini dla PLCHandler,
zawierajgcego  parametry  komunikacji  dla
wszystkich sterownikéw, z ktérymi serwer moze
potaczy¢ sie poprzez  brame/PLCHandler.
(Znajduje sie domyslnie w tym samym katalogu co
webserver.exe.)

Jesli wizualizacja (Web-Client) informuje poprzez
polecenie INTERN CONNECT_TO, =z jakim
sterownikiem ma by¢ zrealizowane potaczenie,
woéwczas serwer utworzy to  potaczenie
automatycznie i bedzie ono utrzymywane do
nastepnej zmiany.

Domysinie:

plc-entries

Sekcja zawierajgca wpisy <plc-entry> dla réznych
sterownikéw.

wn

Domysinie:

plc-entry

Wopis dla sterownika; zawiera nazwe i katalog.

Domysinie:

plc-name

Nazwa sterownika, zgodnie z definicjg w pliku ini
PLCHandler.

“

Domysinie:

plc-directory

Katalog plikéw sterownika; moze by¢ podany
w Sciezce wzglednej lub bezwzglednej do
katalogu zdefiniowanego jako ,file upload” (zob.
wyzej).

Przyktad: W przedstawionym nizej przykfadzie
konfiguracji wpis ,.\FD” oznacza s$ciezke dostepu
do katalogu ,C:\Programme\CoDeSysV23\FD”

wn

Domysinie:

* Wskazoéwka: Jesli podany jest katalog ,file upload”, w ktérym sterownik przechowuje pobierane pliki, wowczas
pliki wizualizacji bedg aktualizowane przy kazdym pobieraniu. Katalog pobierania ma te zalete, ze
sterownik nie bierze udzialu w pobieraniu i przez to nie jest obcigzany. Serwer pobiera pliki
bezposrednio z katalogu i oferuje dzieki temu szybszg transmisje danych. Jest to szczegdlnie
zauwazalne przy transferze duzych plikow.

Plik konfiguracyjny dla serwera sieciowego musi byé utworzony w formacie XML i mie¢ nazwe

~webserver_conf.xml”.

Musi znajdowa¢ sie w tym samym katalogu co plik webserver.exe.

W przypadku braku pliku konfiguracyjnego beda obowigzywaty wymienione wyzej ustawienia

domysine.

Przyktadowa konfiguracja w pliku moze wygladac¢ nastepujaco:

<webserver-configuration>

<webserver-port-nr> 8080 </webserver-port-nr>

<target-port-nr> 1200 </target-port-nr>
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<target-ip-address> localhost </target-ip-address>
<use-file-upload-dir> true </use-file-upload-dir>
<file-upload-dir> C:\Programme\CoDeSysV23\ </file-upload-dir>
<use-intel-byte-order> true </use-intel-byte-order>
<plc-description-file> PlcHandler.ini </plc-description-file>
<plc-entries>
<plc-entry>
<plc-name> MASTER </plc-name>
<plc-directory> .\MASTER </plc-directory>
</plc-entry>
<plc-entry>
<plc-name> FD </plc-name>
<plc-directory> .\FD </plc-directory>
</plc-entry>
<plc-entry>
<plc-name> DL </plc-name>
<plc-directory> .\DL </plc-directory>
</plc-entry>
</plc-entries>

</webserver-configuration>

Wywotanie poprzez wiersz polecen musi posiadac¢ nastepujaca sktadnie:

WebServer [webserver-Port-nr] [target-port-nr] [target-IP-address] | [file-upload-
dir]

Tylko te parametry moga byé przestane poprzez wiersz polecenia. Pozostate opisane wyzej
ustawienia kolejnosci bajtéw i funkcjonalnosci MultiPLC muszg by¢ pobrane z pliku konfiguracyjnego.

Zgodnie z powyzszym przykladem wywofanie wyglada nastepujaco, przy czym ustawienia dla
<plc-description-file> i <plc-entries> muszg by¢ zawarte w pliku konfiguracyjnym:

> webserver 8080 1200 localhost c:\Programme\CoDeSysV23

Wskazéwka: Ustawienia parametréw w wywotaniu nie odnosza skutku, jesli istnieje plik konfiguracyjny
webserver_conf.xml.

12.5 Wywotanie wizualizacji sieciowej przez Internet

Wprowadz w oknie przegladarki nastepujacy adres:
http://<IP_Adresse des Webservers>:<Port des WebServers>/webvisu.htm

Przyktad:
http://localhost:8080/webvisu.htm

WebVisu jest domysing strong HTML. Zawiera ona znacznik <applet>, ktéry uruchamia aplet
WebVisu.

12.6 Ograniczenia i funkcje specjalne

Polecenia wewnetrzne (zob. rozdz. 2.4.1, Specjalne mozliwosci wprowadzania ustawien dla
wersji obstugi)

PRINT Polecenie drukowania aktualnie otwartej wizualizaciji jest
niedostepne dla wizualizaciji sieciowe;.
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Wykonaj zewnetrzny program

LANGUAGEDIALOG

EXITPROGRAM

TRACE

SAVEPROJECT

Dostep do zmiennych

Indeksowanie dynamiczne w
obrebie tablicy

Zastepowanie symboli
zastepczych  zawierajacych
wyrazenie

Zmienne wskaznikowe

Pozostate
Przezroczyste mapy bitowe

Obstuga alarméw

Czynno&ci
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Polecenie do wykonywania zewnetrznego programu jest
niedostepne dla wizualizacji sieciowe;j.

Polecenie do wywolywania okna dialogowego konfiguracji dla
wizualizacji, ktore zawiera sie rowniez w kategorii Jezyk, jest
niedostepne dla wizualizacji sieciowe;.

Polecenie do kohczenia programu jest niedostepne dla wizualizacji
sieciowej, zamiennie moze byc¢ jednak uzywane polecenie INTERN
LINK.

Polecenie do otwierania okna z zapisem sledzenia jest niedostepne
dla wizualizacji sieciowe;.
Ta funkcja zostanie przejeta przez obiekt typu Trend.

Polecenie zapisywania projektu jest niedostepne dla wizualizaciji
sieciowe;j.

Zapis ,Array1[Index].a” jest niemozliwy, ale ,Array1[10].a” juz tak.
Indeksowanie w sposéb dynamiczny jest mozliwe od wersji
CoDeSys 3.0.

Symbole zastepcze: $abc$ + 5

zastgpienie: PLC_PRG.n + 500

-> dawatoby w rezultacie PLC_PRG.n + 500 + 5, jednak nie
wystepuje w wizualizacji sieciowe;j.

Ta funkcja bedzie dostepna od wersji CoDeSys 3.0.

Zmiennych wskaznikowych, np.PLC_PRG.pdw2”", nie mozna
monitorowac. Taka funkcja bedzie dostepna od wersji CoDeSys 3.0.

Przezroczyste mapy bitowe sg aktualnie niedostepne.

Czynnos¢ ,Drukuj” jest niedostepna dla wizualizacji sieciowe;j

Nastepujace funkcje moga by¢ realizowane tylko w wizualizacji sieciowe;j:

Polecenia wewnetrzne

INTERN LINK

INTERN CONNECT_TO
<nazwa PLC>|<Start-Visu>

(zob. rozdz. 2.4.1, Specjalne mozliwosci wprowadzania ustawien dla
wersji obstugi)

Za pomocag polecenia ,INTERN LINK <URL>" mozna zdefiniowac
przejscie do innej strony www. (Przykiad: ,INTERN LINK
http://www.3s-software.com”

oINTERN LINK <adres www pliku>" otwiera plik PDF, ktéry jest
dostepny na serwerze. (Przyktad: ,INTERN LINK
http://localhost:8080/test.pdf”)

LINTERN LINK <adres E-mail>" otwiera okno wysytania wiadomosci
E-Mail. (Przyktad: ,INTERN LINK mailto:support@3s-software.com”)

Mozna zmienia¢ sterownik docelowy, jesli parametry potaczenia
serwera sg skonfigurowane odpowiednio dla kilku sterownikow
(zob. rozdz. 12.4).

Nazwa PLC: Nazwa sterownika, zgodnie z definicjg w pliku ini
PlcHandler.

Start-Visu: nazwa zgdanej strony wizualizacji startowej.
Gdy tylko serwer odbierze zgdanie zmiany potaczenia, tworzy
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automatycznie potaczenie do odpowiedniego sterownika.

Ponizszy wykres przedstawia mozliwy scenariusz nawigacji
pomiedzy ré6znymi sterownikami:

Page d'ertrée
PLC_WI=U

7 ™
IMTERM COMMECT TO PLC1MIST  INTERMN COMMNECT TO PLCZWISZ

W51 de PLCT

IMTERM COMMECT T |PLE_WISU

%52 de PLCZ

CoDeSys V2.3
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13 Wizualizacja elementu docelowego

Wizualizacja elementu docelowego jest jedng z mozliwosci zastosowania wizualizacji utworzonej
w systemie CoDeSys. System programowania CoDeSys moze dla wizualizacji w projekcie tworzyé
kod ST (tekst strukturalny), ktéry pobiera sterownik wraz z pozostatymi modutami programu.

Wskazowka: Przed wykonaniem polecenia pobierania projektu nalezy sprawdzi¢ aktualne ustawienie opc;ji
»Zapobiegaj pobieraniu plikdw wizualizacji” w ustawieniach systemu docelowego, kategoria
~Wizualizacja”.

Jesli system przebiegu rzeczywistego oferuje takg funkcjonalnos¢, mozna dysponujac odpowiednim
monitorem uruchomi¢ wizualizacje bezposrednio na sterowniku. System programowania nie musi by¢
uruchomiony, by uzywa¢ wizualizacji, dzieki temu znaczaco zmniejsza sie zapotrzebowanie na
pamiec gtéwna.

Wskazéwka: Funkcje biblioteki SysLibTargetVisu.lib umozliwiajg m.in. dostep do informacji na temat
ostatnio dokonanych czynnosci przez uzytkownika (lokalizacja ostatniego klikniecia, liczba kliknigc¢),
ewentualnie mozna wygenerowac teksty z dynamicznych list tekstowych, by uzywac¢ ich bezposrednio
w programie (zobacz rozdz. 13.4).

13.1 Wymagania

e System docelowy musi zapewnia¢ takg funkcjonalnos¢; tzn. w ustawieniach systemu docelowego
(zaktadka ,0gdlne”) ma by¢ zaznaczona opcja ,Wizualizacja elementu docelowego”. Jesli w pliku
docelowym dokonano odpowiedniej konfiguracji, opcja ta moze by¢ wigczana lub wytaczana przez
uzytkownika.

o Biblioteka SysLibTargetVisu.lib jest uzywana do zaimplementowania funkcji wizualizacji
w systemie przebiegu rzeczywistego. Ponadto oferuje ona rowniez funkcje do sprawdzania
operacji dokonanych przez uzytkownika i tekstéw pochodzacych z dynamicznych list tekstowych,
ktére potem mozna uzywac¢ bezposrednio w programie. Mozna jg wstawi¢ automatycznie do
administratora bibliotek, jesli w ustawieniach systemu docelowego jest zaznaczona opcja
.Wizualizacja elementu docelowego”. Biblioteka SysLibTargetVisu.lib musi by¢é réwniez
zaimplementowana w systemie czasu przebiegu. Nalezy pamietaé, ze jesli zaznaczona jest opcja
.Wizualizacja elementu docelowego”, wtedy do projektu bedg automatycznie dodawane
nastepujace biblioteki wewnetrzne: SysLibAlarmTrend.lib, SysLibSockets.lib, SysLibFile.lib,
SysLibTime.lib, SysLibMem.lib.)

e System operacyjny komputera sterujgcego: Windows NT/2000, Windows CE

o Komputer sterujgcy wymaga odpowiedniego monitora i urzadzen obstugi, by méc wyswietlac¢
i obstugiwaé wizualizacje.

13.2 Przygotowanie wizualizacji elementu docelowego

1. Utworz wizualizacje w CoDeSys. By poprawi¢ wydajnos¢ w czasie przebiegu, przesun do tytu jak
najwiecej elementéw, ktdre wyswietlaja sie statycznie (nie zmieniajg potozenia, tekstu, koloru, ...).
Wskazéwka: Za pomocg polecenia ,Dodatki” ,Lista elementow” mozna przesunga¢ wszystkie
elementy ,Do przodu” i ,Do tytu”. Sens tego dziatania jest nastepujacy: Wszystkie elementy
statyczne sg rysowane tylko jeden raz na mapie bitowej tta. Dzieki temu znacznie zmniejsza sie
cykliczne powtarzanie operacji rysunkowych. Stosowanie takiej praktyki oszczedza czas przy
tworzeniu skomplikowanych figur lub tez map bitowych.

Kolejnym sposobem na zwiekszenie wydajnosci moze by¢ wytaczenie obstugi tabeli za pomoca
klawiatury. Nalezy przy tym sprawdzi¢ ustawienie odpowiedniej opcji w oknie dialogowym
ustawien systemu docelowego (zob. podrecznik uzytkownika systemu CoDeSys V2.3, zatgcznik H,
Ustawienia w kategorii Wizualizacja).
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Ponadto nalezy pamietac: By oszczedzi¢ wolne miejsce na dysku, mozna juz teraz ograniczy¢
wybor koloréw i czcionki w oknie dialogowym konfiguracji dla elementéw wizualizacji zgodnie
z fabrycznymi ustawieniami systemu docelowego.

Wizualizacja noszgca nazwe PLC_VISU (o ile wystepuje) bedzie otwierata sie jako pierwsza przy
wywotaniu wizualizacji elementu docelowego. W przypadku jej braku domys$inie bedzie otwieraé
sie wizualizacja znajdujgca sie na poczatku listy obiektéw w zaktadce ,Wizualizacje” w CoDeSys.

Warto sie zastanowi¢ podczas tworzenia projektu, czy wewnetrzne zmienne wizualizacji nie
powinny by¢ czytane jako zmienne remanentne. Odpowiednie deklaracje mozna wprowadzi¢
w zmiennych globalnych (zob. tez 14).

Wskazéwka: Na komputerach sterujacych z systemem Windows NT/2000, Windows CE mapy bitowe
wizualizacji sg przesytane jako pliki.

. Jedli nie chcesz, by wizualizacja byta sktadnikiem wizualizacji celu, dezaktywuj we

Wilasciwosciach obiektu (,Projekt” ,Obiekt” ,Witasciwosci”) w zakfadce ,Wizualizacja” opcje
+Wizualizacja elementu docelowego”.

. Upewnij sie, czy w ustawieniach systemu docelowego w zaktadce ,Platforma docelowa” jest

wytgczona opcja ,Skoki zoptymalizowane”.

. W Ustawieniach systemu docelowego w zakladce ,Wizualizacja” (dostepnosé poszczegdinych

opcji jest zalezna od systemu docelowego!) skonfiguruj projekt jako wizualizacje elementu
docelowego: Zaznacz opcje Wizualizacja elementu docelowego.

Dodatkowo mozna tutaj wybra¢, czy wprowadzenia uzytkownika i odswiezanie elementéw
wizualizacji ...

. majg by¢ sterowane za pomocg utworzonych automatycznie zadan VISU lub poprzez
indywidualnie utworzony program: Zaznacz opcje Wytacz tworzenie zadan

. majg by¢ przetwarzane przez jedno lub przez dwa moduty ew. zadania: Zaznacz opcje
Zastosuj VISU_INPUT_TASK. (Nie nalezy sie w tym przypadku irytowa¢ uzyciem pojecia
.. TASK”; opcja ma réwniez znaczenie, jesli wylaczone jest automatyczne tworzenie zadan!
Zobacz objasnienia w ponizszej tabeli.)

Mozna zastosowac nastepujace konfiguracje z wyjatkiem opcji dezaktywacji obstugi tabeli za
pomocag klawiatury:

Sterowanie za pomocg utworzonych automatycznie zadan VISU wywotujgcych programy
MAINTARGETVISU_PAINT _CODE i MAINTTARGETVISU_INPUT_CODE: Opcja Wyltacz
tworzenie zadan jest wytagczona:

(a1) ¥ TargetVisualisienung Opcja Zastosuj VISU_INPUT_TASK
jest aktywna:

I VISU_INPUT_TASK verwenden Zostang utworzone automatycznie
[T Taskerzeugung deaklivieren dwa zadania; kazde z nich wywotuje
program:

VISU_TASK wywotuje dostepny

: wewnetrznie modut programu

B WISLI_TASK MAINTARGETVISU_PAINT_CODE,
e MAINTARGETYISU _PAINT _CODE ktory Wykonuje odswiezanie

é _______ VISU INPUT TASK elementoéw wizualizacji.

b maNTARGETVISU_INPUT copE | VISU—INPUT_TASK wywotuje
dostepny wewnetrznie modut

programu
MAINTARGETVISU_INPUT_CODE,
ktory wykonuje polecenia uzytkownika.

Ustawienia domys$ine zadan:

13-2
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VISU_INPUT_TASK: cyklicznie,
priorytet 14, interwat t#200ms.
VISU_TASK: cyklicznie, priorytet 15,
interwat t#50ms.

Nalezy pamietac:

Te parametry mozna modyfikowag,
jednak: VISU_INPUT_TASK powinien
by¢ zawsze przetwarzany z wyzszym
priorytetem przed VISU_TASK, aby
zapewni¢ sensowng interakcje
wprowadzonych przez uzytkownika
danych i aktualizacji wyswietlanego
obrazu.

Zadanie, ktore wywotuje program
gtéwny (np. PLC_PRG), powinno by¢
przetwarzane z takg sama,
czestotliwoscia jak

VISU_INPUT _TASK, a jeszcze lepiej
z wyzszym priorytetem. Moze ono by¢
réwniez zatgczone bezposrednio do
VISU_INPUT_TASK.

(a2) ¥ Targetvisualisierung Opcja Zastosuj VISU_INPUT_TASK
jest wytaczona:

[ VISULINPUT_TASK verwenden Automatycznie tworzone jest tylko
[T Taskerzeugung deaktivieren zadanie VISU_TASK, lecz zawiera
ono dodatkowg funkcje
VISU_INPUT_TASK.

: Wewnetrzny program
= WISU_TASK MAINTARGETVISU_ PAINT_CODE
- MAINTARGETYISU_PAINT CODE zapev_vnia w tym przypadku dodatkowo
funkcjonalnosé programu
MAINTTARGET VISU_ INPUT_CODE.

Taka konfiguracja jest wtasciwa dla
systemow, ktore nie obstugujg
multizadan. Niekorzystnym skutkiem
jest to, ze nie mozna ustawi¢
zréznicowanych czaséw przetwarzania
dla wpiséw uzytkownika i od$wiezania
elementéw wizualizacji, zob. wyze;.
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Sterowanie bez utworzonych automatycznie zadan; wewnetrzne moduty programu
MAINTARGETVISU_PAINT_CODE i MAINTTARGETVISU_INPUT_CODE mozna wywotywac
indywidualnie w aplikacji ew. zatgcza¢ do zadan: Opcja Wylacz tworzenie zadan jest aktywna:

(b1)

¥ Targetvizsualisieng
W WISU_INPUT TASE verwenden

¥ Taskerzeugung deaktivieren

PROGRAM visu_control

Jesli dodatkowo zaznaczona jest opcja
Zastosuj VISU_INPUT_TASK, dostepne
sg oba wewnetrzne moduty programu

i mozna je wywotywac pojedynczo

ew. zatgczaé do dowolnych zadan.

(Zob. wskazéwki w (a1)).

Przykfad wywotania modutéw programu
wizualizacji elementu docelowego
w aplikacji: W programie visu_control

VAR n: INT: wywotanie modutu przetwarzajgcego

END VAR dane wp_rowadzone przez uzytkownika
- nastepuje tylko po co czwartym

n:=n+l; wywotaniu modutu odswiezajgcego

IF (n MOD 4) = O THEN grafike, by unikna¢ niebezpieczenstwa,

MAINTARGETVISU PAINT CODE () ;
END IF;
MAINTARGETVISU INPUT CODE () ;

ze ods$wiezanie moze zostac
przypadkowo przerwane przez
uzytkownika w czasie obstugi.

Podczas tworzenia programu nalezy
bezwzglednie pamietac¢ o tym, by unika¢
niebezpieczenstw powodujacych
zafatszowanie danych na wyswietlanym
obrazie.

Przykfad uzycia dowolnego zadania

do wywotywania modutéw programu
wizualizacji elementu docelowego; w tym
przyktadzie pokazany wyzej program
visu_control jest wywotywany zadaniem
visu.

(b2)

¥ Target-Vizualisierung
[~ WISU_INPUT_TASE venwenden

¥ Taskerzeugung deaktiviersn

Jesli opcja Zastosuj VISU_INPUT_TASK
jest wytgczona, dostepny jest tylko
wewnetrzny modut programu
MAINTARGET VISU_PAINT_CODE,
ktory zawiera dodatkowo funkcjonalnos¢
MAINTARGETVISU_ INPUT_ CODE.
Mozna go wywota¢ w aplikacji lub
zatgczy¢ do dowolnego zadania.

5. Weczytaj projekt do sterownika (,Online” ,,.Zalogu;j”).
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13.3 Wywotywanie w systemie docelowym

Uruchom wczytany projekt w sterowniku. Bezposrednio potem otwiera sie wizualizacja PLC_VISU
lub — jesli taka nie wystepuje — wizualizacja, ktéra znajduje sie na poczatku listy obiektéw w zaktadce
»Wizualizacje” w systemie CoDeSys.

13.4 Interfejs do sprawdzania czynnosci uzytkownika i tekstow dynamicznych

Biblioteka SyslLibTargetVisu.lib, ktdéra zostata podigczona automatycznie podczas aktywowania
ustawienia systemu docelowego ,Wizualizacja elementu docelowego” oferuje nastepujace funkcje
sprawdzania czynnosci uzytkownika wykonanych za pomoca myszy wzglednie wpisy dodane
w dynamicznych listach tekstowych:

Funkcja GetText: BOOL
Ta funkcja wyprowadza tekst w odpowiednim jezyku z biezgcej dynamiczne;j listy tekstowe;.

Parametry przekazania:

stResult: STRING(256); | Stuzy jako parametr IN_OUT i zawiera przypisany tekst, ktory
odnaleziono dla prefiksu ,stPrefix” i ID ,dwID”.

nResultLength:INT; Zdefiniuj tutaj maksymalng dtugosé ciagu ,stResult’, jesli zawiera
on mniej niz 256 znakdw.

stPrefix: STRING; Prefiks wpisu tekstowego w biezgcej dynamicznej liscie tekstowe;j.

dwiD: DWORD; ID wpisu tekstowego w biezgcej dynamicznej liscie tekstowe;j.

Wartos¢ zwracana:
FALSE — nie odnaleziono tekstu zgodnego z ,stPrefix” i ,dwID”.

TRUE - odnaleziono tekst zgodny z ,stPrefix” i ,dwID”.

Funkcja GetTextByStringld: BOOL

Ta funkcja, podobnie jak funkcja GetText, zwraca tekst w odpowiednim jezyku z dynamicznej listy
tekstowej. Roéznica polega na tym, ze parametr ,stID” okre$lajacy ID wpisu tekstowego mozna podaé
nie jako warto$¢ numeryczng lecz jako cigg tekstowy. Dzieki temu mozna uzywac¢ numeréw ID, ktére
w pliku xml sg zdefiniowane jako ciggi znakow, jak np. , Text123.

stResult: STRING(256); | Stuzy jako parametr IN_OUT i zawiera przypisany tekst, ktory
odnaleziono dla prefiksu ,stPrefix” i ID ,stID”.

nResultLength:INT; Zdefiniuj tutaj maksymalng diugos¢ ciggu ,stResult’, jesli zawiera
on mniej niz 256 znakow.

stPrefix: STRING; Prefiks wpisu tekstowego w biezacej dynamicznej liscie
tekstowe;j.

stID: STRING ID wpisu tekstowego w biezgcej dynamicznej liscie tekstowej.

Wartos¢ zwracana:
FALSE — nie odnaleziono tekstu zgodnego z ,stPrefix” i ,stID”.

TRUE - odnaleziono tekst zgodny z ,stPrefix” i ,stID”.
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Funkcja GetLastMouseDownEvent: BOOL

Ta funkcja dostarcza informacji o ostatnio wykonanym zdarzeniu MouseDown (nacisniecie klawisza
myszy). Zawiera ona wskaznik (pMouseEvent : POINTER TO MOUSEEVENT;) struktury
MouseEvent, obejmujacej nastepujace parametry:

dwCounter : DWORD; | Liczba zdarzen MouseDown liczona od momentu uruchomienia
systemu. Za pomocg tego parametru mozna sie dowiedzie¢, ile
zdarzen zostalo zarejestrowanych od momentu ostatniego
zapytania.

nXPos : INT; Ostatnie potozenie kursora myszy we wspotrzednych X/Y
nYPos : INT;

Wartos¢ zwracana: Nie zwraca zadnej wartosci.

Funkcja GetLastMouseMoveEvent: BOOL

Ta funkcja dostarcza informacji o ostatnio wykonanym zdarzeniu MouseMove (poruszenie myszy).
Zawiera ona wskaznik (pMouseEvent : POINTER TO MOUSEEVENT,;) struktury MouseEvent. Zob.
wyzej, funkcja GetLastMouseDownEvent.

Warto$¢ zwracana: Nie zwraca zadnej wartosci.

Funkcja GetLastMouseUpEvent : BOOL

Ta funkcja dostarcza informacji o ostatnio wykonanym zdarzeniu MouseUp (zwolnienie przycisku
myszy). Zawiera ona wskaznik (pMouseEvent : POINTER TO MOUSEEVENT;) struktury
MouseEvent. Zob. wyzej, funkcja GetLastMouseDownEvent.

Wartosé zwracana: Nie zwraca zadnej wartosci.

13.5 Ograniczenia

Polecenia

wewnetrzne

PRINT Polecenie drukowania aktualnie otwartej wizualizaciji jest niedostepne dla
wizualizacji elementu docelowego.

EXITPROGRAM Polecenie konczenia programu jest niedostepne dla wizualizacji elementu
docelowego.

TRACE Polecenie do otwierania okna z zapisem sledzenia jest niedostepne dla
wizualizacji elementu docelowego.
Funkcje obstuguje obiekt Trend.

SAVEPROJECT Polecenie zapisywania projektu jest niedostepne dla wizualizacji elementu
docelowego.

Formaty grafiki

W wizualizacji elementu docelowego mozna otwiera¢ na razie tylko zwykte
mapy bitowe. Nie sg jeszcze obstugiwane formaty .jpg, .tif, .ico
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Teksty wychodzace poza granice elementu nie sg w aktualnej wersji
programu ucinane.

Polecenia ,Drukuj” i ,Komunikat” sg w aktualnej wersji niedostepne dla
wizualizacji elementu docelowego. W przypadku uzycia tych polecen podczas
kompilacji projektu wyswietla sie odpowiednie ostrzezenie.

Sortowanie tabeli alarmoéw, wyswietlanej za pomoca przycisku ,Historia”
odbywa sie zawsze malejgco wg daty alarmu. Ustawienia sortowania
w elemencie Tabela alarméw nie sg przy tym uwzgledniane.

Doktadnos¢ wyswietlania mozna okresli¢ dla osi poziomej. W obszarze
wyswietlania ,Okres” mozna w ten sposéb pokazaé dowolng liczbe punktéw.
Liczba wyswietlanych punktéw wynika z zaleznosci:

liczba wyswietlanych punktéw = okres/doktadnosé wyswietlania

Liczba wyswietlanych punktéw powoduje natomiast, ze czas cyklu dla
VISU_TASK moze na niektdrych urzadzeniach przekroczy¢ 200 ms, co
prowadzi do catkowitego obcigzenia procesora.

Suwak do przewijania obrazu nie jest pokazywany w aktualnej wersiji.

Polecenie ,Powieksz do wizual.” jest niedostepne w wizualizacji elementu
docelowego, jesli uzywane sg symbole zastepcze.

Klikniecie przezroczystego prostokata, wielokata lub wycinka kofta spowoduje
zaznaczenie elementu znajdujgcego sie za nim, réwniez jesli znajduje sie on
za wizualizacjq referencyjng wstawiong do projektu.

Jest to wiec odmienne od standardowych zachowan elementéw w innych
rodzajach wizualizacji, gdzie w projekcie mozna zasadniczo wybieraé
elementy poprzez klikniecie wizualizacji referencyjnych, lecz nie jest to
mozliwe, jesli zastaniajg je przezroczyste prostokaty, wielokaty lub wycinki kot.

CoDeSys V2.3
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Zatgcznik A

14 ZAL ACZNIK

Zatacznik A Zmienne wewnetrzne w wizualizacji

Nastepujacych zmiennych systemowych mozna uzywaé do programowania wizualizac;ji:

Zmienne generowane Typ danych Funkcja Uzywane w

Zmienna HMI | Symu- | Wiz.el. | Wizual.
lacja docel. siec.

CurrentVisu String[40] Zawiera nazwe aktualnie X X X X

otwartej wizualizacji. Zmiana
nazwy spowoduje, ze
zostanie wykonana zmiana
wizualizacji.

Uwaga: W przypadku wersji
kompilatora < V2.3.7.0 ciag
okreslajacy nazwe
wizualizacji musi sktadac sie
zawsze z wielkich liter. Od
wersji kompilatora V2.3.7.0
nazwy wizualizacji mozna
pisa¢ rowniez matymi
literami, JESLI w projekcie
jest podiaczona biblioteka
SysLibStr.lib.

CurrentCaller String[40] Zawiera nazwe poprzednio - - X -
otwartej wizualizacji.
Uzywana dla funkcjonalnosci
ZOOMTOCALLER.
Ustawiana i zmieniana tylko
w wizualizacji elementu
docelowego.

CurrentLanguage String[40] Zawiera aktualnie wybrany - - X -
jezyk, ktory jest dostepny
w pliku jezyka. Ustawiana
i zmieniana tylko w
wizualizacji elementu
docelowego.

CurrentUserLevel* INT Zawiera aktualnie wybrany X X X X
poziom uzytkownika 0—7.

CurrentPasswords[0 .. 7] *| ARRAY [0..7] | Zawiera wszystkie hasta, X X X X
of String[20] | Wpisane w CoDeSys w
zaktadce ,Opcje” ,Hasta dla
grupy robocze;j”.

Zmienne wewnetrzne jako zmienne remanentne:

Zmienne wewnetrzne wizualizacji elementu docelowego mozna deklarowacé jako zmienne remanentne
(RETAIN, PERSISTENT). Aby byto to mozliwe, zmienne w projekcie muszag by¢ dodatkowo jawnie
zadeklarowane jako zmienne globalne. Deklaracja taka musi byé wstawiona w pierwszej
alfabetycznie globalnej liscie zmiennych w folderze ,Zmienne globalne” w zaktadce zasobdow. Jesli
bedzie ona znajdowata sie w innej globalnej lisScie zmiennych, wdéwczas zostanie wyswietlony
komunikat o btedzie konwersiji.

Przyktad:
VAR GLOBAL RETAIN
VisuDoExecuteUserlevelInit : BOOL := TRUE;
CurrentUserLevel : INT := 0;
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CurrentPasswords : ARRAY[0..7] OF STRING[20] := 'a','b','c','d','e',"f','g','h";
END VAR

* Wazna uwaga dot. zmiennych CurrentUserLevel, CurrentPasswords[...]: te zmienne musza by¢ takiego
samego typu (normal, RETAIN, PERSISTENT...)! W przypadku definiowania ich jako zmiennych remanentnych
na globalnej liscie zmiennych nalezy dodatkowo wstawi¢ zmienng ,VisuDoExecuteUserlevellnit” typu BOOL
z wartoscig inicjujaca TRUE dla zmiennej RETAIN (,VisuDoExecuteUserlevellnit : BOOL := TRUE;”).
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Zatacznik B Przyktad biblioteki DIl dla kontrolki ActiveX

W przyktadzie tym znajduje sie plik zrodtowy zdefiniowanej przez uzytkownika biblioteki
DlIl, ktérej mozna uzy¢ podczas wywotywania elementu sterujgcego ActiveX
w wizualizacji CoDeSys.

Przedstawiona w przyktadzie biblioteka DIl wywotuje metody GoBack lub GoForward
tylko, gdy uzywana przegladarka internetowa ma zainstalowang kontrolke ActiveX
(zob. rozdziat 2.4.1, Element ActiveX).

Metoda jest definiowana parametrem psz/d.

#include "stdafx.h"

#include <unknwn.h>

#include <exdisp.h>

BOOL APIENTRY Dl1lMain( HANDLE hModule,
DWORD ul reason for call,
LPVOID lpReserved

return TRUE;

extern "C"  declspec (dllexport) void
ExecuteActiveXCall (IUnknown* pUnk, char* pszId, char* pszParam,

char* pszReturnBuffer, int
nReturnBufferSize, DWORD* pdwReturnFlag)

{
if (strcmp(pszId, "IWebBrowser|GoBack") == 0)

{
IUnknown* pNewUnk;

IWebBrowser* pwb;
pUnk->QueryInterface (IID IWebBrowser, (void**) &pNewUnk);

pwb = (IWebBrowser*) pNewUnk;
if (pwb)
{
pwb->GoBack () ;
pwb->Release () ;

}

else if (strcmp(pszId, "IWebBrowser|GoForward") == 0)

{
IUnknown* pNewUnk;

IWebBrowser* pwb;
pUnk->QueryInterface (IID IWebBrowser, (void**) &pNewUnk);

pwb = (IWebBrowser*) pNewUnk;
if (pwb)
{
pwb->GoForward () ;
pwb->Release () ;
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Zatgcznik C

Zalacznik C Dostepne kombinacje klawiszy

W ponizszej tabeli opisano wszystkie dopuszczalne kombinacje klawiszy, ktére mozna stosowaé
w réznych wariantach wizualizacji przy obstudze za pomoca klawiatury (zob. rozdziat 2.4.2).

Stosowane skroty:

e C

stosuje sie dla CoDeSys/CoDeSysHMI

e TV stosuje sie dla wizualizacji elementu docelowego

e WV stosuje sie dla wizualizacji sieciowej

Jesli ktory§ ze skrétow znajduje sie w odpowiedniej kolumnie, wtedy mozna stosowaé dang
kombinacje klawiszy (klawisz) w odpowiednim rodzaju wizualizacji. Komentarze do poszczegdinych
wierszy znajdujg sie w kolejnej tabeli ponizej.

Brak Shift Ctrl Shift+Ctrl Komentarz
modyfikatora
VK_TAB C Cc C C K4
VK_RETURN C/TV C/TV C/TV C/TV
VK_SPACE C/wWv C/WwWv C/Wv C/Wv K4; K5
VK_ESCAPE C/TV/WV C/TV/WV K3
VK_INSERT C/TV C/TV C/TV C/TV
VK_DELETE C/TV C/TV C/TV C/TV
VK_HOME C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_END C/TVIWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_PRIOR C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_NEXT C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_LEFT C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_RIGHT C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/IWV
VK_UP C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_DOWN C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/WV | C/TV/WV
F1 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TV/WV | C/TV/WV K1
F2 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TV/WV | C/TV/WV
F3 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TV/WV | C/TV/WV
F4 C/TVIWV C/TV/IWV C/TV/WV | C/TV/WV
F5 C/TVIWV C/TV/IWV C/TV/WV | C/TV/WV
F6 C/TVIWV C/TV/IWV C/TV/WV | C/TV/WV
F7 C/TVIWV C/TV/IWV C/TV/WV | C/TV/WV
F8 C/TVIWV C/TV/IWV C/TV/WV | C/TV/WV
F9 C/TVIWV C/TV/IWV C/TV/WV | C/TV/WV
F10 C/TV C/TV C/TV CI/TV K2
F11 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TV/WV | C/TV/WV
F12 C/wWv C/WVv C/wWv C/Wv
0 C/TV/IWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
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Brak
modyfikatora

Shift

Ctrl

Shift+Ctrl

Komentarz

1 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
2 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
3 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
4 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
5 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
6 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
7 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
8 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
9 C/TV/IWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
A C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
B C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
C C/TV/IWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
D C/TV/IWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
E C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
F C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
G C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
H C/TV/IWV C/TV/IWV C/TV/IWV | C/TV/WV
I C/TVIWV C/TV/IWV C/TV/IWV | C/TV/WV
J C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
K C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
L C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
M C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
N C/TV/IWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
@) C/TVIWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
P C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
Q C/TVIWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
R C/TV/IWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
S C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
T C/TV/IWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
U C/TV/IWV C/TV/IWV C/TV/IWV | C/TV/WV
Vv C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
W C/TV/IWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
X C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
Y C/TVIWV C/TV/WV C/TV/IWV | C/TV/WV
z C/TVIWV C/TV/WV C/TVI/IWV | C/TV/WV
VK_NUMPADO | C/TV/WV C/TV/WV

VK_NUMPAD1 | C/TV/WV C/TV/WV
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Brak Shift Ctrl Shift+Ctrl Komentarz
modyfikatora
VK_NUMPAD2 | C/TV/WV C/TV/IWV
VK_NUMPAD3 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPAD4 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPADS5 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPADG6 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPAD7 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPADS8 | C/TV/WV C/TV/WV
VK_NUMPADY | C/TV/WV C/TV/WV
VK_ADD C/TVIWV C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_SUBTRACT | C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_MULTIPLY | C/TV/WV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV
VK_DIVIDE C/TV/IWV C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/I/WV

K1 Otwiera w CoDeSys dodatkowo menu systemu Pomocy

K2 W wizualizacji sieciowej i w programie Internet Explorer przetqcza do menu Plik

K3 Ctrl/Esc otwiera menu Start, Shift/Ctrl/Esc otwiera Menedzera zadan

K4 Tabulator i spacja majq inng funkcje w wizualizacji elementu docelowego

K5 | Shift/spacja otwiera konfiguracje apletu
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CoDeSys HMI, 11-3
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Czcionki dla elementéw wizualizacji, 2-10
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DELAY, 2-53
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Dodaj
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Krzywa, 2-3
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Wielokat, 2-3
Wizualizacja, 2-4
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Wycinek kota, 2-3
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Konfiguruj, 2-11
Konfiguruj, 2-10
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Lista symboli zastepczych, 6-1
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Przenies do przodu, 2-8
Przenies do tytu, 2-8

Ustawienia, 2-56
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Wybierz mape bitowa tta, 2-57
Wyréwnaj, 2-8
Zaznacz, 2-7
Dodatki, 2-7
Doktadnos$¢ wyswietlania, 2-46, 13-7
Dostepny jako wizualizacja sieciowa, 2-60
Drukowanie pliku w wizualizacji, 8-2
Dynamiczne przetaczanie jezyka, 4-3
Dynamiczne teksty, 2-21

E

Edytor wizualizacji, 2-1

Element ActiveX w wizualizacji, 2-5, 2-35
Element ActiveX\biblioteka DII, 14-3
Element sterujacy, 2-35

Element wizualizacji, 2-2

Elementy, 2-6, 2-7

Elipsa, 2-3

Etykietka, 2-23

EXITPROGRAM, 2-55, 12-6, 13-6

F

FORCEDLOAD, 12-2
Formatowanie znakéw, 2-13

G

Grubos¢ linii w wizualizacji, 2-16
Grupa alarmow, 2-42

Grupa w wizualizacji, 2-8, 2-52
Grupowanie elementéw, 2-7

H

Hasto, 14-1
Heigth, 12-2
HELP, 2-54
Histogram, 2-5
Historia, 2-47

Identyfikacja metody, 2-36
INDEX, 2-31

Instrument wskaznikowy, 2-5
INTERN, 2-53

INTERN CONNECT_TO, 2-55, 12-4
INTERN CONNECT_TO, 12-6
INTERN LANGUAGE, 4-1
INTERN LINK, 2-55

INTERN LINK, 12-6

Interwat monitoringu, 12-2
Izotropowa, 2-49

Jezyk, 4-1
Jezyk, 2-56
Jezyk uruchamiania, 4-1
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Kat, 2-11

Klasa alarmow, 2-42

Klawiatura, 2-23
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Kolejnos¢ obliczania w wizualizacji, 2-10
Kolor zaznaczenia, 2-33

Kolory dla elementéw wizualizacji, 2-10
Kolory w wizualizacji, 2-17

Kolumny, 2-42

Kombinacje klawiszy, 14-5

Konfiguracja instrumentu wskaznikowego, 2-37
Konfiguracja obiektu wizualizacji, 2-56
Konfiguracja wykreséw, 2-47
Konfigurowanie, 2-10

Konfigurowanie elementu wizualizacji, 2-10
Konfigurowanie w wizualizacji, 2-11
Konfiguruj grupowanie, 2-52

Konfiguruj histogram, 2-40

Konfiguruj tabele, 2-29

Konfiguruj wskaznik stupkowy, 2-39
Krzywa, 2-3

Ksztalt, 2-12

L

LANGUAGE, 2-53
LANGUAGE DEFAULT, 2-53
LANGUAGEDIALOG, 2-53
LANGUAGEDIALOG, 12-6
Linie podziatu, 2-46

Linie podziatu, 2-46

LINK, 2-55

Lista elementow, 2-8

Lista symboli zastepczych, 6-1
LOADWATCH, 2-54

MAINTARGETVISU_INPUT_CODE, 13-2
MAINTARGETVISU_PAINT_CODE, 13-2
Mapa bitowa
Wizualizacja, 2-49
Mapa bitowa, 2-4
Mapa bitowa, 2-49
Mapa bitowa tta, 2-57
Mapy bitowe w wizualizacji, 12-6

Mapy bitowe w wizualizacji elementu docelowego, 13-6
Mozliwo$¢ programowania wizualizacji, 2-15, 2-24

MultiPLC, 2-55, 12-4

N
Nagtéwek kolumny, 2-30
Nagtowek wiersza, 2-30
Napisy w wizualizacji, 2-56
Niewidoczny, 2-21

(o)

Obiekt wizualizacji, 2-2
Obstuga alarmoéw

Wizualizacja elementu docelowego, 13-7
Obstuga alarméw\wizualizacja sieciowa, 12-6
Obstuga w trybie online, 8-1
Obstuga za pomocg klawiatury, 14-5

Obstuga za pomocg klawiatury w wizualizacji, 2-57
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Okno dialogowe konfiguraciji, 2-11
Opis, 2-46
08, 2-45

P

Pasek narzedzi, 2-46
Pasek stanu w wizualizacji, 2-10
Pasmo tolerancji, 2-48
Platzhalter in Target-Visualisierung, 13-7
PLC_VISU, 11-3, 12-2, 13-2
PLC-Handler, 2-55, 12-4
Plik Drukuj, 8-2
Plik jezyka, 4-1, 4-2
Plik konwersji, 4-1, 4-2

Teksty wizualizacji, 2-15
Plik tit, 2-53, 4-1, 4-2
Plik vis, 2-53, 4-1, 4-2
Plik WMF, 2-4
Pliki wizualizacji, 12-1

Polecenia wewnetrzne INTERN dla wizualizacji, 2-23

Polilinia, 2-3

Powieksz do wiz..., 2-22

Poziom uzytkownika, 14-1

Prawa dostepu w wizualizacji, 2-23
PREFIX, 2-15, 2-21

PRINT, 2-55, 12-5, 13-6

Prostokat, 2-3

Prostokat zaokraglony, 2-3
Przegladarka, 2-35

Przegladarka internetowa z ActiveX Control, 2-35
Przetgcz zmiennag, 2-22
Przetgczanie jezyka, 4-1

Przetgczanie miedzy trybem zaznaczania i wstawiania

elementoéw, 2-7
Przemieszczenie bezwzgl., 2-19
Przemieszczenie wzgledne, 2-20
Przenies do przodu, 2-8
Przenies do tytu, 2-8
Przezroczyste mapy bitowe, 12-6
Przycisk, 2-4
Przytnij, 2-50

Ramka, 2-56

Raster, 2-56
READRECEIPT, 2-54
Referencja, 2-10, 2-50, 6-1
Rejestrowanie trendu, 2-47
ROWCONST, 2-31

Rysuj, 2-50

S

SAVEPROJECT, 2-55, 12-6, 13-6
SAVEWATCH, 2-54
Serwer sieciowy

Konfiguracja i uruchamianie, 12-3
Simulation, 11-3
Skala, 2-46, 2-47
Skoki zoptymalizowane, 13-2
Slajd Master, 2-59
Stata, 2-49, 2-50
Statyczne przetaczanie jezyka, 4-1
Suwak, 13-7
Symbol zastepczy

Przykfad zastosowania, 2-50
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Zaznaczanie elementoéw wizualizacji, 2-6
Zaznaczanie w wizualizacji, 2-7

Zmiana koloru, 2-21

Zmienna dla URL, 2-36

Zmienna strukturalna dla elementu wizualizacji, 2-24

CoDeSys V2.3



Zmienne koloréw w wizualizacji, 2-18
Zmienne potwierdzenia, 2-44
Zmienne remanentne, 14-1

Zmienne systemowe, 14-1

Zmienne tekstowe w wizualizacji, 2-15

Indeks

Zmienne w wizualizacji, 2-21
Zmienne wewnetrzne, 14-1
Zoomen nach Vis., 13-7
ZOOMTOCALLER, 14-1

CoDeSys V2.3




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /SyntheticBoldness 1.000000
  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002000d>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002000d>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /GRE <>
    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002000d>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e000d>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


