Diagramy wdraeniowe

Graficzne przedstawienie struktury
systemu informatyczne
Z okr&leniem jej] specyfiki oraz
rozmieszczenia elementow




Rodzaje diagramow
wdrozeniowych

= Diagramy komponentow—pozwala na
modelowanie elementdw oprogramowanie
ZWiazkow mkdzy nimi, ukazuje organizagj
| zaleznosci miedzy komponentar

= Diagramy rozlokowania— pozwala na
modelowanie rozmieszczenia infrastruktu
sprztowe] oraz platform zytkowania
systemu




Podstawowe kategorie gojowe
diagramow komponentow

= Komponent — wymiemmy, henmetyczmy
modut oprogramowania systemu,

realizupcy okre&lone ustugi z:
posrednictwem interfejsow

= Interfejs — zestaw operac), kidre
wyznaczaj ustugi oferowane przez kkas
lub komponent




Reprezentacja graficzna
komponentow

{ =2Camponent==
Grafika.dll Grafika.dll

% Grafika.dil




Rodzaje interfejsow

® interfejs udosipniajacy




Specyfikacja komponentow

<Lcomponent== {I

Place.exe

==provided interfaces==
IListaPlac
IFPrzel ey
IR aporty

==reguired interfaces==
|Godzimdthykonane

IPracowil

==realizations==

-

ZestawieniePlacPracownikow




Konceptualny diagram
komponentow

<<COMmponents= gl

RejestracjaReferatu.xmli

=<Component== gl <<companent== gl
Recenzowanie.exe IndeksKenferencji.php

S

<<components== @ <<Ccomponent== @
Recenzja.dll ReferatKonf.db




Implementacyjny diagram
komponentow

==delegate=

o 1amytan

R .;":f

=COm penent=
Aulu:]

= COIMm po rﬂ:gl

— Kwota

L

1K wota




Podstawowe kategorie gojowe

diagramow rozlokowania

= Artefakt —kazdy wytworzony lub ayty produkt
Informatyczny wykorzystany w systemie

m Wezel-fizyczny lub logiczny zaso
przetwarzajcy, na ktorym osadzoneg artefakty |
komponenty iytkowanego systemu

= Sciezka komunikowania — zwiazki asocjacii
wskazugce poaczenia mgdzy wezami




Przyktady artefaktow

= pakiet oprogramowania

m baza danych

m arkusz kalkulacyjny

m specyfikacja wymagasystem!

m klasa

= diagram

= model biznesowy

® scenariusz przypadkuycia
= plan testow

= komponent




Stereotypy artefaktow

<<script>> - skrypty systemowe

<<document>> - dokumenty wykorzystywane w systemie
<<file>> - pliki

<<source>> - pliki z kodemzrodtowynr

<<executable>> - programy wykonywalne

<<library>> - biblioteki programow

<<table>> - fizyczne bazy danych i tabele baz danych
<<subsystem>> - podsystemy

<<service>> - komponenty przeywarzgje




Osadzanie artefaktow |
komponentow w wzle

=< SErWer==
Aukcuja inter netowa

<<artifact=> L[ =< COm ponents = gl
RegulaminAukciji Obstugalicytacji.php

== artifact== [ <<com ponent=> |
FormularzZ gloszeniowy Oracl.db

<<=artifact== |__"|

RegulaminAukciji ==deploy==

————— >

S F
<< BEMWEN== ==deploy==
Aukcuja internetowa ]
_——— -
==grtifact== O << COMm ponents = gl




Manifestowanie

Cecha artefaktu okémjaca zawieranie | reprezentowanie
swoich elementow sktadowych. Element manifestowany
jest dostpny poprzez interfejs artefaktu

=< COIm ponent==
zg DS =
Red Hat Linux

S SEMWE >

Platforma e-leaming

=< grtifact== EI
Demo.flash

=< artifact=» B
=<plik==
Czatjava

5
v ==manifests=
5

=<manifesgd==

==klignt ==

U Zytkownik

=<component== El

Jaam L ___ ‘5}

<< COm ponents =
=05 ==

== tleploy==

&

=<deploy==>

W

<= com ponert=:=
Przegladarka intemetowa




Specyfikacja rozlokowania

m Zawiera zestaw cech artefaktu lub komponentu
oznaczona stereotypenx deployment spec>>

=<exgcution enve:
Serwer aplikacji

=< Com ponent==
Portal

== grtifact== |__h|
Rejestracja.jar




Diagram rozlokowania na
poziomie logicznym

Rejestracia Referatdwna Konferencje )

=<=drukark a== =<klignt ==
HP Laser.Jet 15000L Komputer autora

== |SB== =< TCPAP==

<< SEMWEl ==
Serwer obhshugi konferencji

=< Com ponent==
RejestracjaR eferatwxmi

==klient== :
Stacja robocza recenzemnta |
vV
==Com ponent= = g == Com ponent== gl ==Com ponent= =

Recenzowanie.exe IndeksK onferencji.php B ReferatKonf.db

4
<< COom ponent=:=
Recenzja.dl

=<F ast Ethernet==

Na podstawie:gzyk UML 2.0 w projektowaniu systemow informatycznych S. Wrycza, B. Maoovski, K. Wyrzykowski




Diagram rozlokowania na
poziomie fizycznym

Infrastruktura Informatyczna Kursu e-Learningowe go )

przepustowo st wejsciowa = 1Mhbitls =<intemet==
przepustowo st wyjsciowa = 256kbit/s DSL

==UTP cat==

==klient==
==klient==

== com ponent== <=routers:=

_ ==gom ponent:= =
Przegladarka intemetowa CISCO 2600 Multiservice i

-l Przegladarka intemetowa

o line card = NM-1F ETR2W Iﬁ
0.8

<<UTP catse= procesor=RISC X Intel 960
1

<< COIM ponents>=

==firewall==

|
i
i
|
[ ==UUTP cats==
|
i
<<UTP catfss!

N
zzgpnitch== <<lUTP Ca‘tﬁbb
CISCO 1548 MicroSwitch 10/100 B

CISCO Catalyst 1800 Token Ring

!
&
L

==UTP catf==

Al
s=manifed>=
M

T
T
] == BEIWEN ==

procesor=22GHz Xeon - GEO-Serwer G2PSR

¥

RAM=4x512MB \
kontroler dysku=SCS| Ultrat G0(AICT335W) \\:<de

ploy== it ==deploy==
dysk=SCSI IBM 160GE 15000rpm d ‘;":gﬁ:::a: | <<hurs=>
karta sieciowa=2xIntel 82564EB = CCNA1.ap

I
I
I
«manifestb:>
|
i
I
I
I
I
I

<<artifact=> D

ceartifact=> ST — <<artifacts> [ ” =<artifact== 0O
Masi-iptables F-—===3 & E FormE gz.xmi <<hurg=:=

2S5 ==gdeploy== Fund _
==cleploy== undamentals OfUni x.zip
[lit= Red Hat Linux

==com ponents= g <<deploy=>=>
Apache

Na podstawie:gzyk UML 2.0 w projektowaniu systemow informatycznych S. Wrycza, B. Maoovski, K. Wyrzykowski




Proces tworzenia diagramow
wdrozeniowych

Identyfikacja komponentow systemu
Wyspecyfikowanie rodzajow komponentow i ich steypoivanie

Utworzenie konceptualnego diagramu komponentow zexpr
powiazanie poszczegolnych komponentow zat8ciami

Identyfikacja interfejsdw komponentt

Utworzenie implementacyjnego diagramu komponentoprpez
uwzgkdnienie konektorow, portow oraz opracowanie sp&ayfi
komponentow

Wyspecyfikowanie wztow systemu
Wskazanigciezek komunikowania pomdzy weztami, ich
stereotypowanie oraz okitenie liczebnéci

Osadzenie komponentow i artefaktow na odpowiedwigtiach

Uwzglednienie na diagramie manifestowania oraz specyffikac
rozlokowania




