
Diagramy przypadków uŜycia
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związków między nimizwiązków między nimi



Zadania diagramów 

�� platforma komunikacji pomiędzy platforma komunikacji pomiędzy 
inwestorem a twórcą systemuinwestorem a twórcą systemu

�� identyfikacja i dokumentacja wymagańidentyfikacja i dokumentacja wymagań�� identyfikacja i dokumentacja wymagańidentyfikacja i dokumentacja wymagań

�� analiza obszaru dziedziny przedmiotowejanaliza obszaru dziedziny przedmiotowej

�� opracowanie projektu przyszłego systemuopracowanie projektu przyszłego systemu

�� podstawa do testowania funkcji systemupodstawa do testowania funkcji systemu

Na podstawie: Język UML 2.0 w projektowaniu systemów informatycznych S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski



Podstawowe kategorie pojęciowe
�� Przypadek uŜyciaPrzypadek uŜycia –– specyfikacja ciągu akcji i ich specyfikacja ciągu akcji i ich 

wariantów  które system moŜe wykonywać poprzez wariantów  które system moŜe wykonywać poprzez 
interakcje z aktoramiinterakcje z aktorami

�� AktorAktor –– spójny zbiór ról odgrywanych przez spójny zbiór ról odgrywanych przez 
uŜytkowników przypadku uŜycia w czasie interakcji z uŜytkowników przypadku uŜycia w czasie interakcji z uŜytkowników przypadku uŜycia w czasie interakcji z uŜytkowników przypadku uŜycia w czasie interakcji z 
tym przypadkiem uŜyciatym przypadkiem uŜycia

�� ZwiązekZwiązek –– powiązanie pomiędzy elementami modelupowiązanie pomiędzy elementami modelu

�� asocjacyjnyasocjacyjny

�� zaleŜność zawieraniazaleŜność zawierania

�� zaleŜność rozszerzaniazaleŜność rozszerzania

�� uogólnieniauogólnienia

Na podstawie: Język UML 2.0 w projektowaniu systemów informatycznych S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski



Przypadek uŜycia

�� definiuje określoną funkcjonalność stanowiącą wartość dla definiuje określoną funkcjonalność stanowiącą wartość dla 
aktoraaktora

�� nazwę stanowi zwięzłe polecenie wykonania funkcji, nazwę stanowi zwięzłe polecenie wykonania funkcji, 
sformułowane w trybie rozkazującymsformułowane w trybie rozkazującymsformułowane w trybie rozkazującymsformułowane w trybie rozkazującym

�� reprezentacja graficzna:reprezentacja graficzna:

Rezerwuj wycieczkę Sprzedaj towar

Na podstawie: Język UML 2.0 w projektowaniu systemów informatycznych S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski



Aktorzy

�� uŜytkownicy oraz klienci systemuuŜytkownicy oraz klienci systemu

�� mogą być osobowi bądź nieosobowimogą być osobowi bądź nieosobowi

�� nazwę wyraŜa się rzeczownikiem lub określeniem nazwę wyraŜa się rzeczownikiem lub określeniem 
rzeczownikowym w liczbie pojedynczejrzeczownikowym w liczbie pojedynczejrzeczownikowym w liczbie pojedynczejrzeczownikowym w liczbie pojedynczej

�� mogą uŜytkować jeden lub więcej przypadków uŜyciamogą uŜytkować jeden lub więcej przypadków uŜycia

�� reprezentacja graficzna:reprezentacja graficzna:

Klient Konsultant Dział sprzedaŜy Nagrywarka Termin płatności

Na podstawie: Język UML 2.0 w projektowaniu systemów informatycznych S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski



Związki: asocjacje

�� związek pomiędzy dwoma lub więcej klasyfikatoramizwiązek pomiędzy dwoma lub więcej klasyfikatorami

�� wskazuje na dwukierunkową komunikację pomiędzy wskazuje na dwukierunkową komunikację pomiędzy 
aktorem a przypadkiem uŜyciaaktorem a przypadkiem uŜycia

�� nie posiada nazwynie posiada nazwy�� nie posiada nazwynie posiada nazwy

�� reprezentacja graficzna:reprezentacja graficzna:

Magazyn

Przyjmij dostawę

Wydaj towar

Na podstawie: Język UML 2.0 w projektowaniu systemów informatycznych S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski



Związki: zaleŜność zawierania

�� przedstawia powiązanie pomiędzy przypadkiem przedstawia powiązanie pomiędzy przypadkiem 
zawierającym a przypadkiem zawieranymzawierającym a przypadkiem zawieranym

�� jest to związek obligatoryjnyjest to związek obligatoryjny
�� zawierany przypadek nie jest wykonywany samodzielnie zawierany przypadek nie jest wykonywany samodzielnie �� zawierany przypadek nie jest wykonywany samodzielnie zawierany przypadek nie jest wykonywany samodzielnie 

lecz wyłącznie przy odwołaniu się do przypadku lecz wyłącznie przy odwołaniu się do przypadku 
zawierającegozawierającego

�� stereotyp <<include>>stereotyp <<include>>
�� reprezentacja graficzna:reprezentacja graficzna:

Dokonaj rezerwacji
Sprawdź listę

dostępnych pokoi

<<include>>

Na podstawie: Język UML 2.0 w projektowaniu systemów informatycznych S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski



Związki: zaleŜność rozszerzania
�� przedstawia powiązanie pomiędzy rozszerzanym przedstawia powiązanie pomiędzy rozszerzanym 

przypadkiem uŜycia (bazowym), a przypadkiem przypadkiem uŜycia (bazowym), a przypadkiem 
rozszerzającymrozszerzającym

�� jest to związek opcjonalnyjest to związek opcjonalny

przypadek rozszerzający zwiększa funkcjonalność przypadku przypadek rozszerzający zwiększa funkcjonalność przypadku �� przypadek rozszerzający zwiększa funkcjonalność przypadku przypadek rozszerzający zwiększa funkcjonalność przypadku 
rozszerzanegorozszerzanego

�� stereotyp <<extend>>stereotyp <<extend>>

�� reprezentacja graficzna:reprezentacja graficzna:

Sprawdź listę
dostępnych pokoi

Zmień kategorię pokoju

<<extend>>

Na podstawie: Język UML 2.0 w projektowaniu systemów informatycznych S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski



Związki: uogólnienia

�� przedstazwia powiązanie pomiędzy przypadkiem ogólnym przedstazwia powiązanie pomiędzy przypadkiem ogólnym 
a szczegółowyma szczegółowym

�� dotyczy zarówno przypadków uŜycia jak i aktorówdotyczy zarówno przypadków uŜycia jak i aktorów

Pracownik hotelu

Recepcjonicta

Kierownik restauracji

Sporządź
raport

Sporządź raport
sprzedaŜy

Sporządź raport
o reklamacjach

Na podstawie: Język UML 2.0 w projektowaniu systemów informatycznych S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski



Liczebność

Dokonaj
transakcji1

1

Uczestnik

Wyszyukaj

Licytuj

1

0..*
1

0..*

1

Na podstawie: Język UML 2.0 w projektowaniu systemów informatycznych S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski



Scenariusze przypadków uŜycia
Nazwa Sprawdź poprawność zamodelowania przesuwników
Numer 2.3.
Twórca mgr inŜ. Krzysztof KsieŜyk
Poziom waŜności Średni
Typ Korekta modelu
Aktorzy Operator, Skrypt
Opis Procedura korekcyjna mająca na celu zweryfikowanie i ewentualną poprawę połączeń autotransformatorów

1. Wczytany model EPC
2. Istnieje co najmniej jedna rozdzielnia z autotransformatorami pracującymi równolegle zadana w 
konfiguracji

Warunki wstępne

konfiguracji
Warunki końcowe 1. Nie występują w modelu autotransformatory na których występuje zjawisko krąŜenia mocy

1. Operator wybiera na oknie przycisk Sprawdź poprawność zamodelowania autotransformatorów
2. Wczytywana jest z konfiguracji lista rozdzielni z autotransformatorami z zadaną kolejnością wezłów
3. Dla kaŜdej rozdzielni odszukiwane są transformatory z nią połączone
4. Sprawdzana jest ilość transformatorów połączonych z rozdzielnią
5. Sprawdzany jest warunek poprawnego zamodelowania transformatorów: porównywana jest kolejność 
węzłów z zadaną w konfiguracji

6. Dla transformatorów źle zamodelowanych zamieniany jest węzeł początkowy z końcowym
3.1. W konfiguracji nie są zdefiniowane Ŝadne rozdzielnie z autotransformatorami
3.3. Wpisanie do Log'a informacji o braku listy rozdzielni oraz analogiczny Komunikat
3.2. Następuje zakończenie procedury

4.1. W modelu dla wybranej rozdzielni istnieje tylko jeden transformator 
4.2. Pobranie kolejnej rozdzielni z listy

Główny przepływ 
zdarzeń

Alternatywne 
przepływy zdarzeń



Proces tworzenia diagramu 
przypadków uŜycia

1.1. Identyfikacja aktorówIdentyfikacja aktorów

2.2. Identyfikacja przypadków uŜyciaIdentyfikacja przypadków uŜycia

3.3. Określenie związków: asocjacji, Określenie związków: asocjacji, 3.3. Określenie związków: asocjacji, Określenie związków: asocjacji, 
zawierania, rozszerzania, uogólnieniazawierania, rozszerzania, uogólnienia

4.4. Określenie liczebnościOkreślenie liczebności

5.5. Udokumentowanie przypadków uŜycia z Udokumentowanie przypadków uŜycia z 
wykorzystaniem scenariuszywykorzystaniem scenariuszy

Na podstawie: Język UML 2.0 w projektowaniu systemów informatycznych S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski


