Zarzadzanie projektem IT z wykorzystaniem ustug
Microsoft Visual Studio Team Foundation Server.
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1.Wprowadzenie

1.1 Pojecie zarzadzania projektem.
Warto zastanowi¢, co mozemy nazwac zarzadzaniem projektem.
W mojej opinii jest to efektywne osigganie zamierzonych celéw

projektowych, z rdéwnoczesnym radzeniem sobie z ograniczeniami
i problemami (np. ryzykiem) projektowymi.

Dlaczego warto umiejetnie i efektywnie zaplanowaé, a podzniej
zarzadzaé¢ projektem? Do wytlumaczenia tego postuze sie dwoma
raportami. Pierwszy z nich obrazuje realizacje projektéw, z podziatem na
projekty zakonczone, niezakonczone oraz projekty czesciowo zakonczone
tzw. dowiezione. Drugi raport przedstawia czynniki sukcesu projektow
informatycznych.
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B Projekty zakoriczone sukcesem W Projekty zakonczone niepefnym sukcesem

m Projekty anulowane

Rysunek 1 Zrédto : http://pmanager.pl/

Jak widac czesc procentowa projektéw zakornczonych sukcesem jest
mniejsza niz projektow anulowanych lub dowiezionych. Mimo iz wedtug
wykresu udziat projektéow zakonczonych pozytywnie rosnie to nadal nie
stanowi nawet potowy podjetych projektéw. Co wiec i w jakim stopniu ma
wptyw na sukces projektu IT?
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1. Zaangazowanie klienta 15.9%
2. Wsparcie kierownictwa 13.9%
3. Jasno okreslone wymagania 13.0%
4. Witasciwe planowanie 9.6%
5. Realistyczne oczekiwania 8.2%
6. Mniejsze odstepy pomiedzy 7.7%
kamieniami milowymi
7. Kompetencje pracownikow 7.2%
8. Odpowiedzialnosé¢ 5.3%
9. Jasno postawione cele i wymagania 2.9%
10. Ciezko pracujacy, skupieni pracownicy 2.4%
11. Pozostafte 13.9%

Analizujac powyzszg tabelke mozna zauwazyc¢, ze wszystkie kryteria
majq zwigzek z zarzadzaniem projektem. Siedem z nich bezposrednio
dotyczy planowania i zarzadzania projektem. Mozna z tego wywnioskowac,
ze przyczyng niepowodzen projektdw informatycznych, jest wiasnie
nieumiejetne zarzadzanie nimi.

1.2 Pojecie metodyki.

Metodyka to ustandaryzowane dla wybranego obszaru podejscie do
rozwigzywania problemow. Istniejq rézne rodzaje metodyk, zanim jednak
do tego przejdziemy, warto przyjrzec sie historii rozwoju metodyk.

Pierwsze systemy komputerowe byty tworzone dla organizacji
rzadowych lub duzych korporacji. Charakteryzowaty sie wiec zwykle Scisle
okreslonymi normami i przepisami, ktére miaty cechowal te systemy. Z
tego powodu mozna byto sobie pozwoli¢ na to by przeprowadzi¢ dtugq i
bardzo doktadng analize wymagan biznesowych, przygotowaé ogromng
ilos¢ dokumentacji, a testy przeprowadzac¢ dopiero po zakonczeniu prac
zwigzanych z implementacjg. To wiasnie sg cechy metodyk tzw. twardych,
takich jak PRINCE2.

Na przetomie XX i XXI wieku, coraz wiekszg popularnos¢ zyskiwaty
firmy S$rednie oraz mate, ktére réwniez zaczety potrzebowac efektywnych
systemow komputerowych.

Szybko okazato sie, ze metody, ktdre sprawdzaty sie w korporacjach
nie zawsze sprawdzaty sie w mniejszych przedsiebiorstwach. Dtugotrwate
procesy analizy i dokumentacji byty nie do zaakceptowania. Zmiana juz
wykonanego systemu byfa bardzo czasochtonna, a co za tym idzie
tworzyly sie dodatkowe koszty. Trzeba byto wiec wprowadzi¢ co$ nowego,
co wyjdzie naprzeciw oczekiwaniom klienta.
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1.3 Manifest Agile

W 2001 roku reprezentanci nowych metodyk tworzenia oprogramowania
ogtosili Manifest Zwinnego Wytwarzania Oprogramowania, ktéry brzmi

nastepujqco:

Wytwarzajac oprogramowanie i pomagajac innym w tym zakresie,
odkrywamy lepsze sposoby wykonywania tej pracy.
W wyniku tych do$wiadczen przedktadamy:

Ludzi i interakcje ponad procesy i narzedzia.
Dzialajace oprogramowanie ponad obszerng dokumentacjg.
Wspolprace z klientem ponad formalne ustalenia.
Reagowanie na zmiany ponad podazanie za planem.

Doceniamy to, co wymieniono po prawej stronie,
jednak bardziej cenimy to, co po lewej.

Do tego przedstawiono 12 zasad wytwarzania zwinnego oprogramowania.

1.Najwazniejsze dla nas jest zadowolenie
Klienta wynikajace z wczesnie rozpoczetego i
cigglego dostarczania wartosciowego
oprogramowania.

2.Badz otwarty na zmieniajace si¢ wymagania
nawet na zaawansowanym etapie projektu.
Zwinne procesy wykorzystuja zmiany

dla uzyskania przewagi konkurencyjnej
Klienta.

3.Czegsto dostarczaj dziatajace
oprogramowanie od kilku tygodni do paru
miesigcy, im krocej tym lepiej z preferencja
krotszych terminow.

4.Wspolpraca miedzy ludzmi biznesu i
programistami musi odbywac¢ si¢ codziennie w
trakcie trwania projektu.

5. Tworz projekty wokot zmotywowanych
0s0b.

Daj im $rodowisko i1 wsparcie,

ktorego potrzebuja i ufaj im, ze wykonaja
SWojg prace.

6.Najwydajniejszym i najskuteczniejszym
sposobem przekazywania informacji do
i ramach zespotu jest rozmowa twarza w twarz

7.Podstawowa i najwazniejszg miarg postgpu
jest dziatajace oprogramowanie.

8.Zwinne procesy tworzg srodowisko do
rOwnomiernego rozwijania oprogramowania.
Réwnomierne tempo powinno by¢ nieustannie
utrzymywane poprzez

sponsorow, programistow oraz uzytkownikow.

9.Poprzez ciagte skupienie na technicznej
doskonatosci i dobremu zaprojektowaniu
oprogramowania zwigksza zwinnosc.

10.Prostota — sztuka maksymalizacji pracy
niewykonanej — jest zasadnicza.

11.Najlepsze architektury, wymagania
i projekty powstaja w samoorganizujacych si¢
zespotach.

12.W regularnych odstepach czasu zespot
zastanawia si¢ jak poprawi¢ swojg
efektywnos¢, dostosowuje lub zmienia swoje
zachowanie.
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Te zasady staty sie punktem wyjsciowym dla powstania metodyk
zwinnych, czyli opartych na programowaniu iteracyjnym.

1.4 SCRUM

SCRUM jest jedng z metodyk zwinnych. Jest to termin pochodzacy z
Rugby. Tworca metodyki uznat, ze zasady gry w Rugby Swietnie obrazuja,
jak ma wygladac¢ proces tworzenia oprogramowania. Po opuszczeniu przez
pitke placu gry lub naruszeniu zasad druzyny planuja, jak rozegrac kolejng
akcje. Nastepnie grupy zawodnikow ustawiajgq sie naprzeciw siebie,
oplatani ramionami z gtowami skierowanymi w dot i usitujg przejac
kontrole nad lezacq w centrum pitkg, zeby zrealizowac swéj zatozony plan,
az do momentu kolejnego zatrzymania gry. Doktadnie w ten sposéb
wyglada proces wytwarzania oprogramowania w metodyce Scrum.

W SCRUMIE wystepujg zespdt tworzg tylko trzy typy rol,
w przeciwienstwie do metodyk twardych. Sa to:

e Product Owner - osoba bedaca tacznikiem pomiedzy zespotem,
a klientem. Okresla cechy biznesowe produktu, akceptuje lub
odrzuca wykonane prace. Ustala zapotrzebowania klienta.

e Scrum Master - osoba odpowiedzialna za projekt. Wybiera cele
i okresla efekty pracy. Jest odpowiedzialny za wprowadzanie w
zycie wartosci i praktyk Scrum.

e The Team - osoby odpowiedzialne za utworzenie produktu. Nie
obejmuje zadnej tradycyjnej roli inzynierii oprogramowania,
takiej jak programisty, projektanta, testera, badz architekta.

Cykl wytwarzania produktu podzielony jest na Sprinty
(Iteracje). Sprint jest najmniejszg jednostka czasowg w Scrumie. W jego
obrebie nastepuje planowanie, realizacja i podsumowanie prac
projektowych. Kazdy sprint jest zamknietg catoscig i wnosi cos nowego do
systemu. Czas kazdego Sprintu powinna by¢ stata dla catego projektu.

W obrebie Sprintu wystepujg nastepujace zdarzenia:

Planowanie Sprintu(Sprint Planning) - Okreslenie, w jaki sposob bedg
przebiegaty prace w czasie catej iteracji.

Codzienne spotkania (Daily Scrum Meeting) - Krotkie spotkania zespotu
podczas trwania danej iteracji.
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Spotkanie przegladowe Sprintu (Sprint Review Meeting) - Omoéwienie
stworzonej funkcjonalnosci.

Ostatnig rzeczg, o ktorej warto wspomnie¢ to Artefakty, czyli

elementy, ktére opisujg prace wykonywang podczas trwania projektu.

Backlog produktu - lista funkcjonalnosci, ktére musi posiadac
produkt. Odpowiedzialny za nig jest wtasciciel produktu.

Backlog sprintu - lista zadan, ktére majgq zosta¢ wykonane przez
zespot w danym sprincie.

Przyrost - wynik kazdego ze sprintow.

Wykres wygaszania - wykres przedstawiajgcy ile pozostato
jeszcze do wykonania zadan wzgledem czasu trwania danego
sprintu.

1.5 Cel dokumentu.

Po zapoznaniu sie z wiedzg teoretyczng dotyczaca zarzgdzaniem

projektami IT oraz poznaniem metodyk cyklu zycia oprogramowania,
wykorzystamy tgq wiedze w praktyce korzystajac z narzedzi firmy
Microsoft: Visual Studio Team Foundation Server wraz z Visual Studio

2013.

2. Praca z Visual Studio Online.

Zanim rozpoczniemy prace z narzedziami MS, powiemy sobie, czym
jest TFS i jak wptywa na zarzadzanie projektem IT.

Duza czes$¢ programistdw uzywa Team Foundation Servera, jedynie
jako repozytorium plikéw, ktéry moze by¢ zarzadzany przez wielu
uzytkownikéw. Oczywiscie TFS nie ogranicza sie tylko do tego. Team
Foundation Server pozwala sprawowac kontrole nad wersjami aplikacji
oraz pozwala np. na tworzenie automatycznych buildéw. Trzeba tu
rowniez wspomniec o, ze TFS wspomaga zarzadzanie projektem przy
uzyciu metodyk zwinnych.

Tytut tego rozdziatu brzmi ,Praca z Visual Studio Online”, nalezy wiec
krotko wyttumaczy¢é co to jest. Microsoft oferuje swoim uzytkownikom
dwie metody planowania i zarzadzania projektem poprzez tworzenie
serwera TFS. Pierwsza to instalacja aplikacji Microsoft Team Foundation
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Server w wersji Express(ograniczona do 5 uzytkownikéw) lub w wers;ji
zwyktej. Po instalacji tworzony jest nasz wiasny serwer lokalny, w ktérym
mozemy zarzadzaé¢ naszym projektem. Drugg metodg i nig wiasnie sie
zajmiemy to korzystanie z Visual Studio Online, czyli serwera
postawionego w chmurze MS. VS Online zapewnia wszystkie
funkcjonalnosci Team Foundation Servera bez instalowania jakichkolwiek
aplikacji i konfigurowania serwera. Obie te metody zapewniajg mozliwos¢
potaczenia z Visual Studio, ale nie tylko. Mozna dziata¢ rowniez na innych
narzedziach developerskich np. Eclipse. Do potaczenia z Visual Studio
Online potrzebujemy konta w bazie Microsoftu. Mozemy je zatozyc,
korzystajac z:

http://www.visualstudio.com/products/visual-studio-online-overview-vs

2.1 Microsoft Solution Framework

»Microsoft Solutions Framework (MSF) to zdyscyplinowane podejscie
do projektow technologicznych bazujace na zdefiniowanym zbiorze zasad,
modeli, dyscyplin, pomystdw, wskazowek i sprawdzonych praktyk
Microsoftu”[1]

.Microsoft Solutions Framework zwane jest framework’iem
(strukturg) zamiast metodologia z okresSlonych powodow. W
przeciwienstwie do metodologii, MSF zapewnia gietkq i skalowalng
strukture, ktéra moze by¢ przystosowana do potrzeb wielu projektéw
(niezaleznie od wielkosci i ztozonosci) by planowaé, budowac i wdrazad
rozwigzania."[1]

Dlaczego moéwimy o Microsoft Solutions Framework tworzac
aplikacje przy pomocy SCRUMA? Poniewaz planujac, tworzac i Sledzac
proces tworzenia oprogramowania bedziemy uzywad jednostek roboczych
(Work Itemoéw), ktérych definicja jest taka sama, jak artefaktow przy
uzyciu SCRUMA.

MSF w najnowszej wersji oferuje nam 6 typéw jednostek roboczych:

e User Story - Scenariusz, prezentowany w postaci historii
uzytkownika.

e Bug - Bfad, prezentowany w postaci historii uzytkownika.

e Test Case - Przypadek Testowy, powstajacy na bazie
scenariusza lub btedu.

e Task - Zadanie, ktére zostaje zlecone zespotowi.
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http://www.visualstudio.com/products/visual-studio-online-overview-vs

e Impediment - Zagrozenie, okreslajgce mozliwe przeszkody,
ryzyka obecne w projekcie.

e Shared Steps — Wspdlne kroki, mozliwo$¢ utworzenia i uzycia
tego samego zestawu krokéw dla réznych przypadkéw
testowych np. (rejestracja, logowanie).

W dalszej czesci zobaczymy, w jaki sposdb jednostki robocze sg ze sobg
powigzane i jaki majg wptyw na planowanie i zarzgadzanie projektem IT.

2.2 Tworzenie projektu.

|

e m £~ & ¢ || [ Welcome to Visual Studio .. ‘ ‘

w Visual Studio Online Mateusz Sierzputowski | &% @

Overview Users Rooms

About Visual Studio Online x @
Features Pricing Learn Get Visual Studio
What does Visual Studio Free for up to 5 users Access online help for View all the download
Online have to offer? Visual Studio Online options
© © © ©
Recent projects & teams Recent team rooms
New  Browse Browse to the Rooms hub to view team rooms you have
Browse to a project by selecting browse above. access to.
Try Application Insights x Account trial Learn more

Understand and optimize the P Start account trial v
5 Try out all the features for 90 days
nerformance of vour anplication

Rysunek 20kno gtéwne VS Online

Projekt tworzymy klikajac w przycisk ,New”. Wpisujemy nazwe projektu,
dodajemy krétki opis, pozostawiamy , Microsoft Visual Studio Scrum 2013”
w Process Template i ustawiamy kontrolowanie wersji przy pomocy , Team
Foundation Version Control”. Po krotkiej chwili oczekiwania klikamy
Navigate to project , po czym zostaniemy przeniesieni do okna gtdwnego
naszego projektu.
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2.3 Okno gtdwne projektu.

e ] 0 - @ ¢ | B Microsoft Visusl Studia On.. ‘ ‘ A

¢ Visual Studio Online / Test Mateusz Sierzputowski

HOME CODE WORK BUILD TEST Search work items P~

Overview

Spﬂﬂt o Work Create new 2
Backlog
Task board
Queries
Example Sprint
Pinned Items D Team rooms
Test Team Room
0 users in room
Example Pinned Items Members Manage.
Visual Studio Other links v

Rysunek 30kno gtéwne projektu.

Pokroétce opisze, to co widaé na powyzszym zrzucie.
Zaczynajac od géry widzimy cztery zaktadki.

Zaktadka Home pokazuje nam najwazniejsze rzeczy dotyczace projektu,
jak czas iteracji, wskaznik wypalenia.

Zakfadka Code pozwala zobaczy¢é drzewo projektu oraz changelog, w
ktdrym mozna sprawdzi¢, czas i zawartos¢ kolejnych commitéw dodanych
przez zespot.

Zaktadka Work pozwala na planowanie i zarzadzanie naszym projektem
zgodnie z wybrang przez nas metodyka.

Zaktadka Build pozwala nam na tworzenie definicji buildow.
Zakfadka Test pozwala planowacd testy naszej aplikacji.

Do tego mamy dostep do Team Roomu, w ktdrym mamy mozliwosc
komunikowania sie z naszym zespotem. Najwazniejsza jest jednak
mozliwos¢ dodawania i przegladania przypisanych do nas oraz
nieprzypisanych jednostek roboczych.
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2.4 Dodawanie cztonkdow zespotu.

Dodawanie zespotu projektowego odbywa sie poprzez wybranie opcji
»~Manage...” w oknie gtdwnym aplikacji.

Wybieramy opcje ,Add User” i podajemy adres mailowy nhaszego
przysztego cztonka zespotu. Nalezy pamietaé, o tym ze adres mailowy
powinien by¢ powigzany z kontem Microsoft, zeby ta osoba mogta
korzysta¢ z VS Online. Na podany adres mailowy zostaje wystana
wiadomos¢ z zaproszeniem projektu. Klikamy w podany link i to wszystko.

2.5 Administracja zespotem projektowym.

Bardzo przydatna opcjg jest mozliwos$¢ administracji naszym zespotem. VS
Online oferuje mozliwo$¢ dodawania cztonkéw zespotu do domyslinie
utworzonych podgrup projektowych, jak i takze okreslenie uprawnien dla
poszczegdlnych cztonkédw. Dodatkowg opcjq jest mozliwos¢ ustawienia dni

pracy.

@ |

Control panel > DefaultCollection > Test > TestTeam Mateusz Sierzputowski ¥

£ - @ ¢ ||| Microsoft Visual Studio Online. | ] Users - Visual Studio Online. |

Security ert: Version Control Services

Windows Live ID > Jan Kowalski

Permissions  Member of

4 Test Team
: C t i A
Y Jan Kowalski reate test runs Inherited allow
i . Delete team project Not set
m Mateusz Sierzputowski
Delete test runs Inherited allow
“ Programistal
Edit project-level information Not set
Manage test configurations Inherited allow
Manage test environments Inherited allow

View project-level information  Inherited allow

View test runs Inherited allow

Clear explicit permissions

Rysunek 40kno nadawania uprawnien.
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2.6  Planowanie iteracji

Majac juz utworzony projekt i dodany zespdt projektowy do wiasciwej
czesci projektowania projektu bazujac na metodyce SCRUM. Dzielimy,
wiec projekt na Sprinty i grupujemy je odpowiednio w Release’y. Jest to
przydatne, gdy na przykiad Sprinty to poszczegdlne czesci jakiegos
modutu, a koniec Release’a oznacza ukonczenie danego modutu.

W oknie gtdwnym projektu klikamy na

iterations”.

»Configure schedule and

Wybieramy liczbe Sprintéw oraz Release’dw i ustalamy daty poczatkowe i
koncowe. Obstuga jest bardzo prosta i polega na naciskaniu prawym
przyciskiem myszy na dany Sprint lub Release i wybieranie interesujacej

nas opcji.

ITERATICNS

Select the iterations you want to use for iteration planning (sprint planning). Selected
iterations will appear in your backlog view as iterations available for planning.

New child
v 4 Test 2014-01-06
L] 4 Release 1 2014-01-06
] Sprint 1 2014-01-06
] Sprint 2 2014-01-14
] Sprint 3 2014-01-22
L] 4 Release 2 2014-01-29
L] Sprint 1 2014-01-29
Ll Sprint 2 2014-02-06
L] Sprint 3 2014-02-14
<

2014-02-18
2014-01-29
2014-01-13
2014-01-21
2014-01-29
2014-02-21
2014-02-05
2014-02-13
2014-02-21

Rysunek 50kno podziatu na iteracje

Show Expand all

Backlog iteration for this t
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2.7 Planowanie obszarow.

Drugq rzeczg wedtug ktorej podzielimy nasz projekt sq obszary. Obszary
sq to grupy, opisujace nasze funkcjonalnosci np. cele biznesowe albo
tworzone moduty. Obszary mozemy zagniezdzac na kilka poziomow,
wszystko zalezy od naszego projektu. Planowanie obszaréw odbywa sie
poprzez nacisniecie ,Configure Work Areas”. Obstuga jest identyczna, jak
przy tworzeniu iteracji.

AREAS x

Expand all

Select the areas your team owns. Selected areas will determine what shows up on
your team's backlog and what work items your team is responsible for.

New child

4 Test default area sub-areas are included
Baza Danych
b Klient

Serwer Aplikagji

O000W

Wersja Mobilna

~
Close

Rysunek 6 Okno planowania obszaréw.

2.8  Zarzadzanie Product Backlogami.

Product Backlog (User Story) jest to lista wymagan stawianych wobec
oprogramowania, ktére tworzymy. Jest to najwazniejsza jednostka
robocza w TFSie. Zadania tworzymy wifasnie wzorujgac sie na historii
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uzytkownika. Opisuje ona wartos¢ biznesowgq, ktéra ma zosta¢ dodana do
projektu.

Do opisywania Product Backlogéw, przyjeto odpowiednie nazewnictwo,
ktére zapewnia prostote zrozumienia przez klienta, jak i samego twodrce
oprogramowania i wyglada nastepujgco:

JAKO <rola, osoba> CHCE <dziatanie, funkcjonalnos¢>, ABY(W
CELU) <uzasadnienie biznesowe, wyrazone jako zaleta Iub
korzysé>.

Historie uzytkownika tworzymy, przechodzac do zaktadki Work.
Wybieramy ,Backlog Items” i dodajemy nowy Product Backlog, klikajac w
przycisk ,Add”.

Pojawi nam sie nowe okno:

Wyswietlanie zalogowanych uzytkownikéw.

Copy template URL
Add A

Wyswietlanie zalogowanych uzytkownikéw.

Iteration Test\Release 1\Sprint 1 v
STATUS DETAILS
Assigned To v | Effort 30

New ¥ Business Value 14

Area Test\Serwer Aplikagji o

Backiog Priorit

DESCRIPTION STORYBOARDS TEST CASES TASKS ACCEPTANCE CRITERIA  HISTORY  LINKS ATTACHMENTS

Jako administrator, chce mie¢ mozliwos¢ wyswietlania zalogowanych obecnie uzytkownikéw, 1. Po zalogowaniu sie, jako administrator, system powinien wyswietlic liste zalogowanych

abym wiedziat kto jest obecnie zalogowany. uzytkownikow

2. Informacja o uzytkowniku powinna by¢ zapisana w formacie "{Imie i nazwisko}"

Save Save and close Cancel

4

Rysunek 70kno tworzenia Product Backlog Itemu

Omodwie gtdowne elementy:

- Iteration - Iteracja, w ktorej wykonany dany Product Backlog.

- Assigned To — osoba odpowiedzialna za realizacje historii uzytkownika.
- State - aktualny status.

- Reason - powod dokonania akcji.
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- Effort —wysitek wtozony w wykonanie historii uzytkownika wyrazony w
Story Pointach, co bedg oznaczaé Story Pointy to zalezy tylko i wytacznie
od ustalen w projekcie.

- Business Value - wartos¢ biznesowa, jaka niesie dana historyjka.
- Area - obszar, do ktdorego nalezy dany Product Backlog.
- Description — opis danej historyjki.

- Acceptance Criteria — Warunki, ktore muszg zostac spetnione, w celu
akceptacji danego zadania.

Po utworzeniu Product Backlogu klikamy na ,Save and Close” i
automatycznie zostany on dodany do okna z Backlogami i przypisany do
odpowiedniej iteracji.

2.9 Okreslanie pojemnosci zespotu

Pojemnos¢ zespotu, jest to ilos¢ godzin, jakg moze spedzi¢ zespdt nad
projektem w ramach jednej iteracji.

i3

G 4] O - @ & || B Test Team Sprint 1 - Visual .. X ||
Q] Visual Studio Online / Test Mateusz Sierzputowski | % @
CODE  WORK BULD  TEST N D

Backlogs Queries

Features Test Team Sprint 1
klog ite
Backlog Board  Capacity Work details On
4 Current
4 Future Team Member Capacity Per Day  Activit Days Off |
Sprint 2 Jan Kowalski 8 Development ¥ 0days wfs (00f131h)
Sprint 3 Mateusz Sierzputowski 7 Development ¥ 1day Work By: Activity
Programistal 8 Testing v Odays e Development
Team Days Off 0 days = I

(0of83h)

Testing

(0 of48 h)

Work By: Assigned To
Jan Kowalski

(0 of 48 h)

Mateusz Sierzputowski
(0of35h)

Programistal

(0of48h)

Rysunek 8 Ustalanie pojemnosci zespotu.

Jak wida¢, mozemy wybraé¢ tutaj pojemnos$¢ dzienng poszczegdlnych
cztonkdw zespotu, rodzaj aktywnosci oraz ilos¢ dni, w czasie ktérych dana
osoba jest na urlopie. Po wybraniu godzin, automatycznie po prawej
stronie pojawia sie pojemnos$¢ zespotu ze wzgledu na rézne kryteria.
Ustalenie pojemnosci jest bardzo wazne, poniewaz dzieki temu wiemy ile

Strona 14 z 28



zespot moze przeznaczy¢ czasu na dang iteracje, co trzeba braé¢ pod
uwage przy tworzeniu i przydzielaniu zadan.

2.10 Tworzenie zadan.

W TFS przyjeto, ze zadania grupowane s w historie uzytkownika
opisujgce konkretny przypadek do zrealizowania. Co oznacza, ze w celu
realizacji musimy przypisa¢ do historii przynajmniej jedno zadanie.

W celu utworzenia nowego zadania w zaktadce ,Work” wybieramy
interesujgcq nas iteracje, nastepnie klikamy na zaktadke ,Board”.
Pojawiajq sie utworzone przez nas Product Backlogi. Ostatnim krokiem
jest nacisniecie przycisku ,+"”. Otwiera sie okno nowego zadania.

“ Implementacja wyswietlania zalogowanych uzytkownikow,

Copy template URL

Implementacja wyswietlania zalogowanych uzytkownikoéw. A
Iteration Test\Release 1\Sprint 1 s
STATUS DETAILS
Assigned To Mateusz Sierzputowski v Ren

To Do v Bac
Reason New task Activity Development v
Blocked v Area Test\Serwer Aplikagji v
DESCRIPTION HISTORY LINKS (1) ATTACHMENTS

B/ U & =iz ze3= [

Nalezy stworzy¢ mechanizm, ktéry po zalogowaniu si¢ administratora pokaze w
panelu wszystkich zalogowanych uzytkownikéw.

Save Save and close Cancel

Rysunek 9 Okno Tworzenia nowego zadania.

Omodwie podstawowe elementy:

- Assigned To - osoba, ktérej przypisujemy dane zadanie.
- State - aktualny Status Zadania.

- Reason - powdd dokonywanej akcji.

- Blocked - okreslenie, czy dane zadanie jest w tym momencie
zablokowane (z jakiego$ powodu nie powinno by¢ aktualnie robione)

- Remaining Work - pozostaty czas do zakonczenia zadania.
- Backlog Priority — priorytet zadania.
- Acitivity - rodzaj czynnos$ci wykonywanej w zadaniu.
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- obszar, do ktérego nalezy dane zadanie.

Po dodaniu zadania pojawi sie ono w zaktadce ,, Board”.

2.11 Zarzadzanie realizacjq sprintu.

Zarzadzanie realizacjq sprintu odbywa sie w zaktadce , Board”.

=
o |E O - @0 || [ Test Team Sprint 1 - Visual . % | | N5
oq] Visual Studio Online / Test Mateusz Sierzputowski | % @
HOME CODE WORK BULD  TEST Search work items P~
Backlogs  Queries
_—
<
Features Test Team Sprint 1
Backlog items R .
Backlog ~ Board  Capacity Group by Backlog items  Person All
4 Current
Spntd TODO 57h IN PROGRESS 20 h DONE
4 Future 4 Wyswietlanie ekranu Obstuga bazy Testowanie modutu Implementacja
Sprint 2 Logowania. 4 danych. logowania. metody logowania
22h uzytkownika.
Sprint 3
6 Mateusz Sierzpu... 6 Programistal 10 Jan Kowalski
4 Wyswietlanie wersji Impl T mobilnej Stworzenie interfejsu
mobilnej aplikacji. = | interfejsu wersji witryny administratora dla
37h uzytkownika mobilnej wersji
nr7eznaczonean dia witrvnv.
Jan Kowalski || 15 Programistal 10 Mateusz Sierzp...
4 Wyswietlanie I ja T i Stworzenie interfejsu
zalogowanych wyéwietlania utworzonego graficznego, dla
uzytkownikéw. 4 | zalogowanych interfejsu. sprawdzania
ipvtkownikéw. 7aloaowanvch
18h 13 Mateusz Sierzp... 5 Programistal Jan Kowalski
< >

Rysunek 10 Realizacja Sprintu.

Zadania dzielimy na trzy grupy:

- To Do - nie rozpoczete.

- In Progress — w trakcie robienia.
- Done - wykonane.

Obstuga jest bardzo prosta, wystarczy przeciggnaé¢ odpowiednie zadanie
do odpowiedniej grupy. Mimo, ze sam wyglad i obstuga sg proste,
doskonale wida¢, ktére zadanie zostato wykonane, a ktore jest w trakcie
robienia. Jest to bardzo pomocne narzedzie.

2.12 Zarzadzanie jednostkami roboczymi.

Zarzadzanie jednostkami roboczymi odbywa sie poprzez nacisniecie
przycisku ,Queries” w oknie gtdwnym projektu.
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)& £ - @ ¢ || [F Assigned to me - Visual Stu... ‘ ‘ A AN
g Visual Studio Online / Test Mateusz Sierzputowski | £ @
HOME ~CODE  WORK  BULD  TeST Search work items P~

Backlogs  Queries

<

New ~ o) Assigned to me 3 work items (1 selected
~  Assigned to me Results Editor  Charts Work item pane Bottom
Unsaved work items -
R & D b =2 Column options Y
4 My favorites
Drag queries here to add the... oriettem.. TEE R frearEm eration ©
- 41 Task Implementacja wyswietlania zalogowanych uzytkownikéw. To Do Test\Serwer Aplikagi Test\Rele:
4 Team favorites & £ 2 DA L S d
- 45 Task Stworzenie interfejsu administratera dlz mobilnej wersji witryny. In Progress  Test\Wersja Mobilna Test\Rele:
Drag shared queries here to a
48 Task Obstuga bazy danych To Do Test\Baza Danych Test\Rele:
» My Queries
» Shared Queries
< >

Task 41: Implementagja wyswietlania zalogowanych uzytkownikow, 1of3
Q Z O v
Tags  Add..

Implementacja wyswietlania zalogowanych uzytkownikéw.

Iteration  Test\Release 1\Sprint 1

Rysunek 11 Zaktadka Queries.

Zakfadka ta pozwala na szybki przeglad i edycje Work Iteméw. Bardzo
przydatna jest mozliwos¢ filtrowania Work Iteméw, ze wzgledu na czas
wykonania, przynaleznos¢ do danego czionka zespotu, czy tez do danej
podgrupy projektowej. Mozna rowniez tworzy¢ bardzo rézne wykresy,
ktére wizualizujg nasz zaprojektowany projekt.

2.13 Zakonczenie.

Udato nam sie przejs¢ przez zaprojektowanie naszego projektu zgodnie z
metodyka SCRUM. Pokazane zostaty prostota i mozliwosci Team
Foundation Servera, akurat w tym przypadku opartego na chmurze
Microsoft, czyli Visual Studio Online.

Nastepna czes¢ to praca z Visual Studio 2013, oparta na zaplanowanym
przez nas projekcie.
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3. Praca z Visual Studio 2013.

3.1 taczenie z TFS

Zeby podtaczyé sie do naszego Team Foundation Servera, z listy
rozwijanej ,View” klikamy ,Team Explorer”. Zostaniemy poproszeni o
login i hasto do naszego konta Microsoft. Nastepnie nalezy klikng¢ na
»~Configure workspace” i podac sciezke, w ktorej bedzie przechowywany
nasz projekt.

Team Explorer - Home v 0 X
(€] & ®* | @ | Search Work Items (Ctrl+") po i
Home | Test <

4 Configure Workspace
$/Test
C:\Source\Workspaces\Test

Map 8 Get = Cancel | Advanced...

4 Project
Configure Workspace | Web Portal | Task Beard | Team Room

- — Source Control
@ Pending Changes D
(¥, Workltems |kt.l Builds
@ Settings
4 Solutions

You must configure your workspace mappings to open
solutions for this project.

Rysunek 12 Team Explorer

Klikamy Map & Get i chwile czekamy. W tym momencie jesteSmy na
etapie tworzenia projektu, wiec wybieramy z Menu gtdwnego ,New
Project”. Wybieramy typ projektu, podajemy wczesniej zmapowang
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Sciezke i najwazniejsza czesS¢ to zaznaczenie opcji ,Add to Source
Control”.
W tym momencie nasze pliki znajdujq sie tylko lokalnie na naszym

komputerze. W celu wrzucenia zmian na serwer wybieramy w Team
Explorerze zakfadke ,Pending Changes” i klikamy ,,Check In”

Team Explorer - Pending Changes > o x
(<] = ® Search Work Items (Ctrl+') P
Pending Changes | Test v ]-7'-

MASZYNA_1 ~
CheckIn Shelve « | Actions «
4 Comment

Enter a check-in comment

4 Related Work Items
Queries v | Add Work Item by ID
Drag work items here to link them to the check-in,

4 Included Changes (13)
Exclude All | View Options v

4 C:\Source\Workspaces\Test\src\Test
4 Test
14 Properties

¥ App.config [add]
C* Forml.cs [add]
C* Forml.Designer.cs [add]
©* Program.cs [add]
Test.csproj [add]
& Test.csprojvspscc [add]
00'1 Test.sln [add]
& Test.vssscc [add]

4 Excluded Changes

Include All | View Options «

Drag changes here to exclude from the check-in.

Rysunek 13 Pending Changes

Dodanie Commita mozemy opatrzy¢ w komentarz, w ktérym opiszemy, co
dodajemy do TFS’a. Mozemy rowniez wybrac¢, ktére pliki chcemy, a
ktérych nie chcemy dodawac¢ wraz z naszym Commitem.

Po chwili oczekiwania dostajemy komunikat, Zze operacja zostata
zakonczona powodzeniem. Aktualne changesety sprawdzamy np. w Visual
Studio Online w zaktadce ,Code”.

Strona 19 z 28



3.2 Pobranie zmian z serwera.

Przypusémy, ze ktorys z cztonkdw naszego zespotu dodat jakies zmiany w
projekcie. Musimy wiec pobra¢ najnowszg wersje z serwera. W tym celu
wybieramy z Team Explorera ,,Source Control Explorer”, po pojawieniu sie
nowego okna wybieramy ,Get Latest Version”. Jesli posiadamy najnowszg
wersje z repozytorium otrzymamy odpowiedni komunikat, jesli zas nie
najnowsza wersja zostanie pobrana z repozytorium.

Source ContrlExtorer =< [N
ZQ(anX|[&|Ta[2]0-aD&E|V | Workspace: [MASZYNA L ]
Source location: S/Testq Get Latest Version (Recursive) i ¥
Folders x 1| Local Path: C\Source\Workspaces\Test\src\Test\Test
4 98 sierzpo.visualstudio.com\DefaultCollection|| Name a Pending Change = User Latest
.
E ;.: IPCIL Properties Yes
' i) App.confi ki
b #& Prowadzenie Projektow IT - Projekt ‘;“ Mp? (;;on ‘9 Ves
ainForm.cs es
4 98 Test
SRR 5
3 BuildProcessTemplates Mainkorm:Designer.cs Yes
» - C* Program.cs Yes
4 Test Test.csproj Yes
4 & Test.csprojvspsce Yes
[ Properties

Rysunek 14 Source Control Explorer

3.3 Rozwigzywanie konfliktéw.

Wyobrazmy sobie sytuacje, gdy dwdch programistéw pracuje nad tym
samym plikiem i nadpisujg sobie wzajemnie prace. Chcemy wystac
poprawiony kod na repozytorium, jednak dostajemy informacje, ze
inna wersja tego pliku znajduje sie juz na repozytorium i automatycznie
pojawia sie okno rozwigzywania konfliktow.

Resolve Conflicts # X Source Control Explorer Program.cs

AutoResolve All ~ | [ Get All Conflicts T Refresh | @D ~ @ ~ @ ~
Path Filter applied - 1 Conflict: 1 Version

| Name Type Path 4 | Conflict Type Description
@ @ Program.cs $/Test/src/Test/Test Version The item content has changed

“} Merge Changes In Merge Tool | = Take Server Version i Keep Local Version

The item content has changed

Content Changes: There are conflicting content changes in the local and the server versions
Your Local Version is: 30 The Server Versionis: 33

Changes are: local (edit), server (edit)

Server edits: 33 32

Rysunek 15 Okno Resolve Conflicts

Visual Studio oferuje nam trzy sposoby rozwigzania konfliktu:
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» Take Server Version — porzucenie witasnych zmian i pobranie wersji
znajdujacej sie na serwerze.

» Keep Local Version — nadpisanie wersji znajdujacej sie na serwerze,
zmianami ktore mamy zapisane lokalnie.

» Merge Changes In Merge Tool - reczne rozwigzanie konfliktu przy
pomocy narzedzia Merge Tool.

Przyjrzymy sie blizej ostatniemu sposobowi.

Merge - Program.cs* = X [[{EAe] {Ta Source Control Explorer v

GAcceptMerge‘(—l(--)l-)‘l]][I] H-9-@-9 -

1 Conflicts (1 Remaining) | 3 AutoMerged (Server: 3, Local: 0)

Server: Program.cs;C33 Local: Program.cs;C30

"‘.Test.Program -;{ioﬁ Main(string([] args) - A%Test.F’mgram -HQﬁMainO

// Program entry point. The main entry point for the application. -
[STAThread] [STAThread]

private static void Main(string[] args) static void Main()
{ {

Application.EnableVisualStyles(); Ap n.EnableVisualStyles();

Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false); n.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);

Application.Run(new Form());
______________________________________________________________________________________________ £ praba ko S NS
i; }
4 ¥
¥ H -
[100% ~| 4 b (100% ~|4 »
Result: Program.cs
LS Test.?rogram 'IG)n Main(string[] args) -‘{
Program entry point. -
[STAThread]
private static void Main(string[] args)
{

Application.EnableVisualStyles();
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);

Rysunek 16 Merge Tool

Po lewej stronie widzimy wersje serwerowg pliku, czyli zmiany
wprowadzone przez czionka naszego zespotu. Po prawej stronie widzimy
za$ naszg lokalng wersje. W dolnej czesci jest wersja pliku, ktora jest
efektemm naszego scalenia. Praca z narzedziem polega na tym, ze
zaznaczajac checkboxy przy odpowiednich linijkach kodu, powodujemy
dodanie ich do wersji scalonej programu.

Po ustaleniu finalnej wersji klikamy ,Accept Merge”, a nastepnie uzywajac
~Check-in” dodajemy nowa wersje do repozytorium.

3.4 Praca z jednostkami roboczymi.

Z poziomu Visual Studio réwniez mamy mozliwos¢ tworzenia, edycji,
przegladania jednostek roboczych. Zanim jednak zaczniemy prace z Work
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Itemami, trzeba powiedzie¢ kilka stéw na temat najpopularniejszych
typdéw relacji pomiedzy jednostkami roboczymi w TFS'ie.

» ,Parent-Child” - Relacja tworzona np. pomiedzy User Story -
Task, czy dzielenie zadania na podzadania. Tworzona jest w celu
utworzenia jakiej$ hierarchii.

> ,Related” - Relacja tworzona w celu pokazania, ze dwie jednostki
robocze sg ze sobg w jakis$ sposéb powigzane.

> ,Tested by” - Relacja wykorzystywana z jednostkami roboczymi
typu Test Case.

> ,Shared Steps” - Relacja wykorzystywana 2z jednostkami
roboczymi typu Shared Steps.

Podczas pracy z Visual Studio Online utworzyliSmy szereg Product
Backlogéw i zadan. Wykorzystamy to do utworzenia pozostatych typow
jednostek roboczych, w celu zobaczenia powigzan pomiedzy nimi.

Przechodzimy do ,Work Items” w Team Explorerze, a nastepnie
wybieramy z listy ,Shared Queries” opcje ,Sprint Backlog”. Spowoduje to
otwarcie w oknie gtéwnym Visual Studio itemoéw, ktore utworzyliSmy w VS
Online.

Spitsackiog esuts = I

Save Results |l Save Query @ ‘ W ed ‘ a8 @ =€ 3= ‘ 1 Open in Microsoft Office ~ | # Edit Query g3 Column Options

Query Results: 13 items found (3 top level, 10 linked items, 1 currently selected). The query has been modified.
S D Title a | Backlog P... | Assigned .. | State Remainin... | Blocked Work Ite, &

46 Testowanie mobilnej wersji witryny Programist... To Do 15 Task

[ S Wyéwietlanie zalogowanych uzytkowniké 1000000000 Committed Product |

41 Implementacja wyswietlania zalogowanych uzytkownikéw. Mateusz Si... InProgress 12 Task

42 Stworzenie interfejsu graficznego, dla sprawdzania zalogowanych uzytkowni... Jan Kowalski Done Task

43 Testowanie utworzonego interfejsu. Programist... To Do 5 Task

v
4 >
— DEz=|

Save Worktem @) | & o | @ @ @ | 4 Previous ¥ Next
Product Backlog Item 38 : Wyswietlanie zalogowanych uzytkownikéw.

Wyswietlanie zalogowanych uzytkownikéw.
Iteration Test\Release 1\Sprint1

STATUS DETAILS

Assigned To Effort 30

State Committed Business Value 14

Reason Commitment made by the team Area Test\Serwer Aplikacji

Backlog Priority 1000000000

DESCRIPTION  STORYBOARDS  TEST CASES  TASKS ACCEPTANCE CRITERIA ~ HISTORY  LINKS  ATTACHMENTS
- ‘ ‘ ‘ ‘ - 1 1 g 5 New & Linkto | | & &2 Open in Microsoft Office ~ | &
£ 2 S AR S . 1D Work Ite... Title

Jako administrator, chce mie¢ mozliwos¢ wyswietlania zalogowanych

obecnie uzytkownikow, abym wiedziat kto jest obecnie zalogowany. 4 Child (3 items)
41 Task Implementacja wyswietlania zalogowanych uzytkowni
42 Task Stworzenie interfejsu graficznego, dla sprawdzania zald
43 Task Testowanie utworzonego interfejsu. 2

Rysunek 17 Sprint Backlog Window
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Widzimy wszystkie historie uzytkownika i zadania. Po wybraniu
odpowiedniego Product Backlogu i kliknieciu na zaktadke ,Links” widzimy
wszystkie powigzane z nimi jednostki robocze. W tym przypadku sg to trzy
zadania. Jak widac¢ relacja pomiedzy jednostkami to , Parent-Child”.

Teraz utworzymy Test Case dla naszego Product Backlogu.

Klikamy na zaktadke ,Test Cases” i wybieramy ,New”. Pojawi nam sie
nowe okienko, ktérym podajemy nazwe i ewentualny komentarz.
Widzimy, ze relacja pomiedzy elementami bedzie relacjgq Tested by.
Klikamy OK i automatycznie zostajemy przenoszeni, do naszego Test
Case’a.

New Test Case 3* + X Rlld:Flail FEENS) ¥

I Save Work Item

New Test Case 3 : Sprawdzenie danych zalogowanych uzytkownikéw

Sprawdzenie danych zalogowanych uzytkownikow
Iteration Test\Release 1\Sprint1
STATUS DETAILS

gned To Mateusz Sierzputowski Automation status Not Automated

Design Area Test\Serwer Aplikacji
2

STEPS SUMMARY TESTED BACKLOG ITEMS LINKS ATTACHMENTS ASSOCIATED AUTOMATION

L] Action Expected Result

Parameter Values

Rysunek 18 Dodawanie Test Case

Wypetniamy odpowiednie parametry i klikamy ,Save Work Item”.
Wracajac do Sprint Backloga widzimy, ze w historii uzytkownika zostat
dodany nasz Test Case, w relacji Tested by.

Przypusémy, ze podczas wykonania zadania okaze sie nie wiemy jak co$
zrobi¢, badz mamy jakie$ problemy ze zrozumieniem problemu albo nie
dostarczono nam odpowiedniej dokumentacji. W tym celu stworzymy
Work Item typu Impediment, ktéry bedzie w relacji Related z naszym
zadaniem.

W tym celu klikamy w Team Explorerze na liste ,New Work Item” i
klikamy na ,Impediment”. Automatycznie pojawia sie okno tworzenia
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nowego Impediment’a. Wypetniamy podstawowe dane i klikamy na
zaktadke ,Links”. Nastepnie wybieramy ,Link To”. Pojawia sie okno, w
ktérym wybieramy rodzaj relacji, w naszym przypadku jest to relacja
,Related by”. Jesli pamietamy Id naszego Taska to wpisujemy je, jesli nie
klikamy na ,Browse...”, wybieramy odpowiednie Query i klikamy ,Find”.
Pojawiq sie wszystkie nasze Work Itemy.

Mew Impediment 4* + X [INg:Ce O EN 5|
Il Save Work em | |

Choase Linked Work ltems

New Impediment 4 : Problem z wyswitlaniem wickszej liczby uzytkownikéw niz 30.

Project: [Test -
Problem z wyswietlaniem wigkszej liczby uzytkownikéw niz 30. Select one of the following methods to find available work items:
fteration Test\Release 1\Sprint 1 © Saved query: 7l Test/Shared Queries/Current Sprint/Sprint Backlog - [
STATUS DETAILS Ds:
Assigned To Mateusz Sierzputowski Priority 2
State Open Area  Test O Title contains:
Reason  New impediment TEES All Work ltem Types
DESCRIPTION ~ RESOLUTION HISTORY  LINKS
Segoe UI -2 -|B 1Y RBE|AES-|EE - New o Linkto ||| Selectitems to add to the work tem fst:
— D Title Backlc *
R . . . 1D Wor
Przy probie wyswietlenia wiekszej liczby uzytkownikéw niz 30, wyswietlone ]38 4 Wyswietlanie zalogowanych uzytkownikéw, 1000001
zostajg dane tylko 30 uzytkowmikow. 4 Implementacja wyéwietlania zslogowanych uzytkownikéw.
[ 42 Stworzenie interfejsu graficznego, dla sprawdzania zalogowanych uzytkowni..
143 Testowanie utworzenego interfejsu, T
‘ [ 3

13 work item(s) found.

selectAll | [ Unselectal

Rysunek 19 Dodawanie Zagrozenia

Po wybraniu odpowiedniego klikamy OK, nastepnie znéw OK i na koniec
Save Work Item.

Po kliknieciu w Sprint Backlogu na nasze zadanie, widzimy ze w zaktadce
.Links” pojawito sie nowe powigzanie z dodanym przez nas
Impedimentem.

Ostatnim krokiem bedzie powigzanie naszego przypadku testowego, z
jednostka robocza typu Bug, w przypadku znalezienia btedu podczas fazy
testowania. Klikamy w Team Explorerze na liste ,New Work Item” i
klikamy na ,Bug”. Wpisujemy potrzebne dane i w zaktadce ,Test Case”
klikamy na ,Link To”. Dziatamy podobnie, jak w przypadku Impedimenta,
ale tym razem wybieramy Query typu ,Test Cases”. Wybieramy
odpowiedni przypadek testowy i klikamy OK, a nastepnie Save Work Item.
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DETE:IT RIS Sprint Backlog [Results] ~ | Team kx:lorer = V\;r;vk Itd
I Save WorkItem [ [Add Link to New Bug: Blad podczas i Swietlania zal h uzytkown... ?
New Bug 5: Biad podczas ia wyswietlania zalog; ych uzytk ko L
Choose Linked Work Items X
Btad podczas testowania wyswietlania zalogowanych uzytko!
Iteration Test\Release 1\Sprint1 Rioi=ct lTESt ']
STATUS Select one of the following methods to find available work items:
Assigned To Mateusz Sierzputowski © Saved query: Test/Shared Queries/Current Sprint/Test Cases v D
S New
IDs:
New defect reported
Title contains:
STEPSTO REPRODUCE ~ SYSTEM  TESTCASES  TASKS and type: All Work Item Types
New &o Linkto | 7 Open in Microsoft Office ~ | &
D Work Ite. Title Select items to add to the work item list:
D WorkIte...  Title
51 Test Case  Sprawdzenie danych zalogowanych uzytkownikéw
i »
1 work item(s) found.
selectAll | [ uUnselectan | Reset
| OK Cancel
L

Rysunek 20 Dodawanie btedu.

Teraz osoba, do ktorej zostat przypisany btgd moze sprawdzi¢, jaki Test
Case byt wykonany, gdy pojawit sie bfad. Od razu moze sprawdzi¢, jaki
Product Backlog byt testowany tym scenariuszem oraz jakie Taski
implementujg dany Product Backlog. Oczywiscie wigzg sie z tym rowniez
Impediments, czyli zagrozenia, jakie niesie ze sobg implementacja danego
zadania.

W ten sposob bardzo szybko mozemy znalez¢ przyczyne bteddéw i podjgc
probe rozwigzania ich.

3.5 Automatyczne buildy.

Tematyke automatycznych buildow rozpoczniemy od wytlumaczenia sobie
terminu ,Continuous Integration”. Ciggta integracja jest to praktyka
wytwarzania oprogramowania polegajaca na czestej i regularnej integracji
biezacych zmian w kodzie do repozytorium.

Zdarza sie, ze programista dodajac zmiany na repozytorium, nie sprawdzi
czy program sie kompiluje, nie wspominajac juz o sprawdzeniu
funkcjonalnosci.

Programujac nowe funkcjonalnosci nalezy pamietaé, aby zmiany dodawac
do repozytorium czesto i regularnie, a nie dopiero po wykonaniu np.
catego zadania, nalezy pamieta¢ tez o dodawaniu jednoznacznych
komentarzy.
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Dobrg praktyka jest tez czeste pobieranie zmian z repozytorium, dzieki
temu zmniejszymy mozliwos¢ ewentualnych konfliktow.

Tworzenie automatycznych buildow pozwala praktycznie na
wyeliminowanie tych probleméw.

Zbudujemy dwa typy buildéw:

> Build, ktéry bedzie sprawdzat, czy wrzucony kod jest poprawny.
> Build, ktéry bedzie okresowo sprawdzat czy zachowana jest
integracja projektu.

W celu utworzenia buildu, klikamy na ,Builds” w Team Explorerze, a
nastepnie ,New Build Definition”. Pojawia sie nowe okno, w ktorym
tworzymy definicje builda.

Zajmiemy sie teraz stworzeniem pierwszego buildu.

III

W zaktadce , General” wpisujemy nazwe oraz ewentualny opis.

W zaktadce , Trigger” wybieramy Gated Check-In.
Zapisujemy build, dodajemy zmiany w naszym projekcie i klikamy
przycisk ,Check-in".

D Test - Microsoft Visual Studio 3 Y1 | QuickLaunch (Ctri+Q) P o & x
FILE EDIT VIEW PROJECT BULD DEBUG TEAM TOOLS TEST ANALYZE WINDOW HELP signin [
0-OB- WP | start - B-a%8.

- [Debug ~

Rt

Team Explorer - Pending Changes -3 x

(<] @ ¥ | ® | Search Work Items (Ctrl+') P~
Pending Changes | Test ~ |l
MASZYNAL ~

Checking in 1 item

Cancel
Program.cs
Gated Check-in P m—
You need to build your changes for validation before they can
be committed to the Team Foundation Server 4 Related Work tems
Queries | Add Work Item by ID +
Drag item: e to link them to the check-in.

Your changes have been shelved and will be built as follows:

Shelveset: Gated_2014-01-29_10.15.34.0453
Build definition: Test - Gated Check-In (Test)

~) Show options Build Changes Cancel |

If your changes build successfully, they will be checked in automatically on your behalf.

4 Excluded Changes
Inclu w Options v | Detected: 2 add(s)

Drag changes here to exclude from the check-in

e Team Explorer [T

Error List Output Bookmarks

Ready

Rysunek 21 Build Check-In

Pojawito nam sie nowe okno, informujgce nas o tym, ze TFS sprawdzi
poprawnos$¢ zmian i jesli wszystko bedzie poprawnie to zmiany zostang
wystane do repozytorium. Klikamy , Build Changes”. Po dtuzszej chwili kod
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zostanie wystany, badz tez otrzymamy bfad, ze projekt nie moze zostac
wystany na repozytorium. W czasie wykonywania buildu mozna sprawdzi¢
postepy w Build Explorerze.

Build Explorer - Test Program.cs Build Request3 #a X ~

Q Build Request 3 ~ Check-in Rejected ﬂ

View Queue | View Build Details | Unshelve Changes

I Requested by Mateusz Sierzputowski for Check In Shelveset using Test - Gated Check-In (Test)

Finished 79 seconds ago (Test - Gated Check-In)

Queue Details

Waited for 53 seconds in the queue

Build Summary

4 €) Test - Gated Check-In_20140129.3, completed 80 seconds ago, Failed

Includes the following requests:

Build Request 3, requested by Mateusz Sierzputowski 3,1 minutes ago, Check-in rejected

Errors:
(%] Program.cs (23): Type or namespace definition, or end-of-file expected
€3 Exception Message: MSBuild error 1 has ended this build. You can find more specific information about the cause of this error in above messages. (type
BuildProcessTerminateException)
Exception Stack Trace:  at System.Activities.Statements. Throw.Execute(CodeActivityContext context)
at System.Activities.CodeActivity.InternalExecute(Activitylnstance instance, ActivityExecutor executor, BookmarkManager bookmarkManager)
at System.Activities.Runtime.ActivityExecutor.ExecuteActivityWorkltem.ExecuteBody({ActivityExecutor executor, BookmarkManager bookmarkManager, Location
resultLocation)

Rysunek 22 Informacja o btedzie.

Utworzymy teraz build okresowy. Podobnie, jak przy pierwszym buildzie
klikamy ,New Build Definition”, podajemy odpowiednig nazwe i w zaktadce
»lrigger” wybieramy opcje ,Schedule” podajac interesujgce nas dni oraz
godzine i zaznaczamy opcje, aby build uruchamiat sie, nawet gdy kod sie
nie zmienit. Zapisujemy i czekamy do odpowiedniej godziny.

Wszystkie wykonane buildy mozemy sprawdzi¢ z poziomu Visual Studio
Online, klikajac w zaktadke ,,Build”.

HOME CODE WORK BUILD TEST
Explorer
<

© | Actions~ All build definitions

= Queued Completed  Deployed Quality Any  Date Today

4 My avorites Q Queue build...

No f definition found =
i Evalii 8 6% 0O Name 4L ate

eam favorites

i - : ~ % @  Test-Schedule 201401291 Test -Schedule 3 minutes ago [DefaultCollection]\...

o team build definition found.

P & ©  Test- Gated CheckIn_201401293 Test - Gated Check-In 14 minutes ago Mateusz Sierzputo...

ulil initions

- 0 Test - Gated Check-In_20140129.2 Test - Gated Check-In 20 minutes ago Mateusz Sierzputo...

v All build definitions
Test - Gated Check-In

Test -Schedule

Rysunek 23 Buildy w VS Online
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4.Podsumowanie.

Przedstawione powyzej mozliwosci TFS’a pokazujg jego prostote i moc w
zarzadzaniu projektami informatycznymi. Wszystkie najwazniejsze
informacje dotyczace naszego projektu mamy w zasiegu reki. Lokalizacja i
poprawa btedow stajg sie o wiele tatwiejsze. Jednak nie sg to wszystkie
mozliwosci Team Foundation Servera. TFS sSwietnie wspéigra z innymi
aplikacjami od Microsoftu, jak Microsoft Excel, PowerPoint, czy Project.
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